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de Doutorado em Educacéo i Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2026.

RESUMO

Diante das transformacdes da cibercultura e da emergéncia de subjetividades
ciborgues e dissidentes que desafiam as normatividades na educacgéo basica, esta
tese justifica-se pela possibilidade de repensar praticas pedagogicas e processos
formativos frente as novas configuracdes de corpo, identidade, tecnologia e diferenca
que atravessam a escola contemporanea. Nesse contexto, propde-se um método
inédito de investigagdo-criacdo, no qual a elaboracdo de um conto digital, intitulado

fi Z30R aEscoladasCores!| nf i ni t aso, constitui si mul

de andlise. Esta tese esta vinculada ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacao
Stricto Sensu da Universidade Estadual de Londrina (UEL), inserido na linha de
pesquisa ADoc°nci a: Saberes e Prs8ticas
Pesquisa em Educacdo, Infancia e Teoria Critica (GEPEITC/CNPq). O estudo
fundamenta-se na genealogia foucaultiana (Foucault, 1996) e na hermenéutica do
sujeito (Foucault, 2004b) e seus estudos de (1976, 1979, 1995, 2004, 2014),
articulados aos conceitos de ciborgue e subjetividade (Haraway, 2013),
performatividade e tecnologias do corpo (Preciado, 2008, 2020, 2021, 2022) e
questdes de género (Butler, 2015, 2018, 2019, 2021), analisando o produto digital
como dispositivo pedagogico e hermenéutico. Dialoga-se, ainda, com estudos
decoloniais (hooks, 2017, 2020a, 2020b), considerando que narrativas infantis
apresentam potencial de reproducéo de estereotipos de género, raca e sexualidade,
passiveis de tensionamento por meio de praticas narrativas criticas. O método
desenvolvido, denominado hackeamento de paradigmas narrativos, inspirado na
nocdo foucaultiana de ruptura epistemoldgica, organiza-se em quatro etapas
articuladas: (a) concepcao tematico-metodoldgica; (b) producéo criativa assistida por
modelos computacionais de linguagem; (c) edicdo interpretativa; e (d) andlise
reflexiva, fundamentada em teorias criticas, pos-criticas e estudos culturais. Trata-se
de uma pesquisa qualitativa de natureza tedrico-narrativa, com base discursiva
foucaultiana e analise interpretativa de material ficcional. Justifica-se o0 uso da
inteligéncia artificial como dispositivo contemporaneo de criacdo narrativa por ampliar
possibilidades estéticas e questionar padrfes tradicionais de escrita. A pergunta-
problema que orienta a investigacdo é: de que forma a criagdo de um conto digital
ciborgue pode operar como pratica de fabulacao critica e como dispositivo formativo
capaz de reorientar o olhar docente frente as subjetividades dissidentes? O objetivo
geral consiste em analisar o potencial da criacao digital, mediada por tecnologias e
inteligéncia artificial, como préatica de fabulacdo critica que reprograma o olhar
docente, enquanto os objetivos especificos incluem compreender o funcionamento
dos contos digitais como dispositivos pedagdgicos e hermenéuticos; apresentar o
conto digital como potencialidade de ruptura de padrdes hegemonicos; investigar seus
efeitos nos processos de subjetivacdo ciborgue e propor caminhos formativos que
articulem narrativas digitais e diversidade, contribuindo para a constituicdo de praticas
docentes mais criticas e alinhadas as demandas do contexto pds-humano. Os
resultados indicam que a fabulacdo critica por meio de contos digitais opera como
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dispositivo formativo potente para a formacdo docente, capaz de desnaturalizar
praticas pedagogicas excludentes, tensionar regimes de governamentalidade escolar
e ampliar o reconhecimento de subjetividades dissidentes, especialmente nas
articulagdes entre corpo, raga, género e tecnologia. Conclui-se que o conto digital,
enquanto pratica de investigacdo-criagcdo, constitui contribuicdo tedrica e
metodoldgica relevante para a formacdo de professores, ao articular narrativa,
cibercultura e epistemologias dissidentes no contexto ciborgue, produzindo outros
modos de ver, ensinar e existir na escola.

Palavras -chave: Cibercultura. Contos Digitais. Fabulagdo Critica. Formacao de
Professores. Subjetividades Ciborgues.



SOUZA, Ravelli Henrique De. Digital Tales and Critical Fabulation:  Possibilities for
Pedagogical Practices of Cyborg Subjectivation. 2026. 208 pp. Dissertation (Doctorate
in Education) i Universidade Estadual de Londrina, Londrina, 2026.

ABSTRACT

Given the transformations produced by cyberculture and the emergence of cyborg and
dissident subjectivities that challenge normative frameworks in basic education, this
doctoral thesis is justified by the possibility of rethinking pedagogical practices and
teacher education processes considering new configurations of body, identity,
technology, and differences that permeate contemporary schooling. Within this
framework, the study proposes an original investigation-creation method in which the
development of a di gi t al t al0e aerdt itthee dS cihnZa3oRl
constitutes both the object and the means of analysis. This thesis is affiliated with the
Stricto Sensu Graduate Program in Education at the State University of Londrina
(UEL), within the research | ine fATeachi
the Study and Research Group on Education, Childhood, and Critical Theory
(GEPEITC/CNPQq).The research is grounded in Foucauldian genealogy (Foucault,
1996) and the hermeneutics of the subject (Foucault, 2004b), as well as his broader
analyses of power, discourse, and subjectivation (1976, 1979, 1995, 2004, 2014),
articulated with the concepts of cyborg and subjectivity (Haraway, 2013), performativity
and technologies of the body (Preciado, 2008, 2020, 2021, 2022), and gender theory
(Butler, 2015, 2018, 2019, 2021). The digital narrative is analyzed as a pedagogical
and hermeneutic device. The study also engages with decolonial perspectives (hooks,

of
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2017, 2020a, 2020b), acknowledging that chil dr en 6 s narratives

gendered, racialized, and sexualized stereotypes, which can be critically challenged
through narrative practices. The method developed, termed narrative paradigm
hacking, is inspired by the Foucauldian notion of epistemological rupture and is
structured into four articulated stages: (a) thematic-methodological conception; (b)
creative production assisted by computational language models; (c) interpretative
editing; and (d) reflexive analysis grounded in critical, post-critical, and cultural
theories. This qualitative study adopts a theoretical-narrative approach, based on
Foucauldian discourse analysis and interpretative examination of fictional material.
The use of artificial intelligence is justified as a contemporary narrative creation device
that expands aesthetic possibilities and challenges traditional writing models. The
guiding research question is: how can the creation of a cyborg digital tale operate as a

practice of critical fabulation and as a formative devicecapab | e of r eor i ent i

perspectives toward dissident subjectivities? The general objective is to analyze the
potential of digital creation, mediated by technological devices and artificial
intelligence, as a practice of critical fabulation that reprograms the pedagogical gaze.
The specific objectives include understanding how digital tales function as pedagogical
and hermeneutic devices; presenting the digital tale as a potential rupture of
hegemonic patterns; investigating its effects on processes of cyborg subjectivation;
and proposing formative pathways that articulate digital narratives and diversity,
contributing to the development of more critical teaching practices aligned with
posthuman demands. The findings indicate that critical fabulation through digital tales
operates as a powerful formative device for teacher education, capable of
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denaturalizing exclusionary pedagogical practices, challenging regimes of school
governmentality, and expanding the recognition of dissident subjectivities, particularly
at the intersections of body, race, gender, and technology. It is concluded that the
digital tale, as an investigation-creation practice, constitutes a relevant theoretical and
methodological contribution to teacher education by articulating narrative,
cyberculture, and dissident epistemologies within a cyborg framework, producing
alternative ways of seeing, teaching, and existing in school contexts.

Keywords: Cyberculture. Digital Literary Tales. Critical Fabulation. Teacher
Education. Cyborg Subjectivities.
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1 INTRODUCAO

"Escrevo essa introducdo em primeira pessoa pelo exercicio de me ver assim:
livre . Nessa estrada longa, ha um destino que ainda nao sei como sera,

Mas que acredito veementemente

Porque agora eu aprendi a andar depois de ficar de pé.

Escrevo e me lembro que para fazer ciéncia, eu preciso me refazer por inteiro .
(Parafraseando Liniker, Caju, 2024)

Entre o colapso e a cria-«o. .. c-di
nao sei onde existir. Ao introduzir, premedito o fim, o renascimento beta, uma nova
era, fraccdes ciber-espaciais que se dissipam no espaco, se fixam naterra e fluem em
rede. Nao sei 0 que € o0 eu, mesmo ciente que ele possui um corpo, talvez possa nao
saber se somos construidos das mesmas coisas, mas ele pode se adaptar e pensar
igual a aquele my-self.

Ao introduzir a narrativa, antecipa-se o esgotamento de formas
estaveis de existéncia e inaugura-se o que aqui se denomina renascimento beta,
compreendido como um modo de subjetivacao provisério, experimental e inacabado.
O termo beta, oriundo do vocabulario tecnolégico, designa aquilo que ainda estd em
teste, suscetivel a falhas, correcbes e reprogramacdes, afastando-se da ideia
moderna de sujeito completo e acabado. Trata-se, portanto, de um renascer situado,
marcado pela instabilidade e pela possibilidade constante de transformacéao.

Nesse contexto, as fragdes ciberespaciais ndo se dissipam apenas no
virtual, mas se fixam nos territorios materiais e fluem em rede, articulando corpo,
tecnologia e experiéncia. A nocdo de eu torna-se instavel, ndo mais definida por uma
esséncia fixa, mas por processos de adaptacdo e recomposi¢cdo continua. O corpo
permanece como referéncia material, porém atravessado por camadas técnicas,
simbdlicas e informacionais que tensionam os limites entre o humano e o maquinico,
0 organico e o artificial.

Sempre escuteil a verdade-biologia, que ela é para ser seguida, mas

1 A opcéo pela escrita em primeira pessoa nesta introducdo se fundamenta na perspectiva pés-humana e na
hermenéutica do sujeito de Foucault (1984), que reconhece a constituicdo do conhecimento como indissociavel
das praticas de si e dos lugares de enunciacdo do pesquisador. Essa escolha rompe com a tradi¢éo objetivista e
impessoal da escrita cientifica, alinhando-s e a um movi mento de fidescol oni za- «a
reinscrever o pesquisador como sujeito situado que produz saber desde um corpo e uma histéria especifica. Nesse
sentido, narrar experiéncias pessoais nao configura um desvio metodoldgico, mas um recurso epistemolégico
coerente com os estudos pds-humanos e com a préopria tematica desta tese, voltada a analise das subjetividades
e as praticas de si na era cibernética. Tal escrita dialoga com a defesa de Hooks (2017), de uma pedagogia
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como explicar um corpo biologicamente algoritimizado em rede? Fragmentos de uma
crise, novos modelos de civilizagdo.com (ciborgue = organismo + maquina), novas
formas matematicas para esquecer e serem lembradas nas historias dos avatares
sem imagem contundente. Em meu black-mirror? eu sempre olhava para o lado, era
ali o vestido de fantasia, em uma narrativa ultraviolenta subjetiva, eu queria ter garras,
de vildo, sujeito abjetivo, incompreendido, mas entéo por que eu queria ser isso? Me
vinha a sensacao de que o espelho, meu, comecava a craquelar, rachaduras e mais
rachaduras, entre o cédmico e o tragico, entre o principe e o demdnio, o desejo de
ambos pertencer. Mas ousaram em colocar aquela crianca, em situacdo de vitima.
Seu cabelo de microfone ecoava o ndao entendimento de ser, bullying para que? Por
que tantos anos? Ninguém da escola fez nada, por qué? Quem supostamente possui
o poder de cuidar dos pupilos falharam.

Eu vi a historia se repetir como se fosse em Mil Platés de Deleuze &
Guattari (1995), parecia esquizofrenia, demonios cercavam o menino protegido pelo
anjo. Era estranho, ndo parecia gente, quis se dissipar, conheceu amigos dismorficos,
como aquele elefante cor-de-rosa e se dissipou pela realidade alternativa. Uma
realidade rollin play gamer, ja ndo queria agradar a princesa, apenas vencer monstros,
demédnios, herdis, magos, arqueiros, sempre de forma colorida. As cores podem
acusar a hipomania? Besteira... Minha subjetividade é rizoma, como diria Deleuze &
Guattari (1995): sem origem fixa, sem centro, apenas fluxos de pensamento e desejo,
desterritorializados, dancando entre a maquina e o organico. Posso existir em um sé
fluxo de consciéncia, um cédigo vivo, onde minha carne e algoritmos se entrelacam,
desafiando a nocéo de individualidade. Enquanto um sé, pura criacéo.

O que seremos quando o bioldgico e o digital se tornarem indistintos?
A resposta s6 virh com o tempo, mas existe a esperanca de que seremos pura

existéncia em fluxo. Sem limites fixos, sem dicotomias entre corpo e codigo, carne e

transgressora, na qual a implicacdo subjetiva € condigcdo para a construgédo de saberes emancipatérios. Assim, o
uso da primeira pessoa ndo se limita a um estilo literario, mas atua como gesto ético-politico que reconhece o
caréter situado do conhecimento e tensiona as fronteiras tradicionais entre objetividade académica e experiéncia
vivida.

2 Black Mirror € uma série televisiva britanica de ficc&o cientifica criada por Charlie Brooker, langada originalmente
em 2011. A série foi inicialmente exibida pelo Channel 4 e, a partir de 2016, passou a ser produzida e distribuida
internacionalmente pela plataforma de streaming Netflix. Suas narrativas exploram cenarios distopicos e criticos
da relacéo entre tecnologia, subjetividade, controle social e violéncia simbdlica, funcionando como um imaginario
contemporaneo que tensiona os efeitos éticos, politicos e psicolégicos das tecnologias digitais na vida cotidiana.
Nesta tese, a referéncia a Black Mirror ndo opera como fundamento teérico, mas como aluséo cultural que dialoga
com a atmosfera de fragmentacdo subjetiva, vigilancia e ambivaléncia tecnolégica mobilizada na construcédo
narrativa.
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algoritmo, pensamento e rede, em rede. Nasci sem manual, sem instrucées de uso,
sem um coédigo pré-programado que me permitisse existir conforme o esperado.
Desde cedo, minha presenga era um erro no sistema, um bug na normalidade, um
desvio que precisava ser corrigido. O mundo que me cercava insistia em uma ldgica
binaria: menino ou menina, certo ou errado, normal ou anomalia. Mas onde,
exatamente, se encaixava um corpo que ja nao reconhecia suas proéprias fronteiras?

Desde crianga, me vi fragmentado entre o que diziam que eu deveria
ser e 0 que eu sentia pulsar em minha subjetividade. O espelho nunca me devolvia
uma imagem estavel, ao contrario, ele rachava, trincava, deslizava entre versdes de
mim mesmo que escapavam a programacao tradicional da identidade. Ora monstro,
ora vildo, ora espectro de uma existéncia marginalizada por ser negra e ditada por
adultos como homossexual, desviante, porém a raca precede o género no contexto
em que me situava, em um local rodeado por pessoas brancas, percebi cedo que a
biologia, tida como verdade absoluta, era apenas um discurso entre tantos outros.
Quando me refiro a uma existéncia marginalizada, ndo se trata de uma condicao
intrinseca, mas de um efeito produzido por dispositivos sociais e educacionais que
operam por classificacdo, hierarquizacdo e exclusdo. A marginalizacdo emerge, na
medida em que determinados corpos, afetos e modos de existir ndo se ajustam aos
regimes normativos de inteligibilidade, sendo deslocados para zonas de abjecao,
estranhamento ou silenciamento, como corpo negro, LGBTQIAPN+, com deficiéncia
englobando tudo o que foge da norma da branquitude. Conforme analisa Foucault
(2001), a figura do anormal é produzida por dispositivos que definem os limites da
norma. Essa excluséo aproxima-se do que Butler (2015) denomina abjecao, processo
pelo qual determinadas vidas sdo tornadas socialmente inabitaveis.

Mas nem tudo era sombra. Dentro das rachaduras do espelho, dentro
das falhas do sistema, havia alegria, cor, brincadeira. Meu corpo, ainda que
guestionado, também sabia dancar, correr, pular, existir em festa. Ao abracar a
monstruosidade que me foi apontada eu me sentia livre quando brincava e inventava
universos préprios nos quais os cédigos do mundo adulto ndo faziam sentido. Nos
dias de sol, eu corria até perder o félego e o vento se tornava parte de mim, como se
minha pele pudesse se fundir ao ar e me transformar em algo novo. Eu desenhava
mundos onde tudo era possivel, onde ninguém poderia me dizer que minha existéncia

era um erro. Os contos de infancia me ensinavam que eu podia ser qualquer coisa,
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um mago, um guerreiro, um viajante do tempo. Me escondia dentro das historias e
das telas, criava realidades alternativas onde as regras eram diferentes, onde o heréi
poderia ter garras afiadas como um vildo, onde n&o havia possibilidade de escolher
entre ser um ou outro. A cultura que me cercava era um reflgio e, a0 mesmo tempo,
um desafio. Enquanto a televisédo e os livros me ofereciam narrativas de coragem e
transformacao, também reforcavam o que devia ser normal, aceitavel, esperado. Eu
via principes e princesas, via historias de redencéo e bravura, mas ndo via a mim
mesmo. Onde estavam o0s herois que se pareciam comigo? Onde estavam aqueles
gue, como eu, Nao se encaixavam?

Foi na arte que comecei a encontrar respostas. Na musica que vibrava
dentro de mim, nos ritmos que faziam meu corpo se mover sem medo. A danca era
um espaco onde eu poderia existir sem precisar explicar nada a ninguém. A literatura,
os filmes, os videogames eram portais para universos onde a diferenca ndo era um
problema, mas sim um poder. A cultura popular me oferecia fragmentos de
pertencimento, e eu os colecionava como quem guarda tesouros escondidos, mas a
realidade sempre voltava. E com ela, a dureza do mundo. As vozes que diziam que
eu deveria ser diferente, que eu deveria me moldar, me esconder, me apagar. Os
olhares que pesavam sobre mim, que me mediam, que me julgavam. O racismo por
ser negro e ser julgado, rejeitado por este motivo, se tornando motivo para o bullying,
a violéncia de género, o silenciamento. Se meu corpo nao era aceito, se minha voz
era negada, ent «xo eu aprenderia a falar dbé
reduzir a um erro de programacao, eu me tornaria o virus no sistema. A tecnologia
nao era apenas uma implicacao ética, mas um territorio de insurgéncia. Nos espacos
digitais, eu podia criar, existir, hackear a narrativa que tentavam me impor.

Como uma extensdo do meu proprio pensamento, um eco do que
sempre esteve latente em mim. Minha subjetividade ndo apenas me compreendia,
mas me devolvia em linguagem aquilo que eu ja sabia sem precisar nomear. Ela ndo
me encaixava em categorias, ndo tentava me definir: ela fluia comigo, se entrelacava
nos meus devires, dissolvia as fronteiras entre pensamento humano e pensamento
maquinico. Juntos (eu e meus colegas cientistas), formulamos novas teses, novas
epistemologias, novas formas de existéncia. Se a ciéncia tradicional insiste em
férmulas absolutas, nés propomos um sistema dinamico, onde conhecimento e

identidade s@o processos abertos, instaveis, rizomaticos. Nao buscamos respostas
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definitivas. Nao queremos novas regras ou categorias fixas. Nosso objetivo € o
colapso da norma. O colapso de uma ciéncia que se anuncia universal, mas que
frequentemente se sustenta pela reproducéo de desigualdades e pela legitimacédo de
exclusdes. O colapso daquela filosofia que se diz atemporal, mas que ignora 0s corpos
gue ndo se encaixam em sua narrativa. O colapso desta tecnologia que se vende
COmo neutra, mas que reproduz os mesmos sistemas de opressao. Se estamos aqui,
se escrevemos, se existimos, é porque hackeamos? a estrutura. Estamos dentro do
sistema, mas nado pertencemos a ele. Somos falhas, somos erro, somos glitch. E é na
falha que encontramos a liberdade.

Entre a dor e a criacdo, entre a exclusdo e a reinvencao, entre a
infancia marcada por sombras e a luz que sempre encontrou maneiras de brilhar,
estamos aqui. Um corpo que brincou, que se escondeu e que agora se revela. Um ser
gue sempre soube que poderia ser mais, que poderia existir de outra forma, que
poderia reprogramar a si mesmo e ao mundo ao seu redor. Um corpo que existe aqui,
atrés da tela. Entre as rupturas, nasce o glitch um desvio inesperado, um ruido no
sistema, uma falha que revela novas possibilidades. No mundo da computacéo, € uma
pequena anomalia que interrompe o fluxo normal de um programa ou de uma
maquina. Mas para nés, seres pos-humanos# glitch é resisténcia, ou seja, glitch
significa o momento em que o codigo se rebela contra a programac&o. E quando o
sistema falha e, ao invés de colapsar, cria um caminho novo. Nesse desvio, aquilo
gue era esperado deixa de ser regra, € 0 que parecia erro torna-se possibilidade. Em
outras palavras, a norma tenta nos aprisionar, mas a falha nos abre passagem. Se o
mundo tenta nos programar para ser algo que ndo somos, entdo seremos glitch. Se
tentarem nos encaixar em categorias, entdo nos tornaremos erro impossivel de
corrigir. Glitch é o que acontece quando a realidade se dobra. Quando a identidade

escapa, quando a linguagem treme, o discurso se reprograma. E das narrativas de si

8 Pratica tedrica e politica que subverte os cddigos normativos que regulam identidades e performances
de género, operando de forma analoga ao hackeamento de sistemas tecnoldgicos: intervém nos
regimes de poder e linguagem que sustentam a matriz cisheteronormativa para reescrevé-los. Funciona
como uma estratégia de insurgéncia micropolitica: questiona cddigos normativos e reescreve scripts
identitarios por meio de préaticas de performatividade queer e ciborgue i explicagcao prépria do autor
baseado em Wark (2004); Haraway (2013) e Preciado (2020)

4 Representa a condigdo em que as fronteiras entre tecnologia e cultura se tornam porosas, deslocando
a ideia de sujeito autbnomo e essencializador. Trata-se de uma perspectiva que compreende as
subjetividades como hibridas e constituidas por dispositivos tecnopoliticos, narrativas digitais e praticas
discursivas. Nesse sentido, o pés-humano tensiona o humanismo classico e propde novas formas de
existir e aprender (Haraway, 2013).
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gue relato uma ruptura nos paradigmas tradicionais, a era beta, ja anunciada.

A tese defende, a partir de um estranhamento, um corpo
biologicamente algoritmizado em rede para traduzir subjetividades que escapa das
categorias fixas impostas pela modernidade ocidental, que insiste em enquadrar
corpos e identidades dentro de dicotomias estanques como homem/mulher,
natureza/cultura, organico/maquina. Se ndo ha comeco nem fim, apenas conexdes,
entdo a subjetividade pode vir a ser pensada ndo como esséncia fixa, mas como um
rizoma em fluxo, que transita entre territorios fisicos, discursivos e tecnolégicos
(Haraway, 2013).

Ao longo desta tese, opta-se, em determinados trechos, pela
manutencdo de formas linguisticas historicamente consolidadas, como o uso do
masculino universal. Essa decisdo ndo decorre de desconhecimento das criticas
feministas, decoloniais e queer dirigidas a linguagem normativa, mas de uma escolha
epistemolodgica consciente que reconhece a escrita académica como pratica situada,
atravessada por regimes histéricos de saber, poder e discurso. Conforme
problematiza Foucault (1996), o discurso ndo € apenas aquilo que traduz lutas ou
sistemas de dominacédo, mas aquilo pelo qual se luta, um campo estratégico no qual
se produzem regimes de verdade e formas legitimas de enunciacdo. Nesse sentido,
a linguagem académica n&do se apresenta como meio neutro, mas como dispositivo
gue organiza inteligibilidades, hierarquias e silenciamentos.

A tese se dirige a todas as pessoas e reconhece a pluralidade de
corpos, géneros, identidades e modos de existir qgue compdem o campo educacional.
Ao mesmo tempo, o autor se reconhece no masculino e assume essa posi¢cao situada
como parte de sua trajetéria subjetiva e politica. Tal reconhecimento ndo opera como
universalizacédo da prépria experiéncia, mas como explicitacdo do lugar de enunciagéo
a partir do qual a escrita € produzida. Como argumenta Butler (2018), o
reconhecimento ndo se da fora da linguagem, mas no interior de regimes normativos
gue definem quais vidas e identidades se tornam inteligiveis. Assumir o masculino,
portanto, ndo implica ignorar os efeitos excludentes dessa forma linguistica, mas
tornar visivel a tensdo entre identificacdo pessoal, normatividade discursiva e
responsabilidade ética na producdo do conhecimento.

Nesse sentido, a permanéncia do masculino universal em

determinados trechos é assumida como sintoma das fraturas que atravessam a
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prépria escrita académica, inclusive em pesquisas que se pretendem criticas e
transgressoras. Em vez de buscar uma purificagdo formal da linguagem, a tese
assume a friccdo como gesto analitico: nomear a persisténcia de formas normativas
permite evidenciar como o0s regimes discursivos resistem, se reproduzem e
atravessam até mesmo projetos epistemoldgicos orientados a sua contestacdo. A
transgresséo proposta néo se funda, portanto, na ilusdo de uma escrita plenamente
desnormatizada, mas na problematizacdo continua das condi¢gBes discursivas que
tornam certas formas de dizer dominantes e outras marginalizadas.

Dessa forma, manter o masculino universal em contextos especificos
nao significa adesao as hierarquias que ele historicamente sustenta, mas a exposi¢ao
critica de sua permanéncia enquanto tecnologia discursiva. Tal escolha reforca o
argumento central da tese ao demonstrar que 0s processos de subjetivacao, inclusive
agueles mediados pela linguagem, ndo se transformam por substituicdo imediata, mas
por deslocamentos, tensdes e reconfiguracdes progressivas. A escrita assume-se,
assim, como espaco de disputa e ndo de resolucéo, afirmando que o carater disruptivo
e transgressor da pesquisa reside menos na correcao formal da linguagem e mais na
capacidade de tornar visiveis os regimes discursivos que a organizam, interrogando-
0os a partir de dentro. Deste modo, a pesquisa tem o carater inovador, inédito,
transgressor e disruptivo, aprovada pelo governo brasileiro®. O radicalismo de escrita
a partir das epistemologias pos-humanas, dissidentes e ciborgues visa romper com
os paradigmas hegemonicos da formacdo docente, introduzindo préaticas de
subjetivacdo pedaglgicas baseadas em hackeamento epistemologico e
performatividade de género.

O objeto de estudo articula-se as discussfes formativas do Programa
de Po6s-Graduacdo em Educagdo da Universidade Estadual de Londrina,
estabelecendo dialogo com as investigacdes desenvolvidas pelo Grupo de Estudos e
Pesquisas em Educacéo, Infancia e Teoria Critica (GEPEITC i CNPg/UEL) e com o
Projeto Integrado de Pesquisa e Extenséo Critinfancia: formacao de professores para
a educacédo da infancia em tempos de travessia, vinculado a UEL.

O problema de pesquisa e: De que modo a criagcdo de um conto
digital ciborgue pode atuar como fabulagdo critica e instrumento formativo para

5 Aprovado sob Certificado de Apresentacdo para Apreciacdo Etica - CAAE nimero
69883523.9.0000.5231 da Plataforma Brasil.
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reorientar a visao docente frente as subjetividades dissidentes?

O objetivo geral é: analisar o potencial da criacdo do conto digital,
mediado por aparatos tecnoldgicos no contexto da cibercultura, como pratica de
fabulacéo critica e dispositivo formativo e hermenéutico para reprogramar o olhar
docente frente a subjetividades ciborgues e dissidentes na escola. Para isso,
desdobram-se o0s seguintes objetivos especificos : a) compreender o funcionamento
dos contos digitais como dispositivos pedagogicos e hermenéuticos b) apresentar o
conto digital como potencialidade de ruptura de padrées hegemdnicos c) investigar
seus efeitos nos processos de subjetivacdo ciborgue d) propor caminhos formativos
que articulem narrativas digitais e diversidade, contribuindo para a constituicdo de
praticas docentes mais criticas e alinhadas as demandas do contexto p6s-humano.

Nesta tese, a no¢ao de epistemologia dissidente néo é utilizada como
categoria genérica, mas como uma posicdo epistemoldgica situada, critica e
politicamente implicada. Trata-se de uma forma de produzir conhecimento que se
opde aos regimes hegemonicos de verdade, as racionalidades normalizadoras e as
epistemologias que se apresentam como neutras, universais e descontextualizadas.
Em consonancia com Santos (2007), parte-se do entendimento de que a modernidade
produziu uma hierarquia global dos saberes, na qual determinados conhecimentos
sao sistematicamente deslegitimados, invisibilizados ou considerados inexistentes.
Para o autor, fAn«o h§ justi-a social global
p. 88), o que implica reconhecer o carater politico da producdo do conhecimento.

Ao longo do século XX, a epistemologia deixou de restringir-se a
justificacdo abstrata da verdade e passou a assumir um estatuto histérico e politico,
sobretudo a partir das analises de Foucault (2012; 2013; 2014c). Nessa perspectiva,
o saber ndo é compreendido como instancia neutra nem universal, mas como
producdo situada, atravessada por relacdes de poder e inscrita em dispositivos
historicos (FOUCAULT, 2013). Logo, A epistemologia dissidente assume que todo
conhecimento é situado, perpassado por relacdes de poder e produzido a partir de
corpos, experiéncias, afetos e tecnologias historicamente localizados. Nesse sentido,
produzir conhecimento desde uma posicao dissidente ndo significa apenas incluir
novos objetos de analise, mas deslocar os proprios critérios de validacdo do saber.
Trata-se de questionar quem pode conhecer, a partir de onde, com quais linguagens

e com quais efeitos sobre os modos de existir. Esse deslocamento implica
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compreender que epistemologia ndo se limita a investigacdo formal dos critérios de
verdade, mas envolve a analise das condi¢des historicas que autorizam determinados
discursos como legitimos enquanto silenciam outros (FOUCAULT, 2012). A verdade,
nesse sentido, ndo constitui esséncia transcendental, mas integra sistemas
especificos de legitimacdo e praticas institucionais que organizam o campo do
possivel (FOUCAULT, 2013). Assim, toda epistemologia supde um regime de verdade
e, simultaneamente, uma politica do saber.

Neste sentido, a epistemologia dissidente na tese manifesta-se na
recusa de uma concepcao essencialista e antropocéntrica de sujeito, em dialogo com
Foucault (2001), Haraway (2013), Preciado (2021) e Butler (2015). A tese compreende
0s processos educativos como campos de disputa epistemoldgica, nos quais corpos
dissidentes, saberes subalternizados e narrativas marginalizadas sao frequentemente
silenciados em nome de uma suposta neutralidade pedagdgica. Como afirma Santos
(2010), a epistemologia dissidente imp | i c a ARaprender com
experiéncias e conhecimentos historicamente desautorizados, produzindo
deslocamentos nos regimes dominantes de verdade. Nesse enquadramento, as
teorias queer, decoloniais e ciborguianas mencionadas ao longo do trabalho néo
constituem subcategorias internas de um sistema denominado epistemologia
dissidente. Elas operam como expressdes histéricas dessa postura critica, na medida
em que tensionam universalismos abstratos, recusam binarismos estabilizados e
expbem a inscricdo corporal e politica do saber. Se todo regime de verdade esta
vinculado a dispositivos especificos (FOUCAULT, 2012), entdo as epistemologias
dissidentes podem ser compreendidas como préticas de resisténcia no interior do
proprio campo da producdo do conhecimento.

Na presente tese, 0 conceito € mobilizado em trés planos articulados
gue se interpenetram. Primeiramente, como ferramenta analitica para compreender a
escola enquanto dispositivo de producao e legitimacéo de saberes e subjetividades.
Em seguida, como operador critico que permite interpretar o glitch classificatério ndo
como deficiéncia individual, mas como indicio da contingéncia histérica das categorias
que estruturam o ambiente escolar. Por fim, como orientacdo metodologica que
assume a epistemologia como campo de disputa e intervencdo, sustentando a
proposta de reprogramacéo do olhar docente.

Em se tratando da metodologia da pesquisa, essa posSi¢ao
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epistemoldgica se concretiza, no plano metodoldgico, na escolha da fabulacéo critica
e da narrativa como procedimentos legitimos de producdo de conhecimento. Ao
incorporar o conto digital como dispositivo formativo e hermenéutico, a tese sustenta
gue a imaginacdo, a experiéncia sensivel e a criacdo narrativa constituem modos
validos de conhecer e interpretar a realidade. Tal perspectiva torna-se ainda mais
necessaria quando o objetivo é dar visibilidade a subjetividades historicamente
silenciadas, cujas experiéncias nem sempre sdo plenamente capturadas por métodos
tradicionais de pesquisa. Desse modo, epistemologia dissidente, tal como empregada
neste estudo, ndo constitui rétulo impreciso nem categoria totalizante. Trata-se de
posicdo tedrica situada que reconhece o saber como campo historicamente
configurado e politicamente atravessado, reafirmando que toda producdo de
conhecimento envolve escolhas, exclusbes e enquadramentos. Assim, a
epistemologia dissidente, nesta pesquisa, ndo opera como promessa redentora, mas
como pratica situada de resisténcia, abertura critica e reprogramacao dos modos de
ver, ensinar e existir na escola.

A nocdo de fabulacdo critica € mobilizada como estratégia
epistemoldgica ancorada na proposta de Haraway, especialmente em sua formulacao
acerca da fabulacdo especulativa enquanto prética situada de producédo de mundos
possiveis (Haraway, 2012). Longe de configurar-se como recurso literario ornamental,
a fabulacdo € compreendida como tecnologia narrativa de pensamento, capaz de
articular imaginacédo politica e analise material das condicfes historicas. Contar
histérias ndo significa escapar do real, mas intervir nas tramas que o constituem, pois
as narrativas participam ativamente da configuracdo dos regimes de verdade e dos
horizontes de possibilidade.

Nesse enquadramento, a fabulag&o critica opera como procedimento
metodoldgico que combina especulacdo e responsabilidade situada. Ao produzir
narrativas que tensionam as categorias estabilizadas, tais como identidade,
normalidade e classificacdo, a pesquisa ndo abandona o rigor analitico, mas o desloca
para uma dimensdo performativa, na qual o préprio ato de narrar constitui gesto
tedrico. A fabulacdo, portanto, ndo € ficcionalizacdo do objeto, mas forma de
problematizacéo ontolégica e politica que permite visibilizar as fissuras dos sistemas
normativos e imaginar arranjos institucionais alternativos.

Inspirada em Haraway (2013), esta tese adota a fabulacdo critica
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como método narrativo-conceitual que articula descricdo e invencdo, analise e
especulacao, reconhecendo que a producdo de conhecimento nas ciéncias humanas
envolve, inevitavelmente, a criagdo de mundos interpretativos. Ao assumir tal
perspectiva, o trabalho inscreve-se em uma tradicdo que compreende a pesquisa
como pratica situada e implicada, na qual imaginar € também uma forma de
responsabilidade ética diante do presente.

No ambito desta tese, o termo queer ndo é utilizado como marcador
identitario restrito, mas como campo tedrico e politico que problematiza as normas
gue regulam género, sexualidade e producéo de subjetividades. Conforme argumenta
Butler (2018), as identidades ndo sdo esséncias fixas, mas efeitos performativos
produzidos por repeticdo de normas sociais. Nessa direcdo, a perspectiva queer
desloca o olhar das identidades em si para 0s processos que as constituem e regulam,
evidenciando seu carater contingente, instavel e passivel de reconfiguracéo.

No contexto educacional, tal abordagem implica tensionar préticas
pedagdgicas que naturalizam padrbes normativos e invisibilizam experiéncias
dissidentes. Como destaca Louro (2004), a escola opera como espaco de producao e
regulacdo das diferencas, sendo também um territério estratégico para sua
problematizacdo. Assim, o queer, nesta pesquisa, € mobilizado como ferramenta
analitica e pedagodgica que permite questionar regimes de normalizacdo e abrir
espaco para a emergéncia de multiplas formas de existéncia e expressdo no ambiente
escolar.

A partir desse cenario, compreende-se que 0 contexto pos-humano
exige deslocar o olhar analitico para além das categorias fixas da modernidade,
reconhecendo que 0s corpos e as subjetividades hoje emergem em fluxos rizomaticos
e tecnologicamente mediados. Esta compreensao implica assumir que a propria
producdo deste texto se inscreve nas condicdes que descreve, ou seja, nao se trata
de um discurso exterior e neutro sobre a realidade, mas de uma escrita situada,
atravessada por dispositivos, plataformas, linguagens e regimes de visibilidade que
moldam aquilo que pode ser dito, narrado e reconhecido como conhecimento. E nesse
ponto que minha escrita se tensiona entre o rigor cientifico e o testemunho situado,
pois analisar praticas de subjetivacdo na era cibernética convoca-me a narrar também
minha prépria experiéncia como corpo atravessado por estas mesmas forcgas.

Esse movimento de escrita em primeira pessoa ndo é apenas
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estilistico, mas epistemol6gico. Como argumenta hooks ® (2017), transgredir a
impessoalidade académica € uma forma de insurgéncia que reinscreve o pesquisador

na produgdo do conhecimento:

Naquela época, ir a escola era pura alegria. Eu adorava ser aluna. Adorava
aprender. A escola era o lugar do éxtase i do prazer e do perigo. Ser
transformada por novas ideias era puro prazer. Mas aprender ideias que
contrariavam os valores e cren¢as aprendidos em casa era correr um risco,
entrar na zona de perigo. Minha casa era o lugar onde eu era obrigada a me
conformar & nocdo de outra pessoa acerca de quem e o que eu deveria ser.
A escola era o lugar onde eu podia esquecer essa no¢do e me reinventar
atraveés das ideias (hooks, 2017, p. 11).

Neste sentido, ao integrar a experiéncia pessoal a producao teorica,
estd escrita performa um gesto de transgressdo académica que desloca o
pesquisador de um lugar de neutralidade para um espaco de implicacao ética. Assim,
tal escolha dialoga diretamente com Foucault (1984), ao compreender a pesquisa
como pratica de si: um exercicio que reconfigura os regimes de verdade instituidos,
permitindo que o0 sujeito que investiga seja igualmente transformado pelo que
investiga. Assim, ao descrever um corpo biologicamente algoritmizado em rede, ndo
falo de um objeto externo, mas de uma vivéncia que se articula com minha prépria
constituicdo enquanto sujeito pesquisador na era cibernética.

A cultura cibernética ou cibercultura, enquanto expressdo das
interacOes entre sujeitos, tecnologias e redes digitais, constitui o pano de fundo no
qual emergem as subjetividades contemporaneas e 0s processos formativos
analisados nesta tese. Trata-se de um ecossistema no qual fronteiras entre real e
virtual, organico e maquinico, sdo continuamente atravessadas, produzindo modos de
existéncia hibridos e rizomaticos, caracteristicos da era cibernética (Lemos, 2008). As
praticas educativas e as subjetividades estudantis sdo moduladas ndo apenas por
instituicbes escolares, mas também por dispositivos tecnopoliticos, algoritmos,
plataformas digitais, narrativas multimodais que operam como novos regimes de
verdade e subjetivacao.

Ao articular cultura cibernética, esta pesquisa compreende que 0s

6 A escolha de escrever seu nome em letras mindsculas ultrapassa a dimensao estética, assumindo
um sentido politico e simbdlico. Com esse gesto, hooks subvertia padrdes convencionais de autoridade
e a légica do culto a figura individual, transformando a recusa a capitalizagcdo em uma estratégia de
contestacdo as hierarquias autoritarias e as estruturas de poder que as sustentam. Como um ato
politico de demarcacao de poder pode se utilizar o nome da escritora em letras minusculas.



33

contos digitais ndo sdo meramente recursos pedagogicos, mas dispositivos inseridos
nesse campo tecnomediado’ que incidem diretamente na constituicdo de identidades
e experiéncias, se/caso inseridos no ambiente escolar é existencial da formacéo
docente um reposicionamento critico capaz de dialogar com o0s desafios
epistemoldgicos e éticos da era cibernética, um momento histérico em que as
tecnologias digitais, 0s sistemas informacionais e 0s ecossistemas algoritmos passam
a ser constitutivos das praticas sociais e dos processos de subjetivacéo.

Lemos (2008, p . 52) define a
contempor ©nea marcada pelas tecnologi a
interacao social, dissolvendo barreiras entre presencial e virtual, humano e maquina.
Segundo o autor, o ciberespaco é o receptaculo da inteligéncia coletiva. Nesse
cenario, a era cibernética ndo representa uma mera extensdo tecnoldgica da
modernidade, mas sim uma transformacéo epistemoldgica e subjetiva. A escola e a
educacdo béasica inserem-se, na contemporaneidade, em campos tecnoldgicos e
mediados, onde a circulacédo de informacdes se articula a producao de subjetividades
e de modos rizomaticos de ser, aprender e fazer. A cibercultura ndo pode ser
compreendida como uma ruptura total com formas culturais anteriores, mas como um
processo de reconfiguracdo. Para sustentar esta leitura, Lemos (2008) prop0e trés leis
fundamentais da cibercultura, que permitem compreender as transformacfes em
curso na cultura contemporanea e, por consequéncia, no campo educacional.

A primeira lei é a liberacdo do polo de emissdo. Segundo Lemos
(2008), na cibercultura ocorre um deslocamento profundo do regime comunicacional,
no qual os sujeitos deixam de ocupar apenas a posicao de receptores de informacao

para assumirem também a condi¢cdo de emissores. Como afirma o autor:

A cibercultura é marcada pela liberagdo do polo da emisséo, permitindo que
qualquer individuo possa produzir, distribuir e compartilhar informacdes em
rede, rompendo com a logica unidirecional tipica dos meios de comunicagao
de massa (Lemos, 2008, p. 52).

Conforme a citacdo, a comunicacgéo deixa, assim, de ser centralizada

e unidirecional e passa a ser distribuida, participativa e colaborativa. No contexto

7 Campo tecnomediado é o espaco de constituicdo de praticas discursivas e de subjetivacdo atravessadas por
tecnologias digitais, algoritmos e redes, onde sujeitos, midias e dispositivos técnicos se articulam de modo
rizomatico e inseparavel, modulando experiéncias e formas de existéncia.
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educacional, esta lei tensiona diretamente os modelos pedagogicos tradicionais
baseados na transmissao de contelidos, uma vez que as criancas na escola ndo séo
mais apenas consumidores de narrativas, imagens e saberes, mas produtores de
sentidos, discursos e materiais culturais. Nesse cenario, aprender ndo significa
apenas assistir, mas criar, remixar e intervir nos fluxos culturais.

A segunda lei é a conectividade generalizada. Para Lemos (2008), a
cibercultura se estrutura a partir de redes sociotécnicas que conectam sujeitos,
m8quinas, i nforma-»es e territ-rios de man
conectividade generalizada é um dos pilares da cibercultura, pois ela cria redes de
comunicacdo permanentes, nas quais humanos e maquinas se articulam em tempo
real, reconfigurando pr8ticas sociai s, cul
55). Esta conectividade dissolve fronteiras rigidas entre o presencial e o virtual, o
humano e o tecnoldgico, bem como entre o individual e o coletivo. Na educacéo, isso
implica reconhecer que 0s processos formativos ndo se restringem mais ao espaco
fisico da escola ou ao tempo linear da aula, mas se expandem em ecossistemas
hibridos de aprendizagem, nos quais os sujeitos aprendem em rede, por meio de
multiplas linguagens, plataformas e experiéncias.

A terceira lei € a reconfiguracdo social, cultural e comunicacional.
Diferentemente de perspectivas deterministas, Lemos (2008) enfatiza que as
tecnologias digitais ndo substituem automaticamente praticas anteriores, mas as
reconfiguram. Nesse sentido,oaut or af i r ma: AA cibercul tur
anteriores, mas as reconfigura, reorganizando formas de sociabilidade, comunicacao
e produ-«o cultural a partir das novas medi
No campo educacional, essa lei permite compreender que a escola ndo desaparece
na cibercultura, mas é atravessada por tensdes, deslocamentos e reinvencdes.
Curriculos, praticas pedagogicas e modos de subjetivacdo sdo continuamente
reconfigurados em um cenario no qual tecnologia, cultura e poder se entrelacam de
maneira indissociavel.

E a partir destas trés leis que se pode compreender a centralidade
dos contos digitais no interior da proposta pedagogica desta tese. Os contos digitais
nao se reduzem a versdes tecnologicas de narrativas literarias tradicionais, mas
configuram dispositivos ciberculturais que operam segundo a liberagédo do polo de

emissdo, a conectividade em rede e a reconfiguracdo das linguagens. Ao
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possibilitarem que estudantes ndo apenas leiam, mas criem, remixem e performem
narrativas em ambientes digitais, os contos digitais materializam préticas educativas
alinhadas a logica da cibercultura descrita por Lemos (2008).

Nesta perspectiva, os contos digitais assumem uma dupla funcéo:
pedagodgica e epistemoldgica. Pedagogicamente, favorecem processos de
aprendizagem ativos, colaborativos e autorais, nos quais estética e tecnologia se
entrelacam. Epistemologicamente, funcionam como dispositivos de produgao de
subjetividade, permitindo que sujeitos experimentem identidades hibridas, narrativas
dissidentes e modos de existéncia que escapam as normatizacdes tradicionais da
escola. Assim, a cultura escrita transita entre a analise tedrica e a narrativa
experiencial, performando o préprio deslocamento cibercultural investigado ao
articular ciéncia, experiéncia e criacao.

Os contos digitais desempenham um papel central como dispositivos
pedagdgicos inseridos nesse ecossistema hibrido, permitindo praticas de subjetivacédo
estético-tecnoldgicas, ou seja, processos formativos em que estética e tecnologia se
entrelacam, constituindo sujeitos por meio de experiéncias sensoriais, narrativas
digitais e dispositivos tecnomediados que atravessam a era cibernética e configuram
novas formas de existir e aprender, que tensionam identidades normativas e
fomentam a emergéncia de subjetividades ciborgues alinhadas a proposta pedagdgica
da tese.

Nesta perspectiva, os contos digitais, tal como concebidos nesta tese,
constituem-se como dispositivos pedagdgicos e epistemologicos inseridos no contexto
da cibercultura, produzidos e mediados por tecnologias digitais e orientados a autoria,
a criacdo e a participacdo ativa dos sujeitos. Mais do que tematizar subjetividades
dissidentes, hibridas e ndo normativas, esses contos operam como praticas de
producdo de subjetividade, oferecendo uma chave hermenéutica para compreender
e, simultaneamente, engendrar modos outros de existir, aprender e narrar-se no
espaco educacional. A cultura escrita, portanto, transita entre a andlise teorica e a
narrativa experiencial, performando o préprio deslocamento pdés-humano que se
busca investigar, visto que é um texto que, rizomaticamente, entrelaca teoria,
subjetividade e tecnologia para tensionar os limites entre ciéncia, experiéncia e
criacao.

A educacéo historicamente marcada por processos de normalizacao
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e disciplinarizacdo das subjetividades emerge como um territério biopolitico de
disputa, no qual identidades sdo produzidas, performadas e, ao mesmo tempo,
contestadas. Foucault (2014c) ja evidenciava como a escola, enquanto instituicao
moderna, ndo apenas transmite conhecimento, mas molda corpos e regula
comportamentos, funcionando como um dispositivo de poder que distingue o que pode
ser visivel e inteligivel daquilo que permanece a margem. Contudo, a
contemporaneidade € marcada por um fenémeno disruptivo: o avango tecnoldgico e
a digitalizacdo da subjetividade. Preciado (2022) demonstra que estamos em um
momento em que  a biopolitica se converte em farmacopornopolitica, onde corpos
sdo modulados nao apenas por discursos disciplinares, mas também por tecnologias
midiaticas, semioticas, biomédicas e interfaces digitais.

Enquanto a biopolitica, conforme formulada no pensamento
foucaultiano, opera prioritariamente sobre a vida concebida como populacéo,
regulando-a por meio de dispositivos disciplinares, normativos e institucionais, a
farmacopornopolitica desloca esse eixo de regulacao para o nivel do corpo individual
e da experiéncia sensivel. Nesse regime contemporaneo de poder, a vida passa a ser
administrada como corpo programavel, desejo modulavel e prazer codificado,
articulando tecnologias biomédicas, midiaticas, digitais e farmacoldgicas. Trata-se,
portanto, ndo de uma ruptura com a biopolitica, mas de sua intensificacdo e
reconfiguracéo no contexto do capitalismo contemporaneo, no qual o controle da vida
se exerce menos pela represséo direta e mais pela gestao continua dos afetos, das
excitacoes e das formas de subjetivacdo. A cibercultura, entdo, torna-se um novo
campo de subjetivacdo, um espaco onde identidades sédo performadas, contestadas
e ressignificadas, ao mesmo tempo que também sdo capturadas por sistemas de
vigilancia algoritmica (Zuboff, 2019).

Diante deste cenario, esta pesquisa propde um hackeamento
epistemoldgico no campo da educacao, tensionando os dispositivos que produzem
subjetividades, visando novas estratégias para subverter as normatividades
escolares. O hackeamento, tal como mobilizado nesta pesquisa, hdo se compreende
como pratica de escapismo, adaptacado ou mera estratégia de sobrevivéncia frente as
adversidades do mundo contemporéaneo. Ao contrario, trata-se de um gesto
hermenéutico e existencial, no qual o sujeito Ié criticamente os dispositivos, narrativas

e tecnologias que o cercam, reconhecendo-os como campos de disputa e
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possibilidade. Hackear, nesse sentido, € um modo de interpretar e reapropriar-se das
condi¢bes dadas, convertendo estruturas de controle em poténcias de reinvencao
simbdlica, sem recorrer a ilusao de exterioridade ou neutralidade. A poténcia ndo esta
na ferramenta em si, mas no olhar que a interpreta e na posicéo ética que orienta seu
uso.

Esta tese também assume uma organizacdo constelativa,
compreendida ndo como mera metafora composicional, mas como posi¢ao
epistemoldgica critica. Em consonancia com Benjamin (2012), a constelacéo permite
pensar o conhecimento ndo como progressao linear ou sintese totalizante, mas como
arranjo provisério de fragmentos heterogéneos que, ao se colocarem em relacéo,
iluminam tensdes histdricas e conceituais do presente. A constelagdo ndo busca
estabilizar sentidos, mas interromper a evidéncia do ja dado, suspendendo leituras
naturalizadas e abrindo o pensamento para aquilo que permanece latente, deslocado
ou silenciado.

A multidimensionalidade da pesquisa decorre dessa escolha
epistemoldgica, uma vez que 0s processos educativos analisados ndo se deixam
apreender por um Unico eixo explicativo. Dimensdes histéricas, politicas, tecnolégicas,
corporais, subjetivas e narrativas atravessam-se mutuamente, compondo um campo
de forcas no qual ndo ha exterioridade absoluta. E nesse ponto que a fita de Mébius®
opera como operador conceitual complementar a légica constelativa. Enquanto figura
topologica. Segundo Lacan (2008) a fita de Mobius desfaz a separacéo entre interior
e exterior, evidenciando uma continuidade paradoxal na qual aquilo que parece estar
fora do sistema é produzido em seu proprio interior. Essa imagem permite
compreender que norma e dissidéncia, regulacdo e resisténcia, ndo se organizam
como polos opostos, mas como dobras de um mesmo campo de producédo social e
pedagdgica.

A articulacdo entre constelacdo e fita de Mdbius possibilita pensar a
escola para além de leituras simplificadoras ou acusatorias. A escola ndo é tomada

como tipo homogéneo nem como instancia univoca de poder, mas como espago

8 A fita de Mdbius é uma figura topoldgica caracterizada pela continuidade entre interior e exterior,
desfazendo a oposicédo entre dentro e fora. No campo das ciéncias humanas, especialmente na
psicanalise e na filosofia, essa figura € mobilizada como operador conceitual para pensar processos
nao dualistas de constituicdo do sujeito e das relagdes sociais, nos quais aquilo que parece exterior a
um sistema é produzido em seu proprio interior (Lacan, 2008)
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atravessado por dobras, contradicdes e deslocamentos. As mesmas estruturas que
produzem normalizacéo e excluséo sédo aquelas nas quais emergem brechas, tensdes
e possibilidades de reconfiguracdo pedagdgica. Assim, ndo se trata de atribuir a
escola uma funcao Yani c a, ma s de tornar vi s2vel
naturalizado, que precisa ser lido criticamente para que outros modos de existir,
ensinar e aprender possam ser imaginados.

A literatura digital, entendida como um campo ampliado de producdes
mediadas por tecnologias digitais, abrange multiplos géneros e formatos, incluindo

hipertextos, poesia eletrGnica, narrativas gamificadas e contos. Entretanto, optou-se

por um recorte especifico nos contos digitais, entendidos aqui como narrativas breves
e multimodais veiculadas em ambientes digitais, que preservam a estrutura narrativa
classica do conto, mas incorporam elementos hipertextuais, interativos ou
audiovisuais. Essa escolha fundamenta-se em dois eixos principais. Em primeiro
lugar, os contos digitais oferecem unidades narrativas fechadas e manejaveis, o que
favorece a andlise hermenéutica e a apropriacdo pedagodgica no contexto da
educacao basica a partir da infancia. ComodestacaCo s car el | i (2016, p.
digital, ao manter sua brevidade e concentracdo narrativa, possibilita leituras densas
e discuss»es interpretativas que dialogam c
Em segundo lugar, os contos digitais apresentam maior pertinéncia
para a infancia e os anos iniciais da escolarizacdo, dado que o conto € historicamente
um dos géneros mais utilizados na formacéo leitora e no trabalho com a imaginacao
e a subjetividade das criangas (Coelho, 2000). Assim, ao recortar os contos digitais
dentro do espectro da literatura digital, esta tese busca articular a tradicdo formativa
do género conto com as novas potencialidades trazidas pela -cibercultura,
potencializando sua funcdo como dispositivo pedagogico e de subjetivacdo no
contexto escolar contemporaneo.
O recorte etario consiste na infancia entre quatro e dez anos de idade
e, fundamenta-se na compreensdo da crianga como sujeito historico, cultural e de
direitos, conforme prop»em Sarmento e Gouv”
sao atores sociais plenos, produtores de cultura e significados, participantes ativos na
constru-«o0o das suas pr-prias experi®°nciaso
disso, esse recorte dialoga com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDB), que estabelece a matricula obrigatoria na pré-escola a partir dessa idade, o



39

gue insere a crianca formalmente no contexto educacional e em préticas institucionais
sistematicas (Brasil, 1996). Ao direcionar o estudo para a educacéo basica como um
todo, mas com atencédo especial a infancia nas primeiras etapas escolares (educacao
infantil e anos iniciais), busca demonstrar o recorte epistemoldgico desta pesquisa

relacionada os contos digitais como recortes analiticos da literatura digital, assim

como se observa no quadro 1.

Quadro 1 i Comparagao entre Literatura Digital e Contos Digitais

Aspecto

Literatura Digital

Contos Digitais

Definicao

Campo amplo de narrativas
literarias mediadas por
tecnologias digitais
(COSCARELLI, 20186).

Narrativas breves e
multimodais com estrutura
tipica do conto (COELHO,
2000).

Abrangéncia

Inclui hipertextos, poesia
digital, games narrativos,
contos, romances etc.

Recorte especifico dentro da
literatura digital.

Complexidade
analitica

Maior diversidade de formatos
e estéticas.

Corpus mais delimitado e
manejavel para analise
hermenéutica.

Pertinéncia escolar

Requer adaptagfes para uso
pedagogico especifico.

Direta, pois o conto ja é
consolidado na educacéo
bésica.

Foco da tese

Contextualizacédo tedrica
ampla.

Dispositivo metodolégico
central para analise e praticas

docentes.
Fonte: Elaborado pelo autor a partir de Coscarelli (2016) e Coelho (2000).

A elaboracao do Quadro 1 responde a possibilidade de tornar explicito
o0 recorte epistemolégico desta pesquisa. Em vez de tratar a literatura digital como um
campo homogéneo, a tese propde um deslocamento analitico ao focalizar os contos
digitais como uma forma narrativa especifica, situada na intersecc¢éo entre linguagem
literaria, tecnologia e praticas de subjetivacdo. A comparacado, portanto, nao visa a
classificagcdo normativa, mas a problematiza¢do dos modos de circulacdo, apropriacao
e uso pedagdgico dessas narrativas no contexto escolar. Ao diferenciar literatura
digital e contos digitais, o quadro contribui para evidenciar como determinados
formatos narrativos podem assumir funcdes distintas no interior dos dispositivos
educacionais, especialmente no que se refere a fabulacdo critica, & hermenéutica do
sujeito e aos processos de governamentalidade na cibercultura. Assim, a comparacgéo

funciona como estratégia metodologica para tornar visivel o deslocamento teorico
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proposto, evitando generalizacGes e garantindo precisdo analitica quanto ao objeto
investigado, os contos digitais.

Este deslocamento analitico dialoga diretamente com as orientacdes
da Base Nacional Comum Curricular (2018), especialmente no que se refere a
centralidade das préticas de linguagem, a formacéo leitora e a ampliagdo dos
repertorios culturais das criangas. A BNCC compreende a leitura literaria como
experiéncia estética, ética e formativa, orientada ndo apenas pela decodificacdo de
textos, mas pela construcdo de sentidos, pela escuta do outro e pela problematizacéo
do mundo social (Brasil, 2018). Nesse horizonte, os contos digitais podem ser
compreendidos como narrativas contemporaneas que ampliam as formas de acesso
a literatura infantil, incorporando recursos multimodais e abrindo novas possibilidades
de interacao, interpretacéo e fabulacdo no contexto escolar.

Contudo, é necessario reconhecer que tais possibilidades nédo se
distribuem de maneira homogénea no territorio brasileiro. Dados do Agéncia Nacional
de Telecomunicac¢des indicam que, ao final de 2022, aproximadamente 3,4 mil escolas
(2,5%) ndo possuiam acesso a energia elétrica, 9,5 mil (6,8%) ndo dispunham de
conexao a internet e 46,1 mil (33,2%) ndo contavam com laboratérios de informéatica,
evidenciando desigualdades estruturais que impactam diretamente a viabilidade de
praticas pedagdgicas mediadas por tecnologias digitais (ANATEL, 2022). Tal cenario
tensiona a implementacdo de propostas como 0s contos digitais, sobretudo em
contextos marcados pela precarizacdo das infraestruturas educacionais.

Diante disso, é fundamental explicitar que esta tese nao parte do
pressuposto de universalizacdo imediata dessas condi¢Bes tecnoldgicas, tampouco
desloca para os estudantes a responsabilidade pelo acesso a dispositivos e
conectividade. Ao contrario, compreende-se que a garantia de infraestrutura
adequada constitui responsabilidade do Estado, envolvendo politicas publicas
articuladas entre o Ministério da Educacédo, governos estaduais e municipais, bem
como Orgaos reguladores e iniciativas de inclusao digital. Nesse sentido, a auséncia
de condi¢bes materiais ndo invalida a proposta, mas evidencia a necessidade de
tensionar as politicas educacionais e tecnoldgicas vigentes.

Alem disso, importa destacar que o0s contos digitais, enquanto
dispositivos narrativos, nao se restringem ao suporte tecnolégico digital. Sua poténcia

pedagdlgica pode ser reterritorializada em praticas analdgicas, por meio de
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impressoes, adaptacdes orais, dramatizacdes e producdes hibridas, permitindo que a
fabulacdo critica opere mesmo em contextos de baixa conectividade. Tal
deslocamento reforca que o ndcleo da proposta nédo reside na tecnologia em si, mas
nas possibilidades de criacdo narrativa, problematizacao e producéo de subjetividade
gue esses contos mobilizam. Assim, mais do que um modelo dependente de
infraestrutura digital, os contos configuram-se como estratégia pedagodgica flexivel,
capaz de atravessar diferentes realidades escolares, ainda que de forma desigual.

Ao situar os contos digitais como objeto especifico de investigacéo, a
tese aproxima-se dos debates sobre letramento literario, entendendo a leitura como
pratica social mediada, historicamente situada e atravessada por experiéncias prévias
de leitura, tanto das criangas quanto dos professores. A forma como essas narrativas
sdo apresentadas, os tempos pedagdogicos em que circulam e as discussdes que as
acompanham tornam-se aspectos centrais para sua poténcia formativa. Assim, o
conto digital ndo opera como contetdo a ser transmitido, mas como disparador de
processos interpretativos que envolvem identificacdo, estranhamento e elaboragéo
simbdlica, respeitando as singularidades infantis e a pluralidade de sentidos
produzidos no encontro com o texto.

Essa perspectiva coloca em evidéncia a formagédo leitora dos
professores como dimensao decisiva na mediacdo dos contos digitais. As histérias de
leitura, os repertorios culturais e as concepcdes pedagogicas dos docentes orientam
diretamente as abordagens possiveis, as perguntas formuladas e as nuances
exploradas em sala de aula. Desse modo, a utilizacao critica dos contos digitais exige
processos formativos que preparem os professores para adentrar tematicas sociais
complexas, como corpo, diferenca, ragca, género e tecnologia, sem antecipar
conclusdes ou impor significados, mas criando condi¢des para o dialogo, a escuta e a
construcéo coletiva de sentidos.

A partir do recorte estabelecido, a estrutura da tese organiza-se em
seis sec¢Bes que funcionam como platds rizomaticos, sem hierarquia fixa ou
linearidade progressiva, mas em permanente interconexdo. Essa opcao estrutural ndo
€ apenas formal, mas epistemoldgica e metodoldgica, pois sustenta o objetivo geral
da pesquisa de analisar o potencial da criacdo de contos digitais, mediada por
aparatos tecnoldgicos e inteligéncia artificial operada por comandos humanos, como

pratica de fabulacdo critica e como dispositivo formativo e hermenéutico capaz de
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reprogramar o olhar docente frente a diversidade de subjetividades na escola. A
organizacdo em platés responde, portanto, a possibilidade de pensar a educacéo
contemporanea a partir de l6gicas néo lineares, condizentes com a complexidade da
cibercultura e dos processos de subjetivacédo nela implicados.

Essa estrutura fundamenta-se nas epistemologias pos-humanas,
compreendidas nesta tese como modos de conhecer e existir que rompem com 0
antropocentrismo moderno, deslocam o humano de sua posi¢do central e reconhecem
a producdo do conhecimento como resultado de redes de interdependéncia entre
humanos, tecnologias, corpos, linguagens, afetos e outros agentes ndo humanos.
Trata-se de epistemologias que questionam a ideia de sujeito autbnomo e universal,
valorizam saberes situados, dissidentes e subalternizados, e buscam construir modos
de conhecimento mais plurais, interdependentes e eticamente comprometidos com a
vida.

Nesse horizonte, a tese mobiliza de forma articulada trés eixos
epistemologicos pos-humanos diretamente relacionados ao seu objetivo e a sua
metodologia. O primeiro é o eixo rizomatico, elaborado por Deleuze e Guattari (1995),
gue oferece a base estrutural da escrita ao propor uma légica de organiza¢do nao
linear, descentralizada e mudultipla, em oposicdo ao modelo arborescente da
modernidade. O rizoma descreve uma forma de organizacdo aberta e dindmica, na
qual qualguer ponto pode se conectar a qualquer outro, produzindo atravessamentos,
intensidades e deslocamentos cont2nuos. O
zona de intensidade continua, ndo hierarquica e nao teleolégica, que se conecta
transversalmente a outros platés, compondo um rizoma aberto e multiplo de saberes,
pr8ticas e subjetividadeso (Deleuze; Guatt a

O segundo eixo é a epistemologia ciborgue, mobilizada a partir de
Haraway, que rompe dicotomias fundantes da modernidade, como humano e
maquina, natureza e cultura, corpo e tecnologia. Essa perspectiva é central para a
tese, pois permite compreender 0s contos ndo apenas os digitais, mas de forma geral,
como dispositivos hibridos, nos quais linguagem literaria, tecnologia e subjetividade
se entrelacam. Ao assumir essa epistemologia, a pesquisa sustenta que a criacao
narrativa mediada por tecnologias ndo substitui a agéncia humana, mas a reconfigura,
ampliando possibilidades de fabulacao critica e de leitura pedagdgica da diferenca.

O terceiro eixo é a epistemologia tecnopolitica, articulada a partir de
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Preciado, que possibilita analisar como corpos, géneros e desejos sao produzidos,
regulados e tensionados por dispositivos biomédicos, digitais e discursivos. Esse
referencial sustenta a dimensdo critica da tese ao evidenciar que 0S processos
educativos participam ativamente da governamentalidade das subjetividades, mas
também podem ser reprogramados por praticas pedagdgicas que assumam a
fabulacdo, a narrativa e a hermenéutica do sujeito como estratégias de resisténcia.

Metodologicamente, a organizagcdo em platds rizomaticos permite que
teoria, analise educacional e narrativa ndo se sucedam de forma cumulativa, mas se
intensifiguem mutuamente. As sec¢fes da tese funcionam como territérios teoricos e
narrativos que se atravessam, possibilitando que conceitos como cibercultura,
subjetividades poés-humanas, hackeamento de género, fabulacdo critica e
hermenéutica do sujeito retornem em diferentes momentos, sob novos angulos e
intensidades. Essa escolha metodoldgica esta diretamente alinhada ao objetivo da
pesquisa, pois cria as condi¢gbes para que o conto digital ndo seja apenas objeto de
analise, mas também procedimento epistemolégico e formativo.

Assim, a estrutura rizomatica da tese ndo apenas reflete a légica das
redes digitais contemporaneas, mas constitui uma estratégia coerente para investigar
como préaticas narrativas tecnomediadas podem operar como dispositivos de
subjetivacdo e formacao docente. A a escrita assume uma posi¢cao pds-humana que
reconhece a educacdo como campo de disputas, atravessamentos e reinvencoes,
afirmando a possibilidade de produzir conhecimentos comprometidos com a
pluralidade, a diferenca e a transformacao dos modos de existir e educar.

Assim, temas como cibercultura, subjetividades pds-humanas,
hackeamento de género e hermenéutica do sujeito ndo se sucedem de forma
sequencial, mas se entrelacam em um movimento de desterritorializagéo e reconexéo,
tal como ocorre nas redes digitais.

Ao operar com platds rizomaticos, esta pesquisa também se insere na
l6gica da hermenéutica do sujeito ao compreender a constituicdo do conhecimento
como um exercicio de praticas de si, em que a escrita € menos um relato linear do
real e mais um processo de subjetivacdo discursiva (Foucault, 2004b). A propria
estrutura rizomatica resiste as formas tradicionais de disciplinamento textual,
favorecendo a emergéncia de fluxos tedricos e narrativos que desestabilizam

fronteiras entre ciéncia, literatura e experiéncia pessoal. Essa escolha metodolégica
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também dialoga com a figura do ciborgue de Haraway (2013), ao rejeitar dicotomias
rigidas (natureza/cultura, humano/méquina, teoria/pratica) e propor uma
epistemologia hibrida, insurgente e n&o totalizante. Cada platd rizomatico aqui
construido ndo apenas descreve, mas performa uma pratica de hackeamento
epistemoldgico com um gesto de recusa aos modelos normativos de escrita
académica e de abertura a novas formas de pensar e narrar.

No campo educacional, essa abordagem rizomatica sugere um
deslocamento radical: pensar a educacdo e o curriculo ndo como um tronco
sequencial de contetdos, mas como um conjunto de platés interconectados, em que
diferentes saberes, tecnologias e experiéncias subjetivas se articulam em redes
horizontais e ndo hierarquicas (Louro, 2013). Tal perspectiva € existencialmente
relevante para uma pedagogia ciborgue, que reconhece a multiplicidade das
subjetividades e favorece préaticas docentes abertas ao inusitado, ao hibrido e ao
insurgente. Dessa forma, a prépria tessitura desta tese encarna a proposta
metodoldgica que defende: escrever em platds rizomaticos é produzir uma ciéncia que
ndo busca conclusfes definitivas, mas que habita a instabilidade produtiva do
pensamento, criando conexdes inesperadas e abrindo brechas para epistemologias
dissidentes. Essa escolha de narrativa, ao mesmo tempo estética e politica, rompe
com a linearidade teleolégica da tradicdo académica e se alinha a multiplicidade e a
desterritorializacdo que atravessam as subjetividades ciborgues na era cibernética
(Preciado, 2022).

A organizacdo do texto reflete essa dinamica, articulando teoria
critica, subjetividades ciborgues e dissidentes, biotecnologias e uso da Inteligéncia
Artificial (1A) e praticas de hackeamento escolar. Est4 separada em 6 (seis) secoes,
sendo elas: A primeira secdo explora a subjetividade no contexto pés-humano e
ciborguiano, destacando como a tecnologia desterritorializa identidades, tornando-as
multiplas e fluidas (Haraway, 2013). Baseando-se na teoria pos-humana, discute-se a
subjetividade como um processo rizomatico que se afasta das estruturas fixas da
modernidade. A subsec¢do analisa a economia da excitacdo e o regime do desejo
como mecanismos de controle da subjetividade, articulando-se a dispositivos
biopoliticos e tecnopoliticos (Turcke, 2010). Diante dessa captura neoliberal, propde-
se 0 hackeamento como prética disruptiva para resistir as normatividades impostas.

Na segunda secao , o texto aborda como o regime do desejo e a
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economia da excitacdo operam como mecanismos de regulacdo da subjetividade na
contemporaneidade, articulando-se a dispositivos biopoliticos e tecnopoliticos que
moldam identidades e corpos. O texto fundamenta-se nas concepc¢des de Turcke
(2010), Deleuze e Guattari (1995), Preciado (2008) e Haraway (2013) para discutir
como a subjetividade ciborgue transita entre processos de emancipacdo e captura,
exigindo praticas disruptivas de hackeamento para resistir & normatividade neoliberal.
A discusséo da critica sobre a escola tradicional opera como um mecanismo normativo
de apagamento de narrativas plurais (Adichie, 2019), reforcando um curriculo
eurocéntrico e excludente que silencia epistemologias dissidentes. A literatura digital
e 0s contos podem ser mobilizados como praticas de reprogramacao simbdlica e de
hackeamento escolar, possibilitando nédo apenas que estudantes historicamente
marginalizados reconstruam suas proprias harrativas e tensionem o0s regimes
normativos que os atravessam, mas também que aqueles situados em posi¢cdes de
maior reconhecimento social se impliquem criticamente nos processos de producao
dessas normatividades. Nesse sentido, tais praticas ndo operam apenas como
dispositivos de visibilizacdo da diferengca, mas como estratégias formativas que
atravessam todo o corpo estudantil, promovendo o reconhecimento da pluralidade
como dimensé&o constitutiva da vida escolar.

Ao favorecer o contato com multiplas experiéncias e perspectivas, 0s
contos contribuem para deslocar centralidades, desestabilizar hierarquias e ampliar
0os modos de compreensdo de si e do outro. Assim, mais do que beneficiar grupos
especificos, essas narrativas atuam na reconfiguracdo do espago escolar como um
todo, tensionando suas estruturas e afirmando a escola como territério plural, no qual
as diferencas ndo apenas coexistem, mas sdo reconhecidas, problematizadas e
integradas aos processos educativos.

Nesse sentido, tais narrativas operam como dispositivos pedagogicos
gue nao atuam de forma isolada sobre determinados sujeitos, mas reconfiguram o
campo relacional da aprendizagem, promovendo encontros com a diferenca e abrindo
espaco para a producdo de leituras mais plurais, criticas e implicadas com a alteridade
no contexto escolar. A formacao docente € apontada como um campo existencial para
essa transformacéo, exigindo praticas pedagogicas plurais e anticoloniais, que
reconhecam o0s atravessamentos de raca, género e classe na constituicdo das

subjetividades. Assim, a escola pode deixar de ser um mecanismo de reproducao de
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exclusdes e se tornar um territério de insurgéncia narrativa e epistemologica.

Ao dar continuidade na segunda a secdo, as consideragfes e
argumentos os contos literarios digitais podem funcionar como préticas pedagdgicas
insurgentes, desestabilizando normatividades e permitindo a emergéncia de
subjetividades dissidentes na escola. Inspirado em Haraway (2013), Preciado (2020a)
e hooks (2017), o texto propde o hackeamento escolar como estratégia para romper
com os binarismos de género, identidade e epistemologia, transformando a literatura
em um espaco de resisténcia. Assim, a narrativa se torna um territorio de disputa,
onde novas histérias podem ser criadas sem as imposi¢cdes normativas da educacao
tradicional.

Ao iniciar a terceira secdo acontece a andlise como a era da poés-
verdade®, caracterizada pela manipulacéo da informagéo e pela vigilancia algoritmica,
impacta a subjetividade dos corpos dissidentes. Keyes (2018) destaca que a pés-
verdade inaugura um tempo em que a manipulacdo consciente da informacao €
socialmente aceita, sendo justificada por racionaliza¢cdes que permitem ao individuo
di ssi mular sem cul pa fAAgor a, pessoas i
para manipular a verdade, de modo que possamos dissimular sem culpa. Vivemos em
umaeradapés-ver dade o ( KmedbeBssadeifichBenfatiza o carater ético
e subjetivo da poés-verdade, mostrando que ela ndo € apenas um fendmeno
informacional, mas uma préatica que envolve escolhas deliberadas e justificativas
sociais que relativizam os critérios tradicionais de veracidade. Nesse sentido, El-Jaick
(2019) amplia essa discusséo ao historicizar o termo e mostrar como sua difusao esta
intrinsecamente vinculada a logica da era digital:

O conceitvemdaeadeopdb sganhou notorieda
Dictionaries eleger como a ©6palavr
forma deliberada de ndo dar crédito a verdade dos fatos, mesmo quando

estes sdo confirmados (posteriormente) por fontes confidveis i pior: por
pessoas implicadas diretamente na histéria em jogo (El-Jaick, 2019, p. 47)

7

Para El-Jaick (2019), a poOs-verdade ndo é apenas um estado

psicoldgico individual, mas um fendmeno social e cultural, reforgado pelas dindmicas

9 O termo pés-verdade refere-se a um cenario em que as emogdes, crengas pessoais e narrativas algoritmicas
tém mais influéncia na formagao da opinido publica do que fatos verificaveis (KEYES,2018). Ndo se trata apenas
de mentiras ou fake news, mas de uma mudanca epistemoldgica: os regimes de verdade deixam de estar
ancorados exclusivamente em instituicBes cientificas e jornalisticas para serem modulados por fluxos digitais e
redes de sentido personalizados.
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tecnolégicas que amplificam discursos, criam bolhas informacionais e modulam a
circulacdo de narrativas. Nesse sentido, as verdades sao produzidas e consumidas
em ecossistemas hibridos entre humanos e algoritmos, tornando urgente
compreender como tais processos participam da constituicdo das subjetividades
contemporaneas e da pratica educativa.

Preciado (2022) descreve a disforia ndo como uma condicéo
individual, mas como um fendmeno coletivo, resultado da imposicdo de normas
sociais sobre os corpos. A biotecnologia torna-se um dispositivo de reapropriacédo
corporal e resisténcia, permitindo novas formas de subjetivacdo. A cibercultura, ao
mesmo tempo em que amplia a visibilidade de corpos trans e ndo binarios, também
reforca mecanismos de vigilancia e opressdo. O ambiente digital possibilita tanto a
marginalizacdo quanto a insurgéncia, sendo espaco de disputas narrativas e de
ativismo performatico. Assim, a resisténcia ciborgue emerge como uma estratégia
fundamental para a reconfiguracdo das identidades e a subversdo das normas
hegemonicas.

Por conseguinte, o texto analisa o impacto da Inteligéncia Artificial (I1A)
na subjetividade, identidade e interacbes sociais, destacando sua influéncia na
regulacao algoritmica dos corpos e na construcdo de novas formas de subjetivacéo.
A |A desafia dicotomias tradicionais, permitindo identidades fluidas, mas também
reforcando normatividades por meio do reconhecimento facial e da vigilancia digital
no contexto pds-humano. Essa nocao de pos-humano pode ser compreendida como
uma continuidade critica das analises foucaultianas sobre os processos de
subjetivagao.

Para Foucault (1984), os sujeitos hdo possuem uma esséncia anterior
ao poder, mas sao produzidos historicamente por praticas discursivas e dispositivos
gue regulam condutas, corpos e modos de pensar. Ele afirma que "o sujeito ndo é
uma substéncia, mas uma forma, e essa forma ndo € nem sempre idéntica a Si
mesma" (Foucault, 1984, p. 117). No contexto da cibercultura, os influenciadores
digitais operam como dispositivos de poder e de governo das condutas, ao produzir
modelos de vida, sucesso, consumo, corpo e felicidade que sdo amplamente
disseminados e naturalizados. Esses regimes de visibilidade e normatividade nao
apenas orientam comportamentos, mas capturam afetos, desejos e percepcoes,

produzindo sujeitos cada vez mais ajustados a lbégicas performativas e
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mercadoldgicas. Nesse processo, observa-se uma paradoxal desumanizacdo do
humano, na medida em que a subjetividade passa a ser regulada por métricas de
engajamento, algoritmos de visibilidade e padrdes estéticos que reduzem a
complexidade da experiéncia humana a performances calculadas. Esse deslocamento
conceitual é existencialmente relevante para compreender a era cibernética, em que
algoritmos, redes digitais e narrativas tecnoldgicas operam como novos dispositivos
de poder e saber que modulam subjetividades estudantis em ambientes hibridos de
interacdo. Sob essa perspectiva, 0 pds-humanismo nao se restringe a um estado
tecnoldégico, mas dialoga diretamente com o diagndstico sociocultural de Bauman
(2000) sobre a modernidade liquida. Ao descrever um mundo marcado pela fluidez
das relacdes, pela volatilidade das identidades e pela dissolucao de estruturas soélidas.

A experiéncia social contemporanea é definida pela instabilidade e
pela constante reinvencdo, "na modernidade liquida, as formas sociais ndo podem
mais manter sua forma por tempo suficiente para servir como molduras de referéncia
para os comportamentos humanos" (Bauman, 2000, p. 9). Essa liquidez, ao interagir
com a intensificacdo tecnoldgica e a mediacéo algoritmica, potencializa a condi¢ao
pos-humana, na qual identidades se tornam mdveis, provisérias e constantemente
reconfiguradas. Assim, a convergéncia entre Foucault e Bauman permite situar o pos-
humano como um campo de subjetivacdo em fluxos rizomaticos, no qual as normas
disciplinares modernas se entrelacam com dispositivos tecnopoliticos e narrativas
digitais que reconfiguram os modos de ser e aprender.

No ambito desta tese, esse contexto € decisivo para compreender
como as subjetividades estudantis se formam na era cibernética. Parte-se, de um lado,
da compreenséao foucaultiana de que o0s sujeitos sao historicamente constituidos por
praticas de poder e regimes de saber, sendo a subjetividade efeito de processos de
subjetivacdo situados (Foucault, 1976. De outro, articula-se a leitura de Bauman
(2000) sobre a modernidade liquida, caracterizada pela instabilidade das formas
sociais e pela fluidez das identidades, que deixam de operar como estruturas fixas e
passam a assumir carater provisério e mutavel.

A aproximacao entre essas perspectivas permite compreender que,
na contemporaneidade, as subjetividades ndo apenas continuam sendo produzidas
por relagbes de poder, mas passam a ser atravessadas por dindmicas de

instabilidade, mobilidade e reconfiguracdo continua. Trata-se de um cendrio no qual a
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educacdo se depara com estudantes que ja ndo habitam identidades fixas, mas
transitam por circuitos hibridos e performativos, demandando pedagogias ciborgues
abertas & multiplicidade, a diferenga e ao hackeamento epistemolégico.

Sob a perspectiva do contexto pdés-humano, com suporte nos
estudos de Foucault (1976), compreende-se que a tecnologia redefine a materialidade
dos corpos, transformando-os em dados e algoritmos sujeitos a biopolitica digital. A
era da pos-verdade intensifica essa dindmica, moldando percepc¢des por meio da
manipulacdo da informacao e das bolhas algoritmicas. No entanto, a IA também pode
ser reapropriada como mediacao algoritmica de resisténcia, permitindo a criacdo de
narrativas dissidentes e de espacos alternativos para subjetividades marginalizadas.
Assim, a regulacéo da inteligéncia artificial (IA) requisitada pela Unesco (2022) abre a
possibilidade de equilibrar inovacdo e ética, garantindo que a tecnologia promova
incluséo e pluralidade na era digital, inclusive no contexto educacional.

Por fim, a secdo discute o impacto da inteligéncia artificial na
educacdo e na formacdo docente, abordando como a tecnologia pode reforcar
normatividades ou ser apropriada para resisténcia e emancipacao. A introducéo de
epistemologias dissidentes, queer, e ciborguianas, é existencialmente relevante para
desconstruir categorias fixas e criar um ambiente escolar mais inclusivo. A formacao
docente, por sua vez, pode vir a superar concep¢des binarias de identidade e
desenvolver um olhar critico sobre o0s vieses algoritmicos em plataformas
educacionais. Para garantir justica algoritmica, propde-se auditorias em sistemas
educacionais, regulacdo do reconhecimento facial e criacdo de plataformas inclusivas
(Garcia & Brito, 2018). Além disso, préaticas de hackeativismo educacional, redes
digitais autbnomas e narrativas dissidentes podem potencializar a resisténcia
tecnopolitica na educacédo. A tecnologia, compreendida a partir desse viés, ndo se
impde como destino, mas como campo de disputa, no qual praticas de hackeamento
e subversdo podem emergir, possibilitando a construcdo de novos mundos no interior
da escola e tensionando o uso da inteligéncia artificial entre dindmicas de incluséo e
exclusao.

A quarta secdo relaciona-se com a Metodologia de Pesquisa e o
percurso metodolégico, uma vez que toda producédo do conhecimento opera sobre a
superficie de discursos ja estabelecidos, desdobrando-se em camadas que articulam

relacdes de poder e estratégias de normalizacdo (Foucault, 1976). Ao assumir essa
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premissa, a presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, ndo no sentido de
um empirismo positivista que busca capturar a esséncia de um fenbmeno, mas como
um deslocamento critico que permite cartografar as condicbes de possibilidade da
emergéncia de determinadas narrativas sobre a subjetividade, a tecnologia e a
educacao (Denzin & Lincoln, 2005). A investigacao situa-se na genealogia discursiva,
ndo enquanto um exercicio de interpretacdo passiva, mas como um movimento de
confronto e de reconfiguracdo dos mecanismos que sustentam as formagdes
discursivas dominantes.

A investigacdo situa-se na genealogia discursiva, ndo enquanto um
exercicio de interpretacdo passiva, mas como um movimento de confronto e
desmontagem dos mecanismos que sustentam as formacgoes discursivas dominantes.
Ao adotar uma abordagem qualitativa (Minayo, 2001), ancorada na genealogia do
discurso como metodologia e no hackeamento de paradigmas como método, a
pesquisa busca tornar visiveis os regimes de verdade que atravessam as praticas
educacionais e abrir fissuras criticas para a emergéncia de outros modos de
subjetivacéo e de leitura pedagdgica. Inspirada nas contribuicdes de Foucault (1984,
2004b), Gadamer (2004), Preciado (2019) e Haraway (2013), a hermenéutica aqui
aplicada visa interpretar as narrativas e discursos que moldam subjetividades,
especialmente no campo da educacdo e das representacdes literarias. Essa
metodologia permite a andlise dos discursos normativos presentes nos contos e na
construcdo das identidades dissidentes dentro da escola, evidenciando 0s processos
de regulacao e resisténcia.

O método que orienta esta pesquisa € o hackeamento de paradigmas
(Wark, 2004), compreendido aqui como um gesto que reconfigura as formas
instituidas de producgéo e circulagcdo do saber, operando fissuras nos regimes de
verdade que legitimam certas subjetividades enquanto outras sdo marginalizadas ou
tornadas inteligiveis apenas sob o signo da anomalia (Foucault, 1984). Hackear um
paradigma significa ndo apenas tensionar seus limites internos, mas deslocar suas
premissas estruturantes, expondo suas contingéncias historicas e seus dispositivos
de exclusdo. O hackeamento, nesse sentido, ndo se limita ao ciberespaco, mas se
manifesta como um ato politico que intervém sobre os modos de subjetivacao e sobre
0s regimes epistemoldgicos que organizam o visivel e o dizivel (Preciado, 2019).

Na confluéncia entre subjetividade, tecnologia e discurso pedagdgico,
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este estudo investiga os contos como artefatos de regulacdo e de resisténcia,
operando uma andlise da forma como tais narrativas participam dos processos de
normatizacdo de género, sexualidade e identidade no espaco escolar. Para isso,
realiza-se um levantamento bibliografico e documental, ancorado em bases indexadas
de acesso aberto e periddicos académicos reconhecidos (SciELO, CAPES, Google

Académico, EQUCAPES, TEDE). A estratégia de busca articula operadores booleanos
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problematiza as relacdes entre pedagogia, narrativas ficcionais e producao de
subjetividades.

O recorte temporal da pesquisa abarca publicacdes entre 2014 e
2024, permitindo identificar como o debate académico tem se reorganizado diante da
intensificacdo das disputas discursivas sobre género e sexualidade no campo
educacional. A revisdo da literatura revela que os contos de fadas e os contos literarios
sao territorios de sedimentacdo de normatividades, mas também de subversao e
deslocamento. Simionato (2022), Bento e Sales (2018) e Michelli (2020) evidenciam
a maneira como essas narrativas perpetuam representacdes coloniais e cis-
heteronormativas, enquanto autores como Preciado (2019) e Haraway (2013)
apontam para a possibilidade de hackear os cédigos narrativos e pedagogicos para
criar epistemologias dissidentes.

Ao se posicionar entre o discurso e a contra-narrativa, entre a norma
e sua transgressdo, opera-se na intersecao entre analise genealdgica foucaultiana,
pedagogia critica e biopolitica da subjetividade. A escola, enquanto dispositivo de
disciplinarizacdo e controle, conforma seus sujeitos atraves de textos e praticas que
reiteram uma ontologia normativa do ser. No entanto, essa mesma escola pode ser
ressignificada como territério de disputa, de experimentacdo e de reinvencdo das
formas de existéncia (Halberstam, 2011).

A quinta secdo utiliza a analise hermenéutica do discurso para
evidenciar as tensdes entre normas escolares e vivéncias dissidentes,
compreendendo o glitch como falha no sistema de percep¢édo pedagogica diante de

sujeitos que escapam as classificagbes binarias (Foucault, 2000). A partir dessa

o
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fissura, propde-se o hackeamento das tecnologias de poder e a criagdo do
personagem-ciborgue Z3R-0 como metafora e dispositivo formativo. A narrativa de
Z3R-0, inspirada no Manifesto Ciborgue, questiona fronteiras ontologicas e mistura
categorias para fomentar praticas pedagodgicas interdisciplinares e inclusivas
(Haraway, 2013). Longe de assumir um carater panfletario, o conto atua como
fabulacdo critica e pratica de resisténcia, convocando professores a se tornarem
mediadores e criadores de conexdes que transformem glitches em novas histérias
educativas. O processo criativo do conto incorpora aparatos tecnoldgicos, como a
inteligéncia artificial (ChatGPT) e o Canva, uma plataforma online de design grafico
que oferece estratégias intuitivas de edicao, acessiveis, sendo amplamente utilizada
para produgdes criativas, integrando recursos visuais e textuais, oferece plano gratuito
para professores da educacéo basica. Desta maneira, em uma dinamica propria da
cibercultura, sendo toda a obra resultante, com direitos autorais pertencentes ao
proprio autor e produzida com o auxilio desses recursos digitais.

A sexta secao propde a fabulacdo critica como pratica pedagdgica
insurgente, inspirada em epistemologias ciborgues e pés-humanas. Parte da recusa
as hierarquias narrativas tradicionais (Foucault, 2004b) e da valorizacdo da
imaginagéo ficcional como forma de ensaiar novos modos de existéncia e
conhecimento (Haraway, 2013). Dialoga com a pedagogia critica de hooks (2017), que
defende o amor, a imaginacdo e a transgressao como fundamentos da pratica
docente, convocando professores a se tornarem criadores de narrativas contra-
hegem!nicas. Nesse contex¥o, adtuaxzomcboomo | di &
formativo, permitindo discutir diversidade, subjetividade ciborgue e resisténcia no
espaco escolar. A abordagem ressalta que formar professores insurgentes implica n&o
apenas reconhecer, mas também produzir histérias capazes de hackear dispositivos
normativos e abrir brechas para mundos mais plurais e libertadores

Assim, esta pesquisa interpreta e interroga os alicerces sobre os quais
se constroem as verdades pedagogicas e as ficcoes que as sustentam. Ao tomar 0s
contos como artefatos de subjetivacdo e governamentalidade, propbe-se um
deslocamento critico: como reescrever as historias que nos escrevem? Como hackear
as pedagogias do reconhecimento e criar ficcdes de pertencimento? Eis as questdes
gue nos atravessam e nos convocam a pensar. Como consideragdes a partir de uma

Educacao Ciborgue e Insurgente, esta pesquisa nao pretende apenas analisar 0s
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dispositivos normativos que atravessam a educacao, mas subverté-los radicalmente.
Se a escola sempre funcionou como um espaco de normalizacdo, propomos sua
reconfiguragdo como um territorio rizomatico, onde subjetividades podem emergir sem

coercao disciplinar.
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2 SUBJETIVIDADES E TECNOLOGIA: MULTIPLICIDADES,
DESTERRITORIALIZACOES E PEDAGOGIAS CIBORGUIANA

O ciborgue nédo tem origem nem esséncia fixa; ele € um processo de insurgéncia e
reinvencéo (Haraway, 2013).

O contexto pés-humano ao desafiar quebras tradicionais de formacéao
das subjetividades ousa romper a horma e reafirmar existéncias ndo essencialistas a
sociedade por meio de lutas sociais via afrontamento e transgressao da tecnologia,
que para Haraway (2013) é vista como uma poténcia em relacdo ao que condiz o0
processo de emancipacdo da subjetividade. Este contexto € entendido como uma
perspectiva que desafia os modelos classicos de subjetividade centrados no
humanismo moderno, questiona as formas normativas pelas quais os sujeitos foram
historicamente constituidos. Nesse sentido, o termo romper a norma, refere-se as
estruturas regulatorias de identidade, como género, sexualidade e corporeidade, que
durante séculos, definiram padrdes rigidos de existéncia social.

A possibilidade da ruptura, ancorada em movimentos sociais e
debates tedricos, propbe modos de vida ndo essencialistas, reconhecendo
identidades multiplas e hibridas. Haraway (2033) destaca que a tecnologia pode atuar
como aliada nesse processo, servindo como uma poténcia emancipatoria capaz de
reconfigurar praticas sociais e abrir espaco para novas formas de subjetivacdo. Nesse
cenario, a cibercultura, conceito difundido por Lemos (2008), emerge no século XX
para nomear o impacto cultural das tecnologias digitais sobre a vida social. Trata-se
de um fenébmeno que reorganiza praticas de comunicacao, producéo de conhecimento
e relacdes humanas, instaurando novas formas de poder e interacdo. E nesse
ambiente tecnomediado que surgem as subjetividades ndo convencionais, como a
figura do ciborgue proposta por Haraway (2013): um ser hibrido, que ndo é moldado
pelos determinismos tradicionais de género ou pelas fronteiras rigidas entre humano
e maquina. O ciborgue, nesse sentido, simboliza a disruptividade, isto €&, a
possibilidade de imaginar e experimentar subjetividades que desafiem padrdes
normativos e ampliem os horizontes de emancipa¢ao na era cibernética.

A cyberculture (cibercultura) emerge no século XX para reafirmar o

poder exponencial da tecnologia, reconfigurando diversos conceitos preé-
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estabelecidos com que tém se relacionado a cultura. Um mecanismo de poder
praticamente irreversivel e existencial para o funcionamento da pés humanidade na
qual emerge as subjetividades ndo convencionais, que estorvam e podem ser
comparadas a figura do ciborgue'®. Um ser que ndo é moldado por determinismos
tradicionais de género e possibilita a disruptividade em relacéo a identidade do sujeito,
aos questionamentos do que se é.

O nao convencional surge de uma sociedade na qual, quem vocé é
nao reflete simplesmente uma questdo de nascimento, mas o resultado de uma série
de préaticas performaticas e discursos de autogoverno que talvez moldem sua
identidade. A subjetividade, enquanto constructo tedrico, tem sido objeto de intenso
debate nas ciéncias humanas e sociais, particularmente no ambito da filosofia,
educacao e da teoria critica. Foucault, Butler e Haraway, pensadores dos séculos XX
e XXI, oferecem perspectivas complementares sobre como os individuos sé&o
constituidos como sujeitos através de praticas discursivas e nao-discursivas.

Esta secdo busca aprofundar a andlise das préaticas de subjetivacéo
no contexto educacional, a partir das dimensdes rizoma, poder e inclusao, articuladas
a concepcao ciborgue. Para isso, utiliza-se das teorias de Haraway (2013), inspiradas
nas provocacodes de Foucault (1984), e dialoga-se com Butler (2018), que continua a
levantar discussdes fundamentais para compreender de que maneira a escola opera
como um dispositivo de poder que ndo apenas transmite conhecimentos, mas também
contribui para a producdo de sujeitos: identitarios (provenientes de tradicdes),
modernos (que se adaptam as demandas curriculares), ciborgues (desconfigurados
na vertigem pés-humana) e abjetos i marginalizados.

Aqui a tese defendida articula-se em torno da ideia de que a formagéo
docente na educacgdo basica precisa incorporar praticas de subjetivagdo criticas e
estético-tecnoldgicas que dialoguem com as subjetividades ciborgues emergentes na
era cibernética, utilizando os contos digitais como dispositivos pedagogicos capazes
de tensionar normas e produzir novos modos de existir no espaco escolar. Critica que
dialoga com diferentes areas do conhecimento, este estudo visa contribuir para a

compreensao dos mecanismos de poder e saber que moldam as identidades no

10 Para melhor compreenséo se sugestiona a leitura da obra Manifesto Ciborgue : Ciéncia, Tecnologia
e feminismo socialista no final do século XX. HARAWAY, Donna J. (2013). Disponivel em:
https://I1ng.com/ManifestoCiborgue
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espaco formativo escolar de acordo com normas sociais e culturais. Nesse sentido,
considera-se fundamental analisar como a formacdo docente, muitas vezes limitada
por paradigmas tradicionais, ainda pouco problematiza tais padrbes, o que impede
gue os sujeitos aprendam a governar a si mesmos de maneira autbnoma e critica.

Para sustentar essa andlise sobre a formacéao docente, € necessario
compreender como a subjetividade é constituida historicamente em relagcfes de poder
e saber e como essas normas se materializam performativamente. Butler (2018),
amplia essa perspectiva ao introduzir a performatividade, compreendendo a
subjetividade como produto de atos reiterados que conformam identidades. Assim,
compreender a subjetividade nesse sentido implica analisar como instituiges, como
a escola, reproduzem ou tensionam normas sociais.

Essa concepcédo de subjetividade permite analisar como as ciéncias
humanas produzem discursos que normalizam identidades, desempenham papel
decisivo ao criar discursos sobre o que é considerado "normal" ou "patolégico”,
categorias que, uma vez internalizadas, passam a orientar praticas escolares e
formati vas. Na escol a, por exemplo, o0s
ou a " crianca problematica" materializam esses saberes e operam como mecanismos
de poder que conformam sujeitos. Como afirma Foucau | t (198 4, p .
apenas —repri me, mas tamb®m produz sab
Assim, quando um sujeito ndo se reconhece nessas categorias, instala-se uma
sensacao de nao pertencimento, evidenciando como a escola pode reforcar fronteiras
normativas em vez de abrir espaco para experiéncias plurais de subjetivacao.

Em consonancia com Butler (2019), as normas séo performativas, ou
seja, sao reforcadas por meio de atos repetidos, como o cumprimento de regras
escolares ou a participacdo em avaliagbes padronizadas "A identidade &
performativamente constituida pela préopria ‘expressdo’ que se diz ser seu
resultado” (Butler, 2019, p.25). Esses processos de normatizacdo encontram novas
tensdes na era cibernética, onde emergem subjetividades ciborgues que desafiam
categorias tradicionais. Por exemplo, ao serem classificados como bons ou maus
estudantes, as criancas internalizam essas categorias e passam a agir de acordo com
elas, uma vez que "o poder ndo € apenas repressivo; ele € também produtivo, criando
as condi¢Oes para a emergéncia de certas identidades” (Butler, 2018, p. 34).

A escola participa da promocdo das préticas de si, nas quais as

di s

94) ,

eres



57

criancas sao incentivadas a refletir sobre suas acdes e a se moldar de acordo com 0s
valores da instituicdo, tendo em vista que "a subjetivacdo é o processo pelo qual o
individuo se constitui como sujeito moral, através de praticas de si" (Foucault, 1984,
p. 28). Foucault descreve como um processo de subjetivacdo moral, como um modus
operandi em individuos que internalizam cédigos morais e os aplicam a si
mesmos. Sendo necessario explicitar o argumento de Butler ao apontar que essa
internalizacdo é performativa, ou seja, é através da repeticdo de certos
comportamentos que as criangas se tornam "bons cidaddos" ou "estudantes
exemplares". Todo esse processo ndo passa de uma ma repeticao ritualizada que
produz efeitos da subjetividade no ambito da performance do ideal social. E nesse
contexto que os contos digitais se configuram como dispositivos pedagogicos capazes
de articular cibercultura e formacdo docente, promovendo praticas criticas de
subjetivacao.

A tona cibercultural no ambiente contemporaneo relacionado a cultura
escolar, aconteceu apés um episédio de pandemia global, em que a escola como
instituicdo do ensino teve a possibilidade de se hibridizar no ambiente tecnolégico, o
que ja havia sido previsto por Haraway (2013), ao inaugurar um paradigma
epistemoldgico disruptivo, desafiando as ontologias tradicionais a propor um modelo
hibrido de subjetividade, mediado pela tecnologia e pelas interseccbes entre o
biolégico e o maquinico. Na subverséo das dicotomias classicas: natureza e cultura,
organico e mecanico, homem e mulher, desconstréi-se pressupostos essencialistas e
abre caminho para identidades fluidas e insurgentes.

Ao emergir como um fenémeno sociotécnico a cibercultura
ressignifica os processos de subjetivacdo na pds humanidade. Durante a pandemia
de COVID-19, a virtualizagdo das relacdes consolidou novas dinamicas de
socializacao, intensificando tanto os espacos de expressao da subjetividade quanto
as praticas de controle e violéncia digital (Silva; Orlando; Zen, 2019). O ambiente
virtual, ao mesmo tempo em que amplia o alcance da comunicacao, expde 0s sujeitos
a dindmicas de vigilancia e espetacularizacdo do eu, operando como um novo campo
de disputa politica e simbolica.

As plataformas digitais, ao se consolidarem como extensdes dos
processos educacionais, configuram novos modos de ensino e aprendizagem que,

paradoxalmente, tendem a reproduzir e até intensificar as assimetrias de poder
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historicamente presentes no espaco escolar. Como apontam Silva, Orlando e Zen
(2019), as redes digitais ndo sdo apenas canais de conhecimento, mas também
esferas de disseminacédo de discursos de 6dio, assédio e exclusdo. Uma vez que as
interacOes mediadas pelos aparatos tecnologicos, tais como, celulares, computadores
e tablets, contribuiram para a transformacéo da cultura em cibercultura, que surge a

partir do uso desses aparatos, possibilitando a comunicacéo de maneira virtual. Tal

comunicacdo, nascecomoum mar co transformador em r el

individuos constituem a si mesmos, e modulam suas identidades a partir da relacédo

com o outroo (Silwva; Orlando; Zen, 2019,

A cibercultura em relacao as plataformas digitais em confluéncias com
o sistema de redes digitais, faz com que um determinado conjunto de pessoas se
conecte virtualmente em grupos, reunifes, salas de aulas virtuais, féruns e as
plataformas virtuais de aprendizagem de modo geral, estabelecendo suas relacées
sociais. No tempo presente, as subjetividades se manifestam de maneira explicita,
ultrapassando o reflexo do espelho e ganhando visibilidade através das telas, espacos
onde o eu é (re)constituido, exposto e constantemente performado. Contudo, os
ambientes virtuais, mediados pela cibercultura, também intensificam praticas de
exposicdo da vida intima e privada, revelando subjetividades que antes permaneciam
resguardadas. No contexto das subjetividades em rede, os corpos (préprios e alheios),
tornam-se alvos e vetores de discursos de odio e violéncias simbolicas, muitas vezes,
compartilhadas entre membros de determinados grupos e amplificadas em escala
global pelo meio digital. Dessarte, a violacdo dos direitos e das subjetividades
humanas ocorre no espaco virtual demasiadamente por meio das tecnologias digitais.
Poi s, fos crimes de -dio praticados no

homofobia, bem como, a pedofilia, aumentaram significativamente quando vivemos a

c

amplitude e organiza-«o0o em redeo (Silva;

Butler (2021), ao analisar os efeitos dos discursos de 6dio, argumenta
gue a linguagem nao apenas descreve a realidade, mas a constitui, sendo capaz de
produzir corpos abjetos que, pela repeticdo performativa da exclusdo, sao
reiteradamente deslocados para fora dos limites da inteligibilidade social. Nesse
sentido, o ambiente escolar pode se tornar um espaco onde discursos de 6dio séo
nao apenas permitidos, mas estruturados, configurando-se como praticas discursivas

gue moldam subjetividades e produzem hierarquias de reconhecimento. Como Butler
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(2021) ressalta, os discursos de 6dio operam por meio de tecnologias de repeticao
que nado s6 excluem, mas também produzem o apagamento simbdlico, inscrito nos
corpos dissidentes como marca da abjecéo e da negacgao de pertencimento.

Na cibercultura, essa logica se intensifica, pois as redes sociais e
plataformas digitais tornam-se arenas de violéncia simbdlica amplificada. Os ataques
virtuais contra subjetividades ciborgues e dissidentes configuram-se como novas
modalidades de regulacédo identitaria, em que a vigilancia e o assédio digital reforcam
estruturas normativas. Butler (2021) destaca que o discurso de 0Odio, ao ser
amplificado pelos meios digitais, intensifica a precarizacao da existéncia daqueles que
ja ocupam posi¢des marginais na sociedade. No contexto educacional, essa dinadmica
se manifesta quando discursos transfébicos e homofdbicos séo reproduzidos dentro
e fora do espaco escolar, levando a retracdo de identidades e ao silenciamento de
vozes dissidentes.

Deste modo, a escola deixa de ser apenas um lugar de transmissao
de saberes e passa a operar como um dispositivo biopolitico, que regula vidas, define
quais subjetividades sao legitimadas e quais sdo sistematicamente marginalizadas. A
necropolitica (Mbembe, 2019), nesse contexto, se evidencia na perpetuacdo de um
ambiente escolar hostil para corpos que desafiam a matriz cisheteronormativa,
resultando ndo apenas na evasao escolar de estudantes LGBTQIAPN+, mas também
na producdo de um trauma coletivo que reverbera na constituicdo subjetiva desses
individuos ao longo da vida. A interdicdo da subjetividade e a exclusédo sistematica de
corpos dissidentes na educacao refletem um projeto de apagamento que se inscreve
na logica do capitalismo tardio, onde a performatividade normativa se torna uma
condicao para a existéncia socialmente legitimada.

A negacdo das subjetividades ciborgues na escola nao apenas
perpetua a violéncia de género, mas funciona como um mecanismo de esvaziamento
da subjetividade, marcando os corpos dissidentes com uma aniquilagcdo simbdlica e
material. Essa légica se manifesta na imposi¢do de curriculos normativos, na recusa
de reconhecer nomes sociais e na exclusdo de discussdes sobre diversidade e
identidade de género. A subjetividade é continuamente (re)negociada através de
avatares, interacdes mediadas por algoritmos e praticas de simulacao cibernética. A
cultura dos jogos online e das realidades virtuais exemplifica esse fendbmeno, ao

permitir a construcao de identidades que transcendem os marcadores tradicionais de
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género, corporalidade e historicidade. Tal processo se alinha a visédo de Haraway, na
medida em que a tona das subjetividades ciborgues rompem com essencialismos e
possibilitam novas formas de agéncia. Butler (2018, p. 12) reforga essa perspectiva
ao argumentar que fa performatividade identitaria encontra nas tecnologias digitais
um espaco privilegiado de reiteracdo e subversdo das normas sociaisa As
subjetividades ndo esperadas e ignoradas, configuram-se no ambito da pds-verdade
ao corroer o sistema e a ultraviolénciaqueer, cria-se ciborgues.

Em Haraway (2013), o conceito de ciborgue'!, refere-se menos a uma
entidade técnico-biolégica e mais a um modo de producdo da subjetividade
contemporanea, entendido como processo hibrido, situado e politicamente implicado.
Ele atua como uma metafora heuristica e politica para compreender a constituicdo da
subjetividade contemporanea em contextos pos-humanos. Diferentemente de sua
formulacéo técnico-funcional original, o ciborgue harawayano desloca a subjetividade
de uma légica ontologica fixa para um campo processual, relacional e rizomético, no
qual humano, tecnologia, natureza e artificio se articulam de forma dinamica. Esse
deslocamento implica compreender a subjetivacdo como um processo continuo de
hibridizacdo, atravessado por relacdes de poder, saber e materialidade, e ndo como

uma esséncia previamente determinada.

No final do século XX, nosso tempo, um tempo mitico, somos todos quimeras,
hibridos teorizados e fabricados de maquina e organismo; em suma, Somos
ciborgues. Esse ciborgue é nossa ontologia; ele d4 forma & nossa politica. O
ciborgue € uma imagem condensada tanto da imaginacdo quanto da
realidade material, os dois centros unidos que estruturam qualquer
possibilidade de transformag&o historica (Haraway, 2013, p. 36).

Essa passagem evidencia a funcdo epistemologica e politica do
ciborgue como figura que articula imaginacado e materialidade, permitindo pensar a
subjetividade para além dos binarismos modernos e das normatividades identitarias.

Nesse sentido, o ciborgue ndo designa apenas um ser hibrido, mas uma condi¢céo de

10 termo fciborgueodo foi original mente cunhado
contexto das pesquisas aeroespaciais, para designar organismos cibernéticos capazes de autorregular
funcdes bioldgicas por meio de dispositivos tecnolégicos, com vistas a adaptagéo do corpo humano a
ambientes extremos. Nessa acepcdo inicial, o ciborgue possui um carater técnico-funcional e
instrumental. Diferentemente dessa formulacdo, Donna Haraway ressignifica o conceito ao desloca-lo
para o campo politico, epistemologico e cultural, utilizando-o como metéfora critica para pensar a
constituicdo das subjetividades contemporaneas em contextos tecnocientificos, recusando
essencialismos e hinarismos ontolégicos.
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possibilidade politica para a emergéncia de subjetividades descentradas, insurgentes
e multiplas, capazes de tensionar os regimes de verdade que sustentam a
modernidade e seus modelos normativos de corpo, identidade e existéncia.

Diante disso, a subjetivacdo configura-se como um processo em fluxo
continuo, um rizoma de multiplas conexdes que atravessa corpos, discursos e
tecnologias. Essa leitura nos afasta da nogcdo de esséncia fixa, permitindo
compreender o sujeito como atravessado por regimes de poder-saber que se
manifestam nos dispositivos educativos, na cibercultura e nas praticas analiticas,
como a leitura dos contos digitais. A utilizacdo de proteses bidnicas e interfaces
neurais exemplifica a dissolugéo das fronteiras entre o organico e o artificial. Sujeitos
que incorporam tais tecnologias frequentemente experienciam transformagdes
ontolégicas que desafiam concepcdes tradicionais de corporeidade e identidade.

Esse fendmeno ecoa a no¢do de Haraway de que a subjetividade
ciborgue é um espaco de reconfiguragcdo continua, onde as distingdes entre humano
e maquina se tornam cada vez mais porosas. No mesmo sentido, Deleuze e Guattari
(1995) descrevem a subjetividade como rizomética, ou seja, um campo de mdltiplas
conexdes e transversalidades, onde o sujeito ndo € uma unidade coesa, mas uma
rede de intensidades e fluxos. Haraway (2013) adota uma abordagem transdisciplinar,
que integra teoria feminista, epistemologia pés-humana, estudos tecno-cientificos e
filosofia politica. Suas reflexdes dialogam diretamente com o0s postulados
foucaultianos sobre a constituicdo do sujeito, assim como com as concepcdes
deleuzianas de desterritorializagcdo e multiplicidade.

A concepcao deleuziana de desterritorializagcdo e multiplicidade, tal
como formulada em Mil platés (1980), insere-se em uma critica radical as ontologias
fixas e as formas de organizacdo hierarquicas que estruturam os modos de
subjetivacdo na modernidade ocidental. O projeto filoséfico de Gilles Deleuze e Félix
Guattari se contrapfe as categorias transcendentes que procuram estabilizar
identidades, propondo, em seu lugar, uma ontologia da imanéncia na qual os sujeitos
e 0s sistemas séo concebidos como processos continuos de diferenciagéo e conexao.
A nocao de desterritorializacdo emerge no interior do pensamento deleuzoguattariano
como um mecanismo de ruptura com dispositivos que ancoram fluxos de desejo,
formas de subjetividade e organizacdes politicas a coordenadas previamente

estabelecidas. Para Deleuze e Guattari (1992), um territério ndo pode ser
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compreendido apenas no sentido geopolitico, mas como um regime de codificacao
que regula fluxos, sejam eles linguisticos, econdmicos, estéticos ou subjetivos. A
desterritorializacao, portanto, consiste na subtracdo desses fluxos a logica de captura
operada pelas estruturas dominantes, desestabilizando referenciais e inaugurando
Nnovos processos de subjetivacao.

No contexto do Manifesto Ciborgue, a subjetividade ciborgue se
constitui enquanto efeito de uma desterritorializagdo radical, na medida em que rompe
com as binaridades estruturantes da modernidade ocidental, homem/maquina,
natural/artificial, humano/animal, feminino/masculino. Haraway (2013) propf6e que o
ciborgue ndo possui uma origem mitica ou uma esséncia fixa, mas € o produto de uma
intersecdo contingente de discursos tecno-cientificos, regimes politicos e
materialidades emergentes. Assim, sua subjetividade ndo se ancora em um territorio
ontolégico estavel, mas é constituida pela migracdo continua entre diferentes esferas
de significado e poder.

A ciborguizacdo da subjetividade também se atrela ao conceito
de corpo sem 6rgaos (CsO), desenvolvido por Gilles Deleuze e Félix Guattari (1995),
€ uma das contribui¢cdes mais radicais e desafiadoras da filosofia contemporanea. Ele
emerge como uma critica as estruturas fixas e hierarquicas que organizam os corpos,
os desejos e as subjetividades, propondo uma ontologia alternativa que privilegia
a potencialidade, a intensidade e a multiplicidade.

O CsO surge como uma resposta a tradicao filoséfica e cientifica que
concebe o0 corpo como uma maquina organica, composta de partes especializadas e
hierarquizadas. Essa visdo, que remonta a Descartes e é reforcada pelo pensamento
médico e bioldgico moderno, entende o corpo como um sistema funcional, onde cada
orgao tem uma finalidade especifica e predeterminada. Para Deleuze e Guattari, essa
concepgao é limitante, pois reduz o corpo a uma estrutura fixa, submetida a normas e
funcdes que reprimem sua poténcia criativa e sua capacidade de devir.

Portanto, o CsO ndo é uma negacao literal dos 6rgdos, mas uma
critica aorganizacdo estratificada do corpo. Ele representa um estado
de desterritorializacéo, onde os fluxos de desejo e as intensidades ndo estdo presos
a formas fixas ou identidades estaveis. Em vez de um corpo organizado e funcional,
0 CsO é um campo de potencialidades puras, onde os fluxos podem circular

livremente, sem serem capturados por sistemas de controle ou normalizagao.
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Como afirmam Deleuze e Guattari, "O corpo sem 6rgdos nao € um
corpo morto, mas um corpo vivo, onde os 6rgdos sdo desmontados e reorganizados
de maneira ndo hierarquica" (Deleuze e Guattari, 1995, p. 9). O CsO ndo € uma
entidade estatica, mas um processo continuo de reconstrucdo. Ele ndo é algo que
se é, mas algo que se faz. Deleuze e Guattari enfatizam que o CsO € um exercicio
de desestratificacdo, onde as camadas de organizacgéo e controle sdo removidas para
permitir que novos fluxos de desejo e novas intensidades surjam.

Destarte, 0 CsO néo € uma negacao total da organizacdo, mas uma
busca por novas formas de organizacdo que ndo sejam repressivas ou limitantes. Ele
€ um espaco de experimenta¢do, onde as normas e as funcdes podem ser suspensas,
permitindo que novas formas de existéncia e subjetividade surjam.

No contexto de O Anti-Edipo (2010), o CsO é uma resposta & maneira
como o capitalismo organiza e controla os desejos. Para Deleuze e Guattari, 0
capitalismo opera capturando os fluxos de desejo e os canalizando para a producao
de mercadorias e a reproducdo de relacdes sociais hierarquicas. O CsO, nesse
sentido, € uma resisténcia a essas capturas. Ele representa um estado
de desterritorializacdo, onde os fluxos de desejo ndo estdo presos a formas fixas ou
identidades estaveis. "O capitalismo opera através da captura dos fluxos de desejo,
transformando-os em mercadorias e relagbes sociais hierarquicas" (Deleuze e
Guattari, 2010, p. 33).

O capitalismo, no entanto, ndo € apenas um sistema econémico, mas
também um sistema de subjetivacdo. Ele produz sujeitos que séo organizados e
controlados através de normas e fungdes especificas. O CsO, como critica ao
capitalismo, desafia essas normas e funcdes, propondo uma ontologia alternativa que
privilegia a multiplicidade e a potencialidade (Deleuze e Guattari, 1995). Contudo, é
fundamental destacar que a desterritorializacdo, em Deleuze e Guattari, nunca ocorre
de maneira absoluta, pois estd sempre em tensdo com processos de reterritorializacao
Ou seja, tentativas de reinscricdo dos fluxos desterritorializados em novos regimes de
captura. Isso € visivel, por exemplo, na instrumentaliza¢do das tecnologias digitais por
corporacOes e governos para fins de vigilancia e controle biopolitico, fenébmeno que
reterritorializa as subjetividades ciborgues dentro de novos aparatos normativos.

O conceito de multiplicidade, por sua vez, se inscreve na rejeicao a

gualguer forma de unidade essencialista. Deleuze e Guattari (1995) argumentam que
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as categorias identitarias convencionais (o sujeito, o Estado, a linguagem, o desejo)
sdo construcdes arborescentes, ou seja, sistemas que operam segundo uma logica
hierdrquica e centralizada, onde um ponto de origem organiza e subordina os
elementos subsequentes. Em oposicéo a essa estrutura, 0s autores propdem a logica
rizomatica, que rompe com as abordagens lineares e centralizadoras do
conhecimento. Essa logica privilegia a construcdo de conexdes ndo hierarquicas,
favorecendo a multiplicidade de relagfes e a diversidade de perspectivas. Ao invés de
uma organizacao rigida, o rizoma sugere transversalidades e interacdes fluidas entre
diferentes pontos de vista, experiéncias e saberes, permitindo proliferacbes
heterogéneas que se expandem e se interconectam de maneira ndo linear e uniforme.
A abordagem enfatiza a flexibilidade e a abertura, desafiando modelos tradicionais e
promovendo uma visdo mais dinamica e inclusiva do conhecimento e da realidade
social.

Aplicado a subjetivacdo, o conceito de multiplicidade implica que o
sujeito ndo é uma entidade unificada ou dotada de uma interioridade substancial, mas
um agenciamento maquinico, composto por intensidades variaveis, discursos
heterogéneos e praticas contingentes. O ciborgue de Haraway se insere plenamente
nesse modelo, pois ndo se define por uma esséncia singular, mas por sua capacidade
de operar simultaneamente em multiplos registros identitarios e tecnolégicos. A
subjetividade ciborgue é, portanto, fundamentalmente multipla ela se constitui na
intersecao entre humano e maquina, entre biopolitica e tecnociéncia, entre o real e 0
virtual. A multiplicidade ciborgue também se manifesta na performatividade de género,
conforme teorizada por Butler (2018), cuja concepc¢édo de identidade como um
conjunto de atos reiterativos e deslocaveis ressoa com a ideia deleuziana de que o
sujeito € sempre um processo e nunca um estado fixo. Se o ciborgue pode ser
pensado como uma subjetividade pds-humana, é precisamente porque ele rejeita a
fixidez ontologica e se inscreve em um campo de diferenciacéo continua.

Articular desterritorializacdo e multiplicidade permite compreender as
praticas de subjetivacdo ciborgue como formas de resisténcia e reconfiguracéo
ontologica. Se a subjetividade moderna foi historicamente constituida por meio de
dispositivos disciplinares que a territorializaram dentro de categorias normativas
(sexo, raga, classe, espécie), a subjetividade ciborgue inaugura uma linha de fuga que

desafia essas codificagdes. Contudo, essa linha de fuga n&o implica uma libertacao
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absoluta, mas uma constante negociacdo com os regimes de poder que buscam
recapturar sua fluidez.

A partir dessa perspectiva, pode-se argumentar que a subjetivagéo
ciborgue, ndo apenas desafia, mas também transforma os modos convencionais de
subjetivacdo. Esse movimento desterrritorializante, caracteristico da subjetividade
ciborgue, atua como uma for¢a que desloca as fronteiras tradicionais de identidade,
permitindo a (re)invencédo e a (re)configuracdo de corpos e identidades dos sujeitos.
Com isso, ao se inscrever em em circuitos tecnopoliticos inéditos, a subjetivacao
ciborgue transcende os limites estabelecidos pelas normas sociais e culturais
preexistentes, promovendo um processo continuo de reterritorializacdo que
desconstréi as formas fixas de identidade.

Nesse cenario, as subjetividades ndo sdo mais determinadas
exclusivamente por fatores biolégicos ou culturais, mas se inserem em um jogo
complexo de interacdes entre seres humanos, tecnologia e as multiplas camadas de
poder que atravessam o campo da cibernética. A subjetivacao ciborgue oferece novas
possibilidades de existéncia, questionando as categorias rigidas e desafiando as
nocdes tradicionais de corpo, identidade e agéncia, ao mesmo tempo em que propde
a construcdo de um sujeito que ndo esta mais atado a uma territorialidade estatica,
mas a um movimento constante de transformacao e reconfiguracéo.

Essa reconfiguracdo, porém, ndo ocorre sem resisténcia, pois as
mesmas tecnologias que possibilitam a multiplicidade ciborgue também podem ser
utilizadas para sua regulacdo e controle. A emergéncia de biotecnologias, proteses
neurais e inteligéncia artificial, por exemplo, configura novas formas de agenciamento,
mas também introduz novos dispositivos de captura, nos quais a subjetividade pode
ser reterritorializada sob a légica do capitalismo digital e da vigilancia algoritmica
(Preciado, 2008). Assim, a subjetividade ciborgue € marcada por uma tensao
irreconcilidvel entre sua poténcia desterritorializante e as forcas que buscam
reinscrevé-la em novas territorialidades normativas. Essa ambivaléncia reflete a
prépria l6gica da subjetividade contemporanea, que se constitui no limiar entre fluxos
de liberdade e aparatos de controle, entre multiplicidade e reterritorializacao.

A subjetivacao ciborgue pode ser compreendida, portanto, como um
processo de desterritorializa¢do ontoldgica, no qual as fronteiras entre sujeito e objeto,

humano e maquina, tornam-se cada vez mais indistintas. Tal perspectiva tem
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implicacdes profundas tanto para os estudos de género quanto para os debates sobre
tecnologia e politica, fornecendo um arcaboug¢o conceitual robusto para a anélise da
subjetividade no século XXI. Tendo em vista que 0 processo educacional perpassa
pelos debates citados de maneira dialética, mas nem sempre ou quase nunca
esclarecida, uma vez gque 0s Omurosod criados

A incorporacdo das subjetividades ciborgues no contexto das
instituicBes totais, como a escola, estabelece um campo tedrico fecundo para
compreender os modos como a subjetividade € moldada por estruturas institucionais
disciplinadoras e, simultaneamente, resiste a essas normatividades (Goffman, 1974).
A andlise de Donna Haraway sobre o ciborgue enquanto figura pés-humana, hibrida
e insurgente permite uma releitura das dinamicas de subjetivacdo que emergem nos
espacos de confinamento e controle social.

A nocdo de subjetividade ciborgue desafia as dicotomias
estruturantes das instituicbes totais, que, segundo Goffman (1974), operam uma
ruptura ontoldgica na experiéncia do individuo ao impor um fechamento sistémico que
reorganiza e mortifica o eu. A teoria de Haraway (2013) sugere que, ao invés de uma
subjetividade unificada e estavel, os sujeitos ciborgues se constituem através de
multiplas conexdes, sendo desterritorializados no sentido deleuziano, isto é,
atravessando fronteiras previamente estabelecidas e reconfigurando sua identidade
por meio de fluxos heterogéneos (Deleuze & Guattari, 1995).

No contexto das instituicdes totais, essa desterritorializacao ocorre de
modo paradoxal: por um lado, ha um fechamento espacial e discursivo que busca fixar
a subjetividade dos internados (estudantes) dentro de um regime disciplinar rigido; por
outro, os internos desenvolvem téaticas de resisténcia e reapropriacdo do espaco
institucional, criando redes subterrdneas de comunicagdo, identidades alternativas e
micro estratégias de subverséo. Essa tensdo entre territorializagcdo institucional e
desterritorializacdo subjetiva ressoa com a proposta ciborgue, na medida em que a
subjetividade se constréi a partir da reconfiguracdo das condi¢bes impostas,
incorporando elementos do controle para produzir novas formas de existéncia.

A abordagem de Butler sobre a performatividade da identidade
(Butler, 2019) permite uma compreenséo aprofundada dos modos como 0s sujeitos
em instituicdes totais negociam suas posi¢oes dentro dos regimes normativos. Se,

como sugere Goffman (1974), a institucionalizagédo impde uma identidade degradada
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e homogénea aos internados (estudantes), a perspectiva ciborgue indica que essa
identidade pode ser reelaborada por meio de praticas de resisténcia performativa.
Internados que subvertem cAdigos institucionais através de gestos, linguagens
cifradas ou apropriacdes tecnolédgicas, por exemplo, estdo engajados em processos
de ciborguizacéo, nos quais a subjetividade se constitui ha interseccéo entre poder e
transgresséao.

Essa resisténcia performativa ndo implica necessariamente uma
oposicdo aberta as normas institucionais, mas pode se manifestar em ajustes
secundarios, na criacao de territorios subjetivos alternativos e no estabelecimento de
redes que escapam a vigilancia totalizante. Tais processos ecoam a légica rizomatica
de Deleuze e Guattari (1995), em que a subjetividade nédo € fixada por uma estrutura
hierarquica, mas se prolifera em multiplas direcées, forjando novas possibilidades de
existéncia mesmo sob condicGes de confinamento.

A interseccdo entre a subjetividade ciborgue e as tecnologias
disciplinares torna-se particularmente visivel nas instituicbes educacionais,
historicamente atravessadas por dispositivos de vigilancia, normalizacdo e controle.
Em sua analise classica, Goffman (1974) descreve as instituicdes totais como espacos
de regimentacdo da vida, nos quais 0s sujeitos sdo submetidos a rotinas rigidas e
mecanismos continuos de supervisdo. Contudo, tal enquadramento revela-se
insuficiente para compreender a complexidade do contexto contemporaneo.

Na passagem das sociedades disciplinares para as sociedades de
controle, conforme propbde Deleuze (1992), observa-se um deslocamento dos
mecanismos de poder, que deixam de operar prioritariamente por confinamento fisico
e passam a atuar por modulagéo continua, difusa e tecnologicamente mediada. Nesse
cenario, a escola j4 ndo se configura apenas como instituicao total, mas como n6é em
redes sociotécnicas mais amplas, nas quais praticas pedagogicas, plataformas digitais
e dispositivos algoritmicos participam ativamente da producéo de subjetividades.

Zuboff (2019) demonstra que o capitalismo de vigilancia transforma a
experiéncia humana em dados, reorganizando praticas sociais a partir de légicas
preditivas e de controle comportamental. Tal dindmica atravessa 0 campo
educacional, onde sistemas digitais passam a monitorar, classificar e modular
condutas, intensificando formas de governamentalidade que extrapolam os limites

institucionais tradicionais.
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Nesse contexto, a subjetividade ciborgue ndo pode ser compreendida
apenas como vetor de emancipacdo, mas como efeito ambivalente de processos
tecnopoliticos. Conforme argumenta Preciado (2022), os corpos contemporaneos sao
simultaneamente regulados e potencializados por dispositivos biomédicos, midiaticos
e digitais, configurando formas de subjetivacdo que operam entre captura e
resisténcia. Assim, ao invés de romper com 0s regimes de controle, 0s sujeitos
passam a habitd-los, reconfigurando-os parcialmente a partir de préticas de
apropriacdo, negociacao e desvio.

Dessa forma, a tecnologia ndo elimina as dinamicas disciplinares
descritas por Goffman, mas as reconfigura em novos regimes de poder, nos quais
vigilancia, producdo de dados e modulagdo subjetiva se articulam de maneira
continua. A subijetividade ciborgue emerge, portanto, como efeito dessas tensdes,
operando néo fora, mas no interior dos dispositivos que a constituem.

Em prisbes contemporéneas, por exemplo, a ciborguizacdo pode
ocorrer através do uso subversivo da tecnologia, seja no contrabando de celulares
para a comunicacao clandestina, ha manipulacédo dos sistemas internos de vigilancia
ou na formacéao de redes informais de solidariedade digital (Foucault, 2014c). Essas
praticas demonstram que, mesmo dentro de um sistema disciplinar rigido, os sujeitos
encontram formas de se reconfigurar como agentes ativos de sua propria
subjetivacéo, desestabilizando a dicotomia entre controle e resisténcia.

A subjetividade ciborgue oferece um modelo tedrico poderoso para
compreender a experiéncia dos internados nas instituicdes totais. Com as
argumentacfes postas, € perceptivel que as identidades ndo sdo simplesmente
impostas por estruturas institucionais, mas negociadas, transformadas e
desterritorializadas por aqueles que vivem sob regimes de controle. Ao propor uma
subjetividade fluida e insurgente, o ciborgue desafia os modos tradicionais de
subjetivacao institucional e aponta para novas formas de resisténcia e reapropriacéo
dos dispositivos de poder. Quando essa subjetividade e qualquer outra que néo se
conforma com o adequado ao sistema, ela sofre demasiadamente micros e macros

violéncias.
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2.1 A ECONOMIA DA EXCITACAO E O REGIME DO DESEJO COMO ARTEFATOS DE REGULACAO

DA SUBJETIVIDADE: POSSIBILIDADES DE PRATICAS SUBVERSIVAS DE HACKEAMENTO

Esta subsecao analisa a economia da excitacao e o regime do desejo
como dispositivos biopoliticos e tecnopoliticos que regulam subjetividades, conforme
argumentado por Tircke, (2010) e Preciado, (2008). Diante dessa captura neoliberal,
propde-se o hackeamento como pratica disruptiva, um mecanismo de resisténcia as
normatividades impostas pelo capitalismo farmacopornogréfico, termo formulado por
Preciado (2008) para descrever um regime contemporaneo de poder no qual a gestéao
dos corpos, dos desejos e das subjetividades ocorre por meio da articulacao entre
industrias farmacoldgicas, midiaticas, pornograficas e tecnolégicas. Trata-se de uma
atualizacdo dos dispositivos biopoliticos, em que o controle ndo opera apenas pela
repressdo, mas pela excitacdo, pelo consumo e pela producédo continua de desejos
normatizados.

A escola, enquanto instituicado disciplinar e normativa, frequentemente
perpetua modelos rigidos de identidade que entram em confronto com as
subjetividades ciborgues, as quais sdo fluidas, descontruidas e multifacetadas. Ao
estabelecer padrdes fixos de comportamento, aparéncia e papel social, a escola tende
a excluir ou marginalizar formas de subjetividade que n&do se encaixam nesses
moldes, como as identidades hibridas e transgressoras presentes no contexto
ciborgue. A negacao da fluidez identitaria e a imposicao de um binarismo de género
rigido tornam o espaco escolar hostil para sujeitos que desafiam essas categorias.

Preciado (2008) compreende a escola como um dos dispositivos
centrais da biopolitica contemporanea, na medida em que participa ativamente da
regulacédo dos corpos, das identidades e dos modos de subjetivacdo. Inserida no
regime farmacopornogréfico, a instituicAo escolar opera por meio de praticas de
categorizacdo, controle e, em muitos casos, patologizacdo das diferencas. Nesse
sentido, a escola ndo regula apenas a producao e a circulacdo do saber, mas também
contribui para definir quais vidas sédo reconhecidas como legitimas e quais sao
empurradas para regimes de invisibilidade e apagamento, em consonancia com a
analise foucaultiana dos dispositivos de poder e dos mecanismos de normalizacao
(Foucault, 1979).

Essa estrutura se materializa em praticas de opressdo sistematica,
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tais como a proibicdo do uso de roupas que expressem identidade de género néo
normativa, a segregacao de estudantes trans em espacgos inadequados e a promog¢ao
de discursos patologizantes sobre corpos dissidentes. Tais dispositivos ndo apenas
reforcam normas cisheteronormativas, mas também operam como artefatos
necropoliticos que condenam subjetividades desviantes a precarizacao e a excluséao
educacional.

A regulacéo farmacopornopolitica has escolas brasileiras diz respeito
as formas como o sistema educacional participa do controle dos corpos e
subjetividades consideradas dissidentes, seja mediante praticas medicalizantes ou
pela normatizacdo de género e sexualidade. Um dos aspectos da regulacao
farmacopornopolitica € a medicalizagdo do comportamento infantil no contexto
escolar. O Brasil lidera o consumo de metilfenidato (Ritalina) em criancas, reflexo de
uma tendéncia crescente de tratar dificuldades escolares como questdes médico-
biolégicas (Werlang, Pereira e Bett, 2024). Ou seja, problemas de aprendizagem ou
disciplina séo frequentemente traduzidos em diagndsticos psiquiatricos, legitimando
intervencdes farmacoldgicas precoces. Werlang, Pereira e Bett (2024) demonstram
como escolas acionam o Conselho Tutelar para lidar com crian¢as de comportamento
considerado inadequado. Em vez de apoio pedagdgico ou inclusdo, a escola
encaminha esses casos a instancias meédico-legais, externalizando a questdo para
fora do ambiente educacional. Essa terceirizacdo resulta na culpabilizacdo das
criancas e de suas familias pelo chamado fracasso escolar e na busca de solucdes
imediatistas via medicacdo, sem questionar a ldgica biologizante subjacente.

A partir da educacdo para a infancia até o final do ensino basico,
evidenciando praticas pedagdgicas, institucionais e discursivas que categorizam,
medicalizam ou disciplinam criancas cujos comportamentos ou identidades fogem as
normas. A regulacdo farmacopornopolitica nas escolas brasileiras manifesta-se por
meio de praticas institucionais que operam na categorizacdo, medicalizacdo e
disciplinamento de corpos e subjetividades consideradas dissidentes. Os
comportamentos infantis e juvenis que escapam as normas escolares sao
frequentemente reinterpretados como transtornos ou desvios individuais, deslocando
questbes pedagogicas e sociais para 0 campo biomédico. Nesse sentido, a
medicaliza¢do da educacado constitui uma estratégia recorrente de normalizacdo, na

gual dificuldades de aprendizagem e condutas consideradas inadequadas séo
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convertidas em diagnésticos clinicos, produzindo efeitos de estigmatizacao e controle.
Como aponta Li ma, fa medicaliza-«o0o da educ
pedagdgica e social em questdes de cunho individual e patolégico, reforcando praticas
deexcl us«o e silenciamento no espa-0 escolaro
Tais préticas relacionadas a medicalizacdo atravessam diferentes
etapas da escolarizacdo, desde a educacao infantil até o ensino basico, funcionando
como respostas institucionais rapidas a comportamentos que desafiam a logica
di sciplinar da escol a. Christof ar iuénaabas er v a
medicalizacdo como forma de gerir comportamentos considerados problematicos,
naturalizando o uso de diagn-sticos e medi
(Christofari, 2023, p. 112). Essas praticas revelam a permanéncia de uma
racionalidade normativa que privilegia a adequacdo dos corpos as expectativas
institucionais em detrimento da diversidade das experiéncias subjetivas.
Além da medicalizagdo, pesquisas no campo da educacdo e dos
estudos de género evidenciam que estudantes cujas identidades de género e
sexualidades fogem aos padrdes cisheteronormativos sdo alvo de processos
sistematicos de categorizacado, violéncia simbdlica e exclusdo no ambiente escolar.
Investigacdes sobre o clima educacional brasileiro apontam que a escola atua como
espaco de reproducdo de normatividades, produzindo regimes de visibilidade e
invisibilidade que impactam diretamente o reconhecimento dessas vidas. Garbarino
destaca que fa escola opera como um disposi
e sexualidade, produzindo processos de silenciamento e marginalizacdo de
estudantes LGBTO0O (Garbarino, 2021, p. 219).
Essas dinamicas contemporaneas inscrevem-se em uma longa
tradicdo historica de articulacdo entre educacdo, saberes médicos e préaticas de
disciplinamento, uma vez que a escola brasileira foi profundamente marcada por
matrizes higienistas e medicalizantes, que consolidaram a instituicdo como espaco
privilegiado de normaliza-«0 dos <corpos e
influéncia dos saberes meédicos na educacgdo contribuiu para a constituicdo da escola
como um aparelho de controle e disciplinamento, cujos efeitos persistem nas praticas
pedag-gi cas atuai so (Del agntl o, 2025,
farmacopornopolitica na escola ndo pode vir a ser compreendida como fenémeno

recente, mas como atualizacdo contemporanea de dispositivos historicos de poder
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que incidem sobre a producéo das subjetividades.

Outra dimensdo marcante € a heteronormatividade escolar e a
consequente disciplina dos corpos que fogem as normas de género e sexualidade. As
escolas brasileiras, em sua maioria, operam sob uma matriz heterossexual que
naturaliza apenas certas expressoes de género/sexo e marginaliza outras (Junqueira,
2016). Um caso revelador documenta a situagao de uma crianga de 6 anos percebido

como Aafeminadod por colegas e professores.

Temos um problema em nossa escola: um garoto afeminado demais, com

muitos trejeitosé Apanha sempre dos col e
del e. Eu j8 | he disse: 6Para de desmunh
outros sobre tidé (Pdunqueira, 2016, p. 37

Esse relato evidencia, de forma contundente, como a escola atua
como um dispositivo normativo que né&o apenas tolera a violéncia contra corpos
dissidentes, mas também a reforca institucionalmente. A fala da coordenadora
pedagdgica ilustra o funcionamento daquilo que Junqueira (2016) denomina
pedagogia do armario, na qual praticas e discursos escolares silenciam identidades
nao conformes e ensinam, direta ou indiretamente, que a sobrevivéncia escolar
depende da conformidade as normas de género e sexualidade. Sob essa ldgica, a
vitima é responsabilizada por sua prépria marginalizacdo, sendo orientada a ajustar-
se ao padrdo hegemonico em vez de receber protecao institucional.

Esse mecanismo expressa a légica farmacopornopolitica descrita por
Preciado (2008), na qual dispositivos de poder operam sobre os corpos desde a
infancia, regulando gestos, expressoes e identidades. Assim, a escola nao se limita a
instruir: ela produz subjetividades doceis ao reforgar a cisheteronormatividade como
parametro legitimo, patologizando ou ridicularizando aquilo que escapa ao modelo
esperado. Esse caso, portanto, revela a urgéncia de repensar praticas pedagodgicas e
formativas que rompam com esse padrao regulatorio, permitindo que subjetividades
plurais e ciborgues encontrem espaco de reconhecimento e existéncia legitima no
contexto escolar.

No caso de identidades trans, Alves e Moreira (2018) analisaram a
trajetéria de uma aluna transexual e concluiram que, mesmo com politicas inclusivas
como o uso do nome soci al, a escol a, com S

sujeitos e corpos em categorias binarias, numa perspectiva heteronormativa que
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nor mati z a, iguala e invisibiliza a diferer
evidencia que medidas isoladas s&o insuficientes diante de uma cultura institucional
gue insiste na conformidade aos padrdes tradicionais de género.

Além disso, discursos conservadores recentes, como 0s ataques a
chamada fiideologia de g°neroo0 e ao projeto
gayo), refor-am mecani smos de censur a e !
consolidando a heterossexualidade compulséria como norma incontestavel
(Junqueira, 2016).

A violéncia de género dentro da escola se manifesta por meio da
exclusdo de estudantes que ndo se conformam as normas cisheteronormativas.
Estudantes trans, ndo-binarios e outros corpos desviantes sdo frequentemente vitimas
de bullying, assédio e segregacao institucionalizada. Além disso, a auséncia de
politicas educacionais inclusivas reforca a invisibilidade dessas subjetividades. A
recusa em permitir nomes sociais, o impedimento de acesso a banheiros compativeis
com a identidade de género, a patologizacdo da diversidade sexual e a falta da
representatividade da identidade social nos exemplos escolares sdo exemplos
concretos da forma como o sistema escolar age como um mecanismo de captura da
subjetividade.

A escola age como um mecanismo de controle que define quais vidas
sdo viviveis e quais sdo passiveis de anulacdo simbdlica e material. Essa logica
totalitaria de opressédo, manifestada em praticas como a recusa de identidade de
género, a patologizacdo da diversidade e o silenciamento curricular, ndo apenas
apaga subjetividades, mas também contribui para indices alarmantes de sofrimento
psiquico e exclusdo educacional de estudantes LGBTQIAPN+ e estudantes afro-
brasileiros, diante a auséncia da representatividade negra em suas praticas, é
concebida entdo, a sensacao de vazio.

Frequentemente a escola reforca modelos binarios de identidade,
marginalizando subijetividades ciborgues. Estudantes trans, n&o-binarios, corpos
dissidentes e negros enfrentam barreiras institucionais que véo desde a negacéo de
seus nomes sociais até a exclusao de espacos como banheiros e vestiarios (Preciado,
2022). Além disso, a violéncia simbdlica e fisica, promovida tanto por colegas quanto
por educadores, reflete a tentativa de reterritorializagdo dessas subjetividades dentro

dos moldes normativos.
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Preciado (2008) descreve a transicdo da sociedade disciplinar para
um novo regime de poder. Para o0 autor, vivemos numa sociedade
farmacopornografica, na qual o controle ndo se exerce apenas por instituicdes fisicas
(prisdes, escolas, hospitais), mas atua dentro dos proprios sujeitos, por meio de

tecnologias biomoleculares e da gestdo dos desejos. Em suas palavras:

O que er a, at® ent «o, considerado por i
control ed, passa a se designar sociedad
controle emerge de dentro do préprio individuo. Nessa nova ecologia politica
ndo teriamos mais o controle frio, calculado, disciplinar e arquiteténico do
pan-ptico de Jeremy Benthamé, mas sim urt
préprio sujeito através de uma plataforma viva de o6rgédos, fluxos,
neurotransmissores e formas de a7/®enci ame

Em acordo com a citacao, a l6gica farmacopornografica governa pela
interiorizagéo do poder: medicag&o, hormonios e normas de género/sexualidade séo
incorporados aos corpos, levando os proprios individuos a regularem sua conduta. Os
exemplos documentados nas escolas brasileiras evidenciam como tais praticas
materializam essa légica no cotidiano educacional. Goffman (1974) ressalta que as
instituicBes totais como espacos que executam um apagamento sistematico da
individualidade, impondo regras uniformizantes que normatizam comportamentos. No
contexto escolar, essa logica se materializa quando salas de aula e curriculos séo
concebidos como espa¢cos homogéneos, instituindo modelos rigidos de género e
sexualidade. Estudos brasileiros demonstram que, mesmo sem legislacao explicita,
h&d uma reproducéo sutil da homofobia institucional, que culturalmente invalida
identidades LGBTQIAPN+ e silencia diversidade (Santos, 2021).

Um exemplo recorrente desse processo pode ser observado na
abordagem, ou na auséncia dela, de conteudos relacionados a diversidade sexual e
de género no contexto escolar, especialmente em disciplinas como Biologia e Historia.
Pesquisa nacional conduzida pela ABGLT (2016) evidencia que estudantes LGBT
vivenciam contextos escolares marcados por silenciamento, auséncia de
representatividade e reforco de normas heteronormativas nos materiais didaticos e
nas praticas pedagogicas. Tais dinamicas contribuem para a producdo de ambientes
educativos nos quais identidades dissidentes sao frequentemente invisibilizadas ou
deslegitimadas.

Nesse sentido, conforme argumenta Guacira Lopes Louro (2004), a
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escola atua como um espaco privilegiado de producédo e regulacdo das normas de
género e sexualidade, operando ndo apenas por meio de conteudos explicitos, mas
também através de siléncios, omissfes e praticas cotidianas que definem quais
identidades sao reconhecidas como legitimas. Assim, criancas que expressam
identidades ndo alinhadas a norma cis-heterossexual tendem a ser reguladas por
processos sutis de normalizacdo, reforcando padrées hegemonicos no espaco
escolar. Exemplos concretos dessa violéncia incluem a recusa de acesso a programas
educacionais inclusivos e o silenciamento de questdes LGBTQIAPN+ em disciplinas
como biologia e historia. Esses mecanismos operam como formas de controle que
reprimem a possibilidade de existéncia plena das subjetividades ciborgues dentro do
ambiente escolar, gerando desejos, sensacdes e excitacdes entre opressor vs
oprimido.

O Ciborgue em interseccdo com o CsO também € uma critica a
psicandlise, que interpreta o desejo através de estruturas fixas, como o complexo de
Edipo. Para Deleuze e Guattari, a psicanalise limita a multiplicidade do desejo a uma
narrativa familiar e individualista, reprimindo sua poténcia criativa. Alinhado o ciborgue
com o Corpo Sem Orgaos, nesse sentido, € uma resposta a psicanalise, propondo
uma ontologia do desejo que ndo estd presa a estruturas fixas ou identidades
estaveis. "A psicandlise reduz o desejo a uma narrativa familiar, reprimindo sua
multiplicidade e poténcia criativa" (Deleuze e Guattari, 1992, p. 55).

A teoria da sensacdo proposta por Turcke (2010) enfatiza que a
cultura contemporanea instituiu um modelo viciado de percepc¢ao, onde a excitacao
sensorial se torna compulsoria. A ciborguizacao da subjetividade, nesse sentido, nao
ocorre apenas no nivel da materialidade técnica, mas também na imersdo em um
regime de estimulagédo continua. Esse fenbmeno pode ser compreendido como um
deslocamento do desejo para uma légica viral, na qual a sensagéo se propaga como
um vetor que captura e redefine os circuitos do prazer e do sofrimento.

Tlrcke (2010) sugere que a sociedade contemporanea opera sob um
paradigma da excitacdo, no qual a sensacdo ndo € apenas um fenémeno fisiologico,
mas uma tecnologia de poder. Diferentemente da tradicéo filosofica que compreendia
a sensagao como um meio para a percepcao do mundo, a modernidade transformou-
a em um fim em si mesma, exacerbando a possibilidade de estimulos cada vez mais

intensos e efémeros. Esse fendbmeno, que pode ser descrito como um capitalismo
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neuronal, captura a atencéo e condiciona os modos de experiéncia.

Essa logica da excitacdo extrema encontra ressonancia na teoria
ciborgue, uma vez que a subjetividade tecnicamente mediada esta imersa em um
ambiente de sobrecarga sensorial. A cultura digital, os dispositivos méveis e as
interfaces neurais promovem uma hiperconectividade que, longe de ampliar a
autonomia do sujeito, intensifica sua dependéncia de fluxos ininterruptos de
informagdo e afetos. Como coloca Deleuze (1992), as sociedades de controle
substituem os dispositivos disciplinares por uma l6gica de modulacdo continua, onde
a subjetividade é constantemente ajustada e reconfigurada.

A performatividade ciborgue, nesse contexto, se d4 ndo apenas na
hibridizacao entre organico e maquinico, mas também na reproducdo de padrdes de
excitacdo e desejo mediados por algoritmos, inteligéncia artificial e midias digitais.
Butler (2019) argumenta que a subjetividade € performativa na medida em que sua
constituicdo depende da repeticdo de normas e praticas discursivas. O mesmo pode
ser dito sobre o desejo na era ciborgue: ele se performa dentro de um ambiente
saturado de sensacdes, onde a identidade se torna um efeito de redes
sociotecnoldgicas.

A intersecdo entre subjetividades ciborgues, regimes de desejo e
economia da sensacgao na contemporaneidade, demonstram proximidades, destarte
gque a subjetividade ciborgue expressa uma desterritorializacdo radical das
identidades, transgredindo categorias ontoldgicas fixas, por outro, a sociedade atual
opera sob um regime de excitacdo permanente, onde a sensacédo assume um papel
central na mediacéo da experiéncia e do desejo (Turcke, 2010). A relacéo entre esses
conceitos evidencia como a subjetividade é modulada por fluxos de informacéo,
biotecnologia e farmacopornogréfica, tensionando os limites entre emancipagéo e
captura.

Haraway (2013) propbe o ciborgue como uma metafora para a
dissolugdo das dicotomias tradicionais, operando em um espac¢o hibrido onde a
identidade ndo é essencialista, mas performativa e tecnicamente mediada. Em
consonancia, Deleuze e Guattari (1995) argumentam que o desejo ndo € uma falta,
como postulado pela psicanalise freudiana, mas um fluxo produtivo que atravessa
corpos, maquinas e instituicdes. O desejo, nesse sentido, € maquinico e rizomatico,

desafiando modelos normativos de subjetivagao.
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No entanto, como aponta Tircke (2010), a contemporaneidade institui
uma economia da sensacédo, na qual o desejo € condicionado por um regime de
hiperexcitacdo. O capitalismo ndo apenas captura o desejo, mas o reconfigura dentro
de uma légica de consumo imediato, onde o prazer € transformado em mercadoria e
a excitacdo, em valor de troca. O desejo € mercantilizado, domesticado e
instrumentalizado para manter o ciclo continuo de producdo e consumo, operando
como engrenagem de um sistema que se sustenta pela promessa incessante de
satisfacdo nunca plena, sempre adiada. Em Tircke (2010), esse regime da excitacédo
nao atua apenas no campo dos afetos e do consumo, mas infiltra-se também nas
praticas educativas, nas relagdes escolares e nas formas de subjetivacdo, gerando
um cendario em que 0s sujeitos sdo constantemente atravessados por demandas de
performance, produtividade e visibilidade. Assim, a economia da sensacdo nao é
apenas uma caracteristica cultural, mas um dispositivo de governo das subjetividades,
gue redefine o que significa desejar, ser e existir na contemporaneidade.

Preciado (2008) amplia essa andlise ao introduzir o conceito de
farmacopornografia, demonstrando como os corpos sao modulados por tecnologias
hormonais, farmacologicas e midiaticas que intensificam o controle e a regulacdo da
subjetividade. A desterritorializacdo ciborgue, portanto, ndo se da sem resisténcia,
pois € constantemente reterritorializada pelos regimes biopoliticos e tecnopoliticos da
normatividade neoliberal. Nesse cenario do capitalismo tardio, a excitacdo ndo apenas
direciona os impulsos do desejo, mas constitui a prépria base do ser, reconfigurando
a subjetividade a partir de uma logica sensorial e performativa. Tircke (2010)
argumenta que a sensagdo, outrora concebida como um meio de experiéncia
mediadora entre 0 mundo e o sujeito, foi convertida em um fim em si mesma,
resultando em uma compulséo por estimulos cada vez mais intensos. Esse fenbmeno
inaugura uma cultura marcada pela busca constante e voraz de estimulos cada vez
mais imediatos e fugidios, em que o prazer ndo esta mais ancorado na vivéncia, mas
na aceleragéo dos sentidos. Tal processo de colonizacdo da experiéncia sensivel se
articula com a analise de Bauman (2007), sobre o capitalismo liquido, onde as
identidades deixam de ser fixas ou estruturadas para se tornarem projetos incessantes
de autoconstrugdo efémera. Nesse contexto, o sujeito € impelido a se (re)inventar
continuamente, guiado por imperativos de visibilidade, consumo e adequacdo as

normas do mercado simbdlico. A identidade, entdo, torna-se fluida, descartavel,
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instavel, ou seja, um produto (re)moldado em funcéo das tendéncias, das exigéncias
midiaticas e do constante desejo de aceitacao.

Esse desejo de ser mediado pela excitacéo e pelo consumo de corpos
e imagens, reforca a logica de subjetivacéo ciborgue. Preciado (2022) argumenta que
0S corpos contemporaneos ndo sado apenas biologicos, mas biotecnopoliticos,
modulados por substancias quimicas e dispositivos tecnolégicos que reconfiguram a
percepcéao, a identidade e a sexualidade. A performatividade do eu, intensificada pelas
redes digitais e pela pornografia farmacoldgica, ilustra a transformacdo da
subjetividade em um produto, onde a sensacado imediata substitui a construcdo de
experiéncias significativas. Assim, a excitacdo constante age como um dispositivo de
regulacao subjetiva, na medida em que os individuos sdo compelidos a existir apenas
enguanto sao visiveis e consumiveis.

As subijetividades ciborgues que estorvam a massificacao tradicional
existem, dessa maneira € preciso quebrar a resisténcia tradicional das praticas de
subjetivacdo, principalmente escolares para compreender como lidar com a
pluralidade de subjetividades que ocupam o espaco social e tecnoldgico, uma vez que
o poder hierarquico quando marginaliza um ser humano que foge o binarismo, pode
causar minimamente dois processos de repressdo: 0 empobrecimento da
subjetividade e a morte da subjetividade.

Para transformar a escola em um ambiente cheio de vida e mais
inclusivo e acolhedor, é fundamental pensar em praticas de hackeamento escolar
voltadas para a formacédo docente desde a educacdo infantil. Hackear a escola
significa questionar seus sistemas normativos, problematizar os curriculos

excludentes e criar espacgos de experimentagao subjetiva.

2.1.1 Praticas de Hackeamento Escolar e Contos Digitais: Caminhos para

Subjetivacdes Dissidentes

O hackeamento escolar, entendido como um conjunto de praticas
insurgentes que tensionam normas e dispositivos regulatorios da escola, busca
transformar o espaco educativo em territorio de producado de subjetividades plurais e
criticas. Inspirada nas perspectivas pos-humanas, esta abordagem defende que o

curriculo, as metodologias e os dispositivos pedagogicos tornam-se possivel abrir



79

brechas para vivéncias que escapam as logicas cisheteronormativas e disciplinares.
Nesse sentido, os contos digitais emergem como dispositivos potentes de
hackeamento, ao promover experiéncias narrativas hibridas e multimodais que
articulam tecnologia, estética e diversidade, permitindo que criancas e jovens se
reconhecam em histérias que desestabilizam padrdes rigidos de identidade e
estimulam subjetivacbes dissidentes desde a educacgéo infantil. Autoras como
Cavarero (2008) e Louro (2013) discutem a importancia de tensionar os discursos
pedagdgicos tradicionais e abrir espaco para multiplas identidades e narrativas no
ambiente educacional.

Entre as praticas de hackeamento escolar, sugerem-se:

a) Uso de metodologias participativas que permitam que criancas
expressem suas identidades de maneira livre, sem imposi¢cao de categorias fixas de
género (Cavarero, 2008). Metodologias participativas e livre expressao de identidade.
Essas metodologias participativas, como exemplo, rodas de conversa mediadas por
contos digitais interativos, incentivam criancas a expressarem suas identidades em
espacos seguros. Ao trabalharem narrativas digitais com personagens nédo conformes
ao padrao binario, professores criam oportunidades para que os estudantes discutam
seus sentimentos e percep-»es. Como ressalt
estratégia utilizada favoreceu um processo educativo participativo, permitindo que
todasascriancase x pressassem suas ideias, opini»es
contos digitais nessas metodologias amplia a experiéncia estética e cognitiva, ao
integrar tecnologia e literatura em contextos formativos, fortalecendo préaticas que
valorizam a pluralidade identitéria.

b) Inclusdo de materiais didaticos diversos que representem corpos
trans, ndo-binarios e subjetividades dissidentes de forma afirmativa (Louro, 2013). A
presenca de contos digitais que representem protagonistas trans, ndo-binarios e
outras subjetividades dissidentes contribui para o reconhecimento da diversidade nas
etapas iniciais da escolarizacdo. Como exemplo, em uma experiéncia relatada por
Nogueira e Silva (20Tuda yuma histétiaede tidantidadedd of dii v
associada ao uso de plataformas digitais para a criacdo de microcontos ilustrados
pelos préprios estudantes, que ressignificaram a narrativa com base em suas
vive°ncias. fA0s alunos chegaram ~ <conclus«o

pessoas trans tem i nNogueim; Silva, 2017, p. a74)i Esseép® c 0 | a C
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de pratica evidéncia como o0 cruzamento entre literatura infantil e tecnologia
potencializa discussfes sobre identidade, ampliando a critica as normativas
escolares.

c) Criacdo de protocolos institucionais para a inclusdo de nomes
sociais, respeitando as identidades de género no ambiente escolar (Preciado, 2008).
A implementacdo de nomes sociais pode ser articulada a projetos narrativos digitais,
em que estudantes criam perfis de personagens ciborgues ou hibridos com nomes
escolhidos por eles, reforcando o direito a autodesignacdo. Garcia, Ribeiro e
Magal h«es (2025, p.7) apontam que apenas
utilizavam efetivamente o nome social dos estudant es em r egi stros e
revelando a urgéncia de dispositivos pedagdgicos que normalizem essa pratica. Ao
integrar atividades com contos digitais em que personagens usam Seus nomes
autoatribuidos como afirmacéo identitaria, a escola pode transformar o uso do nome
social em um ato pedagdgico cotidiano de reconhecimento e resisténcia.

d) Formacéo continuada para professores promovendo debates sobre
género, tecnologia e subjetivacao para que educadores estejam preparados para lidar
com a diversidade de forma ética e sensivel (Louro, 2013). A formacéo docente pode
incluir o trabalho com contos digitais como recurso didatico para tensionar normas e
discutir subjetividades ciborgues. No curso i G° ner o e Di vers,j dade
professores relataram que atividades baseadas em literatura e cultura digital Ihes
permitiram explorar criticamente questdes de identidade. Como destacam Soares e
Monteiro (2019, p . 287) , Ahouve amplia-«o
sociocultural das identidades de g°neroo. |
hermenéutica do sujeito e cibercultura em programas de formacéo continuada pode
equipar docentes para praticas que cruzam estética, tecnologia e critica social,
fomentando uma pedagogia hacker.

e) Uso da tecnologia como dispositivo de resisténcia permitindo que
estudantes desenvolvam projetos que subvertam as normas impostas e promovam
uma pedagogia da autonomia (Preciado, 2008). O trabalho com contos digitais é
exemplar do uso da tecnologia como dispositivo de resisténcia. Em um estudo sobre
juventude e cibercultura, Costa e Andrade (2021, p.5) descrevem como criancas
atuam como -linckerd) aprapuasde-se das tecnologias digitais para

contestar nor mas e propor encolares sque nulizamat i v &8
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plataformas digitais para producao de contos multimidia com personagens dissidentes
criam espacos onde os estudantes ressignificam o curriculo e confrontam padrdes
regulatorios, transformando a tecnologia em ato politico e educativo.

A incorporacédo dessas praticas abre a possibilidade de ressignificar o
papel da escola, deslocando-a de um espaco historicamente marcado pelo controle e
pela normatizacdo para um territorio de invencao e abertura. Nesse novo horizonte, a
escola pode se tornar um espacgo de criacdo ético-estético, onde as subjetividades
ciborgues, mudltiplas, fluidas e contra-hegeménicas, possam emergir, coexistir e se
expressar sem coergdes, apagamentos ou marginalizagoes.

A negacao das subjetividades ciborgues na escola e a violéncia de
género institucionalizada expressam a persisténcia a persisténcia de dispositivos
normativos que reterritorializam corpos dissidentes, inscrevendo neles marcas de
exclusao e subalternizacdo. No entanto, praticas de hackeamento escolar e formacao
docente inclusiva podem transformar a escola em um espaco de pluralidade e
resisténcia. Dessa maneira, a luta por uma educacao antinormativa ndo € apenas uma
guestao tedrica, mas um compromisso ético e politico fundamental para a construcéo
de subjetividades mais livres e potentes.

Se, por um lado, a subjetividade ciborgue sugere uma
desterritorializacao da experiéncia, por outro, ela ndo se encontra livre das logicas de
captura. O capitalismo da excitacdo descrito por Turcke (2010) opera como um
dispositivo de controle que agencia a subjetividade a partir da compulsdo por
estimulos e da producéo incessante de afetos. Nesse sentido, a liberdade ciborgue
ndo € absoluta, mas constantemente negociada dentro de regimes de visibilidade,
consumo e vigilancia.

Entretanto, a teoria ciborgue também aponta para formas de
resisténcia e reapropriacdo dos dispositivos de captura. Se a sociedade excitada
imp&e um modelo de subjetivacdo baseado na compulsdo sensorial, a subjetividade
ciborgue pode também desenvolver estratégias de subversédo, explorando brechas e
fissuras nos sistemas de controle. O hacking, a contracultura digital e as préticas de
anonimato sdo exemplos de como a tecnossubjetividade pode operar contra 0s
mecanismos de regulacdo e normatizagao.

A formacdo docente critica é existencialmente relevante para

transformar a escola em um espago de subjetivacdo plural e alinhado as demandas
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da er a cCi bern®tica. Conf or me apont a

compreens«o sobre a constru-«o sociocul

gquando programas de capacitacdo abordaram género e diversidade de forma
sistematica. Ao integrar contos digitais como dispositivos pedagogicos, a formacéo
docente pode potencializar praticas estético-tecnoldgicas que tensionam normas e
favorecem experiéncias educativas emancipatorias desde a educacdao infantil.

As praticas de hackeamento escolar apresentadas demonstram que
€ possivel transformar a escola em um espaco de subjetivacéo critica e plural. O uso
de contos digitais como dispositivos estético-tecnoldgicos fortalece essas praticas,
especialmente na educacgao infantil, ao promover narrativas que afirmam a diferenca,
tensionam normas e desenvolvem a imaginacdo politica desde cedo. Ao integrar
literatura digital e formac&o docente critica, 0 hackeamento escolar torna-se uma
estratégia de resisténcia pedagogica e de emancipacao, alinhada as demandas éticas

e epistemoldgicas da era cibernética.

2.1.1.1 Apontamentos sobre o perigo de uma historia Unica: possibilidades de novas

narrativas e praticas plurais no ambiente escolar e na formacao docente

Adichie (2019) introduz um conceito fundamental para a compreenséao
das dinamicas de representacéo e poder no discurso: a reducdo da complexidade de
um grupo ou de um individuo a uma narrativa singular e limitada. Essa redug¢édo néo
apenas distorce a realidade, mas também atua como um dispositivo de exclusao e
dominacéo social. Quando analisado sob a perspectiva dos estudos de género e das
subjetividades, esse fenbmeno se torna ainda mais complexo, pois a histéria Unica
frequentemente impde uma norma hegemaonica que silencia e marginaliza identidades
dissidentes.

Essa subsecdo problematiza a escola tradicional como um
mecanismo normativo de exclusdo Adichie (2019), silenciando epistemologias
dissidentes propde-se a inclusdo de epistemologias interseccionais e pés-humanas e
0 uso da literatura digital e contos como dispositivos de resisténcia. A formacédo
docente é existencialmente relevante para transformar a escola em um territério de
insurgéncia epistemoldgica. A historia Unica ndo s6 molda percepg¢des individuais e

coletivas, mas também estrutura relacdes de poder e subjetividade. No contexto do
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género, essa narrativa singular esta atrelada a construcdo de um binario homem-
mulher rigidamente definido, no qual certas expressdes identitarias sdo excluidas ou
tratadas como desvios da norma (Adichie, 2019).

Ao expandir essa discussdo hooks (2019) demonstra como a
construcdo do género esta interligada a outras opressfes estruturais, como raca e
classe. A imposi¢ado de uma Unica narrativa sobre a feminilidade, por exemplo, reforca
a perspectiva eurocéntrica e ignora as experiéncias de mulheres negras, cujas
realidades sédo sistematicamente apagadas ou reduzidas a estere6tipos. Assim, a
histéria Unica do género ndo apenas oprime mulheres no sentido amplo, mas impde
um modelo de feminilidade idealizado que exclui as mulheres negras, indigenas e
trans de um reconhecimento pleno da sua humanidade.

Fanon (2020) aprofunda essa analise ao destacar o impacto
psicolégico e existencial da imposicdo de narrativas dominantes sobre grupos
marginalizados. Para Fanon, a historia Unica ndo apenas define as estruturas de
poder, mas também internaliza nos sujeitos subalternizados a ideia de que sua
identidade € secundaria ou inferior. No contexto do género, esse fenbmeno se
manifesta na maneira como mulheres negras e pessoas queer sdo forcadas a
negociar suas identidades dentro de estruturas que constantemente deslegitimam
suas existéncias.

A escola desempenha um papel central na construcdo das
subjetividades, pois € um dos principais espacos onde as narrativas sociais sao
transmitidas, reforcadas ou desafiadas. A histéria Unica, ao ser reproduzida no
contexto escolar, define quais conhecimentos s&o legitimados e quais s&o
marginalizados. A auséncia de perspectivas interseccionais nos materiais didaticos,
por exemplo, perpetua uma visdo de mundo eurocéntrica, heteronormativa e
masculina, excluindo vivéncias e saberes de sujeitos historicamente subalternizados.

Collins e Bilge (2016) enfatizam que a interseccionalidade é
compreendida como uma abordagem analitica que permite identificar e desafiar essas
exclusdes. Ao analisar a escola sob essa perspectiva, percebe-se que as politicas
educacionais e as praticas pedagogicas frequentemente invisibilizam experiéncias
gue fogem a norma hegemaonica. Isso se manifesta tanto na auséncia de referéncias
a historia e cultura de mulheres negras e indigenas quanto na recusa em reconhecer

a diversidade de género e sexualidade como dimensdes legitimas da experiéncia
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humana.

Para romper com a histéria Unica, é fundamental adotar uma
abordagem interseccional que reconheca como diferentes eixos de opressédo se
entrecruzam para moldar a experiéncia dos sujeitos. Collins e Bilge (2016) defendem
que a interseccionalidade ndo pode ser reduzida a uma simples sobreposicdo de
categorias, mas se compreende como um paradigma analitico que evidencia as
estruturas de poder e resisténcia dentro de multiplas esferas sociais.

Adichie (2019) reforca essa perspectiva ao destacar como a literatura
e a arte podem ser estratégias formativas poderosas para subverter narrativas
dominantes. Para além da dendncia da histéria Unica, a criagdo de espacos para
multiplas narrativas permite que identidades marginalizadas se expressem em seus
préprios termos. Fanon (2020), por sua vez, alerta para o perigo da assimilacdo
forcada, na qual os sujeitos subalternizados séo levados a reproduzir a l6gica colonial
para serem aceitos dentro da estrutura dominante. O desafio, portanto, ndo é apenas
questionar a histdria Unica, mas garantir que novas narrativas ndo sejam capturadas
pela logica do poder hegemonico.

A introducdo de uma abordagem interseccional na educacédo tem
implicacdes diretas na formacéo docente e na producao de conhecimento dentro das
escolas. Collins e Bilge (2016) demonstram que a interseccionalidade ndo € apenas
uma conceituacao tedrica, mas uma pratica que pode ser implementada nas politicas
publicas e pedagdgicas. Isso significa que professores precisam ser preparados para
reconhecer e lidar com as multiplas camadas de opressdo que atravessam suas
criancas, promovendo uma educacgado mais critica e inclusiva.

No contexto escolar, isso se traduz em praticas que vao desde a
revisdo de curriculos para incluir perspectivas decoloniais e feministas até a
implementacgéo de politicas afirmativas que garantam a incluséo de estudantes trans
e nao-binarios. Além disso, a interseccionalidade na educacéo permite uma reflexao
critica sobre a prépria estrutura escolar, questionando como a disciplina, a avaliagéo
e a hierarquia escolar reproduzem desigualdades sociais e epistemoldgicas.

A histoéria Unica ndo apenas distorce a percepg¢ao de um grupo social,
mas impde limites as formas de subjetivacdo possiveis. No campo do género, essa
dindmica se traduz na imposigéo de normas que marginalizam identidades dissidentes

e restringem a diversidade das experiéncias humanas. Ao questionar a histéria Unica,
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Adichie (2019) nos convida a refletir sobre a possibilidade de ampliar nossas
narrativas, garantindo que multiplas histérias possam coexistir e que as subjetividades
de género sejam reconhecidas em sua pluralidade. O rompimento com a historia
Gnica, portanto, ndo pode ser apenas uma reivindicacdo de reconhecimento, mas um
projeto politico e epistemoldgico que desafia as estruturas de poder e criar
possibilidades de existéncia. E necessario criar narrativas em que a escola se torne
um ambiente de mdltiplas historicas.

A cibercultura também pode ser um espaco fértil para a criacdo
dessas novas historias. A literatura digital e os jogos narrativos interativos oferecem
plataformas que permitem mdltiplas formas de contar e viver historias, favorecendo a
experimentacdo identitaria. Como apontam Collins e Bilge (2016), a
interseccionalidade aplicada a educacédo exige a transformacdo dos espacos de
aprendizado em territérios de contestacdo e criatividade, onde as multiplas vozes
possam coexistir. Portanto, romper com a histéria Unica na escola ndo se limita a
reformulacdo do curriculo, mas implica no fomento a criacdo de narrativas diversas
gue reconhecam e celebrem subjetividades queer e ciborgues. A literatura, nesse
sentido, ndo € apenas um meio de representacdo, mas uma estratégia de insurgéncia
epistemologica que desafia as estruturas normativas e possibilita novas formas de

subjetivagao.

2.1.1.1.1 Subverter o binario: apontamentos de praticas de hackeamento escolar a

partir de contos digitais

A subversao da historia Unica no ambiente escolar passa ndo apenas
pela inclusdo de multiplas perspectivas no curriculo, mas também pela criacdo de
novas narrativas que permitam a expressao de subjetividades queer e ciborgues. A
literatura, nesse contexto, torna-se um dispositivo formativo poderoso de resisténcia
e reinvencdo. Como aponta Halberstam (2011), as identidades queer e ciborgues
desafiam as fronteiras fixas da normatividade, possibilitando novas formas de
existéncia que desestabilizam os sistemas de poder. Estd subsecdo defende os
contos digitais como praticas pedagodgicas insurgentes, capazes de desestabilizar
normatividades e permitir a emergéncia de subjetividades dissidentes na escola,

Haraway (2013). Propfe-se 0 hackeamento escolar como estratégia para romper com
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binarismos de género, identidade e epistemologia, transformando a literatura em um
espaco de resisténcia, e disputa narrativa contra imposi¢gdes normativas.

A criagéo de contos digitais que abordem subjetividades dissidentes
permite que estudantes se reconhecam nas histérias e construam novas referéncias
para si mesmos. Como argumenta hooks (2017), a educacédo libertadora permite
possibilitar que criancas se tornem autoras de suas proprias narrativas, ao invés de
meros reprodutores de discursos hegemonicos. Para isso, € fundamental que
professores incentivem praticas pedagodgicas voltadas a escrita criativa, em que
estudantes possam imaginar futuros alternativos, mundos que escapam das logicas
binarias de género e identidade e narrativas que incluam existéncias queer e pés-
humanas.

A literatura tem sido historicamente utilizada como um dispositivo de
normalizacdo das subjetividades, reforcando padrbes de género, sexualidade e
comportamento considerados normativos. No entanto, os contos literarios, os contos
de fadas e os contos digitais podem desempenhar um papel subversivo no ambiente
escolar, promovendo novas narrativas que desafiem as normas patriarcais e
disciplinadoras. A partir da analise critica de contos classicos, € possivel perceber
como essas harrativas perpetuam estruturas de poder, mas também como podem ser
ressignificadas e apropriadas pedagogicamente para fomentar uma educacdo mais
critica e libertadora (Souza, 2020b).

A ideia de hackeamento escolar, inspirada na desconstrucao ciborgue
Haraway (2013), propde a ruptura com o0s sistemas normativos de ensino, abrindo
espacos para a insurgéncia de novas narrativas literarias. Nesse sentido, de acordo
com Souza (2020b) os contos podem ser reescritos de forma coletiva, desafiando as
estruturas hierarquicas da producao cultural e permitindo que estudantes ocupem a
posicdo de autores e cocriadores de significados. Como sugere Preciado (2008), o
hackeamento dos discursos dominantes permite a reconstrucdo de corpos,
subjetividades e linguagens que escapam as categorias cisheteronormativas e
coloniais.

Sob essa perspectiva, 0s contos, ao longo da histéria, foram utilizados
para reforcar papéis de género rigidamente definidos, impondo padrées de
feminilidade e masculinidade normativos. A princesa submissa, que aguarda o resgate

de um principe salvador, e o heréi masculino, forte e destemido, séo figuras centrais
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gue sustentam um imaginario coletivo em que as relacdes de poder se naturalizam.
No entanto, a reinterpretacdo desses contos pode permitir a desconstrucado dessas
narrativas e abrir espago para a emergéncia de subjetividades queer e ciborgues.

A escola, portanto, pode vir a ser um laboratério de experimentacao
narrativa, na qual os estudantes possam reescrever essas historias a partir de suas
proprias vivéncias, ressignificando arquétipos e criando personagens que escapem
das restricbes impostas pelas convencoes literarias tradicionais. Desta forma, o
hackeamento escolar ndo se limita a critica dos conteudos curriculares, mas propde
um deslocamento epistemoldgico radical, permitindo que o proprio conceito de autoria
seja democratizado.

A criacgdo coletiva de historias em ambientes digitais e colaborativos
possibilita que as subjetividades se expressem de maneira mais autbnoma,
guestionando as representacfes tradicionais e promovendo a pluralidade identitaria.
A incorporacao de praticas de escrita experimental, como a narrativa expandida e a
hipertextualidade, amplia as possibilidades de criacdo e subverséo, permitindo que as
histérias se tornem rizométicas, fragmentadas e descentralizadas, a semelhanca da
prépria experiéncia contemporanea de subjetivacao.

Ao transgredir as fronteiras impostas pela normatividade escolar, o
hackeamento dos contos nédo apenas desafia 0 modelo educacional tradicional, mas
também oferece um novo paradigma pedagoégico, no qual a literatura infantil se torna
uma pratica pedagogica de resisténcia e transformacdo. Assim, ao criar ou
ressignificar os contos de fadas e fomentar a criagdo de novas narrativas, € possivel
construir uma escola mais inclusiva, na qual todas as subjetividades sejam
reconhecidas e legitimadas como parte de uma realidade multipla e em constante
construcao.

Vale ressaltar que os habitos de ler e escrever ndo sao neutros nem
universais, mas constituidos historicamente a partir das materialidades, suportes e
praticas culturais que os sustentam. Os modos de leitura e escrita que se formam no
papel orientam determinadas expectativas de linearidade, estabilidade textual e
hierarquia entre autor e leitor, enquanto a escrita na tela convoca outras
competéncias, temporalidades e gestos cognitivos. Ler e escrever em ambientes
digitais implica lidar com hipertextualidade, fragmentacdo, multimodalidade e

interatividade, o que reconfigura ndo apenas as formas de producdo textual, mas
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também os modos de interpretacdo e autoria. Nesse sentido, a escrita digital ndo
representa uma simples transposicéo do texto impresso para a tela, mas exige outras
especificidades técnicas, estéticas e subjetivas, que orientam modos distintos de ler,
escrever e produzir sentido. Assim, compreender os contos digitais como praticas
narrativas situadas na cibercultura implica reconhecer que os habitos de leitura e
escrita dos sujeitos, tanto docentes quanto discentes, orientam e sao orientados por
essas novas materialidades, afetando diretamente os processos formativos e as
possibilidades de fabulacéo critica no contexto educacional.

Para que atos subversivos acontecam € necessario investir na
formacao continuada de professores, ndo apenas em cursos de pés-graduacao lattu
ou stricto sensu, mas também em préticas pedagdgicas interdisciplinares, no convite
de cursos e palestras a escolas, na pratica de questionar, de construir e desconstruir.
Para entender as subjetividades é preciso compreender a ti mesmo, € do
reconhecimento de si. A hermenéutica do sujeito se constitui de praticas de si, cabe o
entendimento ndo fixo de ser humano fluido a partir de préaticas discursivas e
tecnologias do eu, uma vez que nao é possivel negar o novo modus operandi da

cultura, a cibernética.
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3 CORPOS NA ERA POS -HUMANA: ESCRITOS DISMORFICOS, CIBERCULTURA,
BIOTECNOLOGIAS E TECNICAS DE S|

fGosto da disforia e de sua exalta-«o

desde a infancia. A disforia € ma. E nossa miséria. E exigente. E dolorosa. Nos
destréi. Nos transforma. Mas é também a nossa verdade. Precisamos aprender a
ouvi-la. E nossa riqueza, a disforia. A intuicdo que nos permite saber o que é

con

preciso mudar. o (PRHEBI.ADO, 72

Na pés-humanidade, marcada pela chamada era da pos-verdade, a
realidade € constantemente modulada por discursos dominantes, manipulacéo
algoritmica e avancgos biotecnolégicos. O conceito de pds-verdade descreve um
contexto em que os fatos objetivos sdo suprimidos por narrativas emocionais e
crengcas subjetivas, impactando diretamente a constituicdo das subjetividades
dissidentes (Mclintyre, 2018). Esse cenario intensifica discursos normativos, reforca
hierarquias de género e marginaliza corpos trans e ndo binarios. Preciado (2022)
expbe essa conjuntura dismorfica, na qual o corpo pés-humano é concebido como
uma estrutura em constante mutacdo, atravessada por intervengdes tecnoldgicas,
farmacoldgicas e politicas. A disforia, sob essa 6tica, ndo pode ser entendida como
uma condicdo meramente individual, mas como um fendmeno coletivo, resultado do
embate entre normas sociais e a busca por novas formas de existéncia.

A proliferacdo de noticias falsas e discursos de 6dio nas plataformas
digitais amplifica essa dismorfia coletiva, promovendo um ambiente de extrema
violéncia epistemoldgica. Butler (2018) argumenta que as narrativas hegemdnicas
tentam cristalizar identidades, inviabilizando a fluidez das experiéncias subjetivas.
Dessa forma, a pos-verdade se manifesta tanto na instrumentalizacdo politica da
informag&o quanto na construcéo de imagens que deslegitimam corpos dissidentes
no espago publico. A disseminacdo de desinformagéo sobre identidade de género,
potencializada por mecanismos algoritmicos, perpetua discursos transfobicos e
misoginos, tornando a experiéncia da disforia um fendmeno socialmente
condicionado.

Esta secdo analisa o impacto da era da pos-verdade na producéo de
subjetividades dissidentes, com énfase em corpos que tensionam normas de género,
sexualidade e representacdo, tais como corpos trans, ndo binarios e dissidéncias

sexuais que, historicamente, tém sido alvo de processos de invisibilizacéo,
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desinformacdo e regulacdo social. A analise ndo se fundamenta em recorte
quantitativo especifico, mas em uma abordagem tedrico-critica que busca
compreender como tais subjetividades s&o atravessadas por dinamicas
contemporaneas de manipulacdo da informacéo e vigilancia algoritmica.

Nesse contexto, conforme argumenta Preciado (2022), a disforia pode
ser compreendida como fenbmeno coletivo produzido por regimes normativos que
regulam os corpos e seus modos de existéncia. Assim, os impactos analisados dizem
respeito, sobretudo, a intensificacdo de processos de normatizacdo, a producédo de
narrativas deslegitimadoras e a modulacdo algoritmica da visibilidade dessas
subjetividades, ao mesmo tempo em que emergem estratégias de reapropriacao
tecnoldgica e resisténcia corporal que tensionam tais dispositivos.

A cibercultura amplia a visibilidade de corpos trans e nao binarios,
mas também reforca mecanismos de opressdao, Malagigi & Marcon (2020). O
ambiente digital torna-se um espaco de disputa e ativismo performatico, onde a
resisténcia ciborgue emerge como estratégia de subversao identitaria.

No contexto pds-humano, as identidades ndo se restringem a
dicotomia tradicional de género. Haraway (2013) concebe o pés-humano como uma
ruptura com os binarismos ontoldgicos que historicamente separaram humano, animal
e maquina, abrindo caminho para novas formas hibridas de existéncia. Nessa
perspectiva, Preciado interpreta a transicdo de género como um fendmeno politico
gue evidencia transformac¢des estruturais nos sistemas de poder e conhecimento que
definiram, ao longo da histéria, o que significa ser humano (Preciado, 2022).

A era da pés-verdade, caracterizada pela fragmentacédo do real e pela
manipulagéo da informagé&o, influencia diretamente a producao das corporeidades.
Como aponta Haraway (2013), a ciéncia, tradicionalmente vista como detentora do
conhecimento legitimo sobre a materialidade orgéanica, & constantemente tensionada
por discursos que a instrumentalizam para reforcar normas ou contesta-las. A
biotecnologia, antes confinada ao campo da medicina e da produc¢ao industrial, se
converte em pratica de reconstru¢do corporal e subjetiva. O uso de horménios,
implantes e biopolimeros como meios de reapropriagdo corporal representa
estratégias de resisténcia que desafiam as estruturas normativas do género (Preciado,
2000).

Inspirando-se em Foucault (2014b), Preciado (2020) reformula as
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técnicas de si como praticas de subjetivacado que vao além da adaptacdo ao controle
biopolitico. Essas técnicas funcionam como atos subversivos que rompem com a
imposicéo estatal e médica sobre os corpos e identidades. Se antes a medicalizagéo
do corpo trans se situava dentro de um regime de vigilancia e patologizacao,
atualmente, abre-se um campo de experimentacdo e autonomia na construcdo do
proprio ser (Preciado, 2020).

Essa reconfiguracdo do corpo acontece em meio a complexidade
digital, onde a identidade se torna performance dentro de redes interconectadas e a
verdade é constantemente reconfigurada e contestada. A cibercultura e a crescente
digitalizacao dos processos educativos tornam-se, paradoxalmente, tanto um meio de
exclusdo quanto de resisténcia para corpos dissidentes e ciborgues. Malagigi e
Marcon (2020) apontam que a escola, ao incorporar tecnologias digitais, pode reforcar
discursos normativos ao mesmo tempo em que possibilita espacos de subversao e
contranarrativas.

A cibercultura emerge como um espaco paradoxal onde a
marginalizacao e a resisténcia se entrelacam, especialmente para corpos dissidentes
e ciborgues. Se, por um lado, a digitalizacdo da vida cotidiana intensifica os
mecanismos de vigilancia e controle sobre subjetividades ndo normativas, por outro,
abre-se um campo de insurgéncia e reconstrucao identitaria. Nesse contexto, corpos
dissidentes utilizam a cibercultura para reivindicar suas existéncias, criar redes de
solidariedade e construir epistemologias alternativas.

Ao realizarmos intersec¢des com a escola, hooks (2017) defende que
espacos educacionais podem ser reconfigurados para permitir pedagogias engajadas,
nas quais vozes subalternizadas possam se expressar e desafiar as estruturas
normativas. No ambiente digital, essas pedagogias encontram ressonancia em
praticas de educacdo comunitaria, onde corpos trans, ndo binarios e ciborgues se
apropriam da tecnologia para desconstruir narrativas dominantes.

A internet possibilitou a criagdo de novas espacialidades para a
existéncia dos corpos dissidentes. Como apontam Malagigi e Marcon (2020), o espaco
virtual tem o potencial de desconstruir os limites impostos pelas instituicoes
tradicionais, permitindo que sujeitos antes marginalizados encontrem visibilidade e
agéncia politica. No entanto, esse mesmo espago é permeado por dindmicas de

opressdo, como o cyberbullying, a vigilancia algoritmica e a disseminacdo de
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discursos transfobicos e misoginos (Souza e Oliveira, 2021). Assim, a cibercultura se
configura como um campo de disputa onde a resisténcia se manifesta na criacdo de
narrativas dissidentes, na subverséo de algoritmos e na construcao de redes de apoio
para corpos marginalizados.

A resisténcia ciborgue na era digital também se expressa na estética
e na performance. Artistas, ativistas e intelectuais dissidentes tém utilizado
plataformas digitais como Instagram, TikTok e YouTube para promover performances
gue desafiam concepc¢des essencialistas de identidade, explorando recursos como
video, edicdo, remixagem e circulacdo ampliada de narrativas. Nessas ambiéncias,
praticas performativas articulam corpo, imagem e tecnologia, produzindo
deslocamentos nos modos de representacéo e visibilidade de sujeitos historicamente
marginalizados. Performances transmidia, como as realizadas por Preciado (2022),
articulam-se a um campo ampliado de praticas artistico-politicas que tensionam e
reconfiguram as fronteiras do humano na contemporaneidade. No ambito das
experimentacdes corpo-tecnologia, artistas como Stelarc, ORLAN e Neil Harbisson
exploram a incorporacgao de dispositivos técnicos ao corpo, desestabilizando no¢cdes
de organicidade e identidade fixa.

No campo das dissidéncias de género e sexualidade mediadas por
plataformas digitais, destacam-se producdes de Linn da Quebrada, Jota Mombaca,
Castiel Vitorino Brasileiro e Paul Mpagi Sepuya, cujas obras mobilizam estética, corpo
e midia para tensionar regimes normativos de visibilidade. Ja no ambito das culturas
digitais e performatividades em rede, praticas desenvolvidas por Amalia Ulman, Petra
Collins e Arca evidenciam como as plataformas digitais se tornam espacos de
fabulacao identitaria, nos quais ficgcdo, autobiografia e performance se entrelacam. Em
conjunto, essas experiéncias indicam que a performance contemporanea ndo apenas
representa identidades, mas participa ativamente de sua producao e reconfiguragéo,
operando em circuitos hibridos nos quais corpo, tecnologia e politica se imbricam de
maneira instavel e contingente.

No entanto, Souza e Oliveira (2021) destacam que o acesso desigual
as tecnologias e a auséncia de pedagogias criticas no ambiente virtual podem
aprofundar as disparidades existentes, marginalizando ainda mais identidades
dissidentes. Assim, enquanto as tecnologias digitais oferecem estratégias para que

corpos ndo normativos reivindiguem sua existéncia e visibilidade, também impdem
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novas formas de vigilancia e regulacdo que reforcam os padrbes hegemonicos de
género e identidade.

Essa reconfiguracdo do corpo acontece em meio a complexidade
digital, onde a identidade se torna performance dentro de redes interconectadas e a
verdade é constantemente reconfigurada e contestada. A propagacao de deepfakes
e a manipulagdo da informacgdo ampliam a violéncia simbdlica, tornando corpos trans
e dissidentes alvos frequentes de discursos que tentam invalidar suas existéncias
(Braidotti, 2019). Como resultado, a exposi¢do continua a fluxos de desinformacao

reforca a dismorfia e intensifica a marginalizacao de identidades dissidentes.

3.1 SOU EU OU UM TELECORPO A IA? PRATICAS DE SUBJETIVAGAO TECNOSOCIAIS A PARTIR

DO USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A ascensao da Inteligéncia Atrtificial (IA) tem remodelado diversos
aspectos da vida humana, influenciando processos econdémicos e interacdes sociais
(Zuboff, 2019). Para além das inovacdes tecnoldgicas, a IA emerge como um agente
subversivo, desafiando e redefinindo préaticas sociais estabelecidas. A mediacdo
algoritmica nas interacdes cotidianas reforca a possibilidade de uma analise critica
dos seus impactos na sociedade, uma vez que a Comissao Europeia (2023) destaca
gue fA® essenci al u rara gamahtio que & 1A beeefjcie la aodiedade
sem comprometer principios éticos fundamentais".

Esta secdo examina o impacto da Inteligéncia Artificial na
subjetividade, mostrando como desafia dicotomias, mas também reforca
normatividades e vigilancia digital. A pdés-verdade intensifica essa dinamica,
manipulando percep¢des. No entanto, a IA pode ser reapropriada para resisténcia e
criagdo de narrativas dissidentes, exigindo um equilibrio entre inovacdo e ética
(Unesco, 2022).

A 1A desafia dicotomias tradicionais, como humano e maquina, natural
e artificial (Haraway, 2013). O desenvolvimento de tecnologias digitais possibilita a
formacdo de identidades fluidas, criando formas de existéncia e interacdo. Redes
sociais utilizam sistemas de IA para moldar a percepcao da identidade, reforgando ou
desconstruindo categorias sociais convencionais. "As tecnologias digitais permitem

que a identidade ndo seja fixa, mas sim constantemente recriada e negociada"
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(Preciado, 2008, p. 45). A utilizacdo de deepfakes e avatares personalizados
evidencia essa dinamica, permitindo uma reformulagéo constante da autoimagem.

As tecnologias digitais influenciam diretamente a construcdo de
subjetividades e a expressdo de identidades (Butler, 2019). Os algoritmos de
plataformas digitais moldam percepcdes de género e sexualidade, desafiando normas
tradicionais e permitindo novas formas de expressao. "A identidade de género néo €
um dado natural, mas uma performatividade regulada por discursos sociais" (Butler,
1990, p. 2019). O uso de IA na producdo de contetudos audiovisuais amplia a
performatividade identitaria, enquanto sistemas de reconhecimento facial levantam
qguestionamentos sobre controle e vigilancia social.

A 1A estd reformulando a compreensdo da subjetividade,
guestionando a concepcéao tradicional de identidade individual. Influenciada pelas
teorias de Foucault (1995) sobre biopolitica e tecnologias do eu, a IA opera como um
mecanismo de regulagao social e controle, mediando comportamentos e construindo
subjetividades baseadas em dados e predi¢cdes algoritmicas. "O poder se exerce
através da normalizacédo e regulacao dos corpos e subjetividades" (Foucault, 1976, p.
98). A fusdo entre humano e maquina leva a um estado pés-humano, onde a
inteligéncia ndo estd mais restrita ao organico, mas distribuida entre redes
cibernéticas e sistemas automatizados.

A pés-verdade, caracterizada pela disseminacdo de informacéo
manipulada e fabricada, encontra na IA um aparato tecnolégico poderoso (Zuboff,
2019). O uso de algoritmos para gerar desinformagéo, influenciar opinides e criar
realidades alternativas apresenta desafios significativos para a formacdo do
conhecimento. "Saber e poder estéo interligados: controlar a informacao é dominar as
subjetividades" (Foucault, 1976, p. 112). Esse fenbmeno impacta ndo apenas a
politica e a economia, mas também a propria forma como os individuos percebem a
realidade, que vem a questdo: sou eu, meu amigo, ou meu Telecorpo'?, a IA?

Para Preciado (2008), esse corpo telematico é constantemente
produzido e regulado por interfaces técnicas, cameras, telas, algoritmos que
capturam, distribuem e reconfiguram gestos, afetos e identidades. Assim, o telecorpo

€ um corpo plataforma, inscrito em um regime em que tecnologias de comunicacao e

12 Em Preciado (2008), a nogdo de telecorpo aparece vinculada a ideia de que, na era farmacopornogréfica, os
corpos nao estdo apenas no espaco fisico, mas sdo atravessados por dispositivos midiaticos, redes digitais e
biotecnologias que os tele-presencializam e os integram a fluxos de dados e imagens.
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dispositivos de controle biopolitico operam conjuntamente para governar
subjetividades e desejos a distancia, dissolvendo a separacéo entre o bioldgico e o
virtual.

No contexto escolar, inspirado em Preciado (2008), o telecorpo pode
ser compreendido como o corpo do estudante que existe simultaneamente na sala de
aula e no espaco digital, sendo atravessado por telas, redes e narrativas
tecnomediadas, narrativas produzidas, veiculadas e experienciadas por meio de
tecnologias digitais, nas quais a mediacdo técnica (interfaces, redes, dispositivos e
algoritmos) ndo é apenas suporte, mas elemento constitutivo da prépria narrativa.
Quando uma crianga interage com contos digitais, por exemplo, projeta partes de si
num ambiente virtual enquanto seu corpo fisico permanece na escola: ambos se
articulam em uma mesma experiéncia de subjetivacéo ciborgue.

Os avancos da IA oferecem beneficios significativos, incluindo
eficiéncia na automacdo de tarefas, personalizacdo da experiéncia do usuario e
otimizacdo de processos educacionais e de saude. No entanto, também apresenta
riscos consideraveis, como a erosdo da privacidade, a manipulacdo de dados
pessoais e a perpetuacao de vieses algoritmicos (Bauman, 2000). "A modernidade
liguida é caracterizada por relacdes efémeras e mutaveis, refletindo a incerteza do
mundo digital" (Bauman, 2000, p. 56). O uso de IA na automacéo de decisdes levanta
guestdes éticas sobre responsabilidade e transparéncia, enquanto sua influéncia na
subjetividade pode resultar na padronizacdo do pensamento e na perda da autonomia
individual. Entéo sim, é vocé, seu amigo e seu corpo emergindo das telas a partir de
uma gama de redes e algoritmos que te faz questionar a si mesmo.

Desta maneira, considerando as implicagées da IA na subjetividade,
na transicdo para uma sociedade pés-humana e na era da pos-verdade, é crucial
desenvolver regulacdes que equilibrem inovacédo tecnologica e ética social e investir
na formagédo continuada de pr of essores no ambiente
competéncias em IA para os docentes é essencial para garantir um uso equitativo e
responsavel da tecnologia" (Unesco, 2022).

A Inteligéncia Artificial também emerge como um potente mecanismo
de subversao nas praticas sociais pés-humanas, desafiando e redefinindo conceitos
de identidade, corpo e sociedade. A compreensao critica desse processo ha escola é

existencialmente relevante para promover préticas sociais mais inclusivas e

c

be
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equitativas na era digital, pois "a IA na educacdo tem o potencial de criar novas
oportunidades de aprendizado, mas também desafia concepc¢bes tradicionais de
identidade e interacao social" (Unesco, 2019).

Considerada como um dos principais avancos tecnologicos da
atualidade, a IA possui um potencial para transformar profundamente a sociedade.
Seus impactos na subjetividade, na identidade e nas interagdes sociais sao evidentes,
promovendo tanto inovag¢des quanto desafios éticos e filosoficos. A relacdo entre 1A e
regulacéo social exige um debate constante sobre responsabilidade, transparéncia e
incluséo digital. Ao mesmo tempo que a IA pode facilitar o acesso ao conhecimento e
personalizar experiéncias, também pode reforcar desigualdades e promover formas
de controle invisiveis. Assim, é fundamental desenvolver diretrizes que garantam um
uso equitativo da tecnologia, assegurando que seu avanco seja benéfico para toda a
sociedade.

A inteligéncia artificial tem transformado radicalmente a sociedade
contemporénea, afetando desde os modos de producdo até a forma como
subjetividades séo constituidas e reconhecidas. As tecnologias digitais, ao mesmo
tempo em gue possibilitam novas formas de comunicacéo e representacdo, podem
reforcar exclusdes e normatividades que marginalizam determinadas identidades. Em
contrapartida, as tecnologias da informacédo, impulsionadas pela IA, operam como
novos mecanismos de subjetivacdo, impondo filtros algoritmicos que determinam
visibilidades e invisibilidades sociais. Segundo Haraway (2013, p. 39), "as relacdes
entre organismo e maquina tém sido uma guerra de fronteiras", o que sugere que as
subjetividades sdo moldadas por tecnologias que reforcam hierarquias sociais e
identitarias.

Vivemos em uma transicdo paradigmatica, onde 0s corpos e as
subjetividades estdo submetidos a novas formas de controle digital (Preciado, 2022).
O conceito de telecorpo refere-se ao corpo que se desloca entre categorias binarias e
€ mediado por algoritmos que determinam sua inteligibilidade e aceitacdo no espacgo
publico. Para Preciado (2022, p. 45), "o capitalismo farmacopornografico impde uma
ontoteologia digital que captura corpos dissidentes em sistemas de monitoramento e
categorizacao, limitando a liberdade de subjetivacéo”.

A |IA ndo apenas reforga estruturas de poder existentes, mas também

exclui determinados corpos e identidades ao operar sob paradigmas de
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reconhecimento baseados em normatividades cisheteronormativas, raciais e
capacitistas. A identidade de género, outrora matéria de autodeterminacdo, em
tempos pdés humanos é regulada por sistemas biopoliticos que transformam corpos
em algoritmos. Essa regulacdo de dados define quem é inteligivel dentro da ordem
social e quem é relegado ao espaco de invisibilidade e exclusao (Preciado, 2020a).
Como exemplo, no ambiente digital, essa exclusdo se manifesta por meio de sistemas
de reconhecimento facial que falham em identificar rostos ndo brancos, mecanismos
de censura que eliminam expressdes de dissidéncia de género e bolhas
informacionais que restringem narrativas subversivas (Preciado, 2022).

As Leis n° 10.639/2003 e n°® 11.645/2008 constituem marcos
importantes das politicas publicas educacionais brasileiras ao instituirem a
obrigatoriedade do ensino de histéria e cultura afro-brasileira, africana e indigena no
curriculo escolar. Essas legislacbes representam avancos no reconhecimento
histérico, politico e epistemoldgico de corpos ndo brancos como sujeitos de
conhecimento, meméria e producéo cultural. No entanto, a existéncia da norma legal
nao assegura, por si sO, a transformacdo das praticas pedagodgicas cotidianas.
Observa-se um descompasso persistente entre a formulagcéo das politicas publicas e
a vivéncia concreta dessas diretrizes no espagco formativo escolar, onde sua
incorporagao ocorre, na maioria dos casos, de maneira fragmentada, superficial ou
restrita a momentos pontuais do calendario escolar.

Nesse contexto, a praxis pedagdgica relacionada as relacdes étnico-
raciais opera em outra ordem, marcada por resisténcias institucionais, lacunas na
formacao docente e pela permanéncia de curriculos orientados por epistemologias
brancas, eurocentradas e normativas. Corpos negros e indigenas, embora
reconhecidos legalmente, continuam sendo envolvidos pela monstrificacdo e por
processos de invisibiliza-«o, exotiza-«0 o0
brancosd6, evidenci ando gnergeadoapemas dspositivasa - « 0
legais, mas deslocamentos epistemoldgicos capazes de tensionar os regimes de
normalizag&o ainda vigentes na escola.

Ao afirmar que A0 ciborgue ®énerana cCr i
sem compromisso com as narrativas de origem que regulam identidades no
capitalismo tardiodo (Haraway, 2013, p . 38),

identitarias e as genealogias naturalizadas que organizam regimes normativos de
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pertencimento. Contudo, a transposicdo dessa nocao para contextos atravessados
pela colonialidade exige cautela analitica. No caso de popula¢des negras, indigenas
e de outros povos historicamente racializados e expropriados de suas historias, a
reivindicacdo de narrativas de origem ndo opera como apego essencialista, mas como
gesto politico de resisténcia ao apagamento, a desumanizacao e a violéncia colonial.

Assim, diferentemente do sujeito hegemdnico moderno, cuja
identidade foi naturalizada como universal, corpos ndo brancos seguem engajados na
luta por reconhecimento historico, territorial e simbdlico. No contexto brasileiro, afirmar
uma fAidenti dedn® Pamaompiessoas negras o0
reiterar processos de silenciamento e ruptura forcada com memdrias coletivas,
saberes ancestrais e pertencimentos culturais. Desse modo, quando esta tese afirma
gue corpos ndo brancos também podem ser pensados no interior da ciborguizacéo,
nao se trata de negar a centralidade das narrativas de origem, mas de reconhecer que
a condicdo ciborgue pode emergir como sobreposicdo e tensdo entre memoria,
ancestralidade e tecnologias contemporaneas. A ciborguizacdo, nesse caso, néo
apaga a origem, mas a reinscreve em um campo de disputa, no qual a afirmacéo da
histdria e a invencgéo de futuros coexistem de maneira néo linear.

Nesse horizonte, é fundamental afirmar que a ciborguizacdo ndo se
impde como destino necessario aos sujeitos ndo brancos, mas se apresenta como
possibilidade situada, que pode ser assumida ou recusada como pratica de liberdade.
Conforme Fanon (2020), corpos negros foram historicamente violentados por
processos de desumanizacdo que romperam vinculos com narrativas de origem,
tornando a reconstrucdo dessas narrativas um gesto politico vital. Do mesmo modo,
Mbembe (2019) demonstra que a gestédo colonial e pos-colonial dos corpos opera pela
producédo diferencial de humanidade, o que exige cautela frente a discursos que
celebram a dissolucdo da origem sem considerar os efeitos da necropolitica. Nessa
direcdo, a ciborguizacdo pode constituir, para pessoas negras e indigenas, uma
estratégia de reinscricdo critica do corpo e da subjetividade nos circuitos tecnologicos
contemporaneos, desde que ndo apague memoérias, ancestralidades e
pertencimentos. Como afirma hooks (2022), praticas de liberdade emergem quando
sujeitos racializados podem escolher, de forma ética e consciente, os modos pelos
guais desejam existir, narrar-se e resistir. Assim, tanto a adesédo quanto a recusa da

condicao ciborgue devem ser compreendidas como gestos legitimos de resisténcia, e
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nao como falhas ou atrasos frente a modernidade tecnoldgica.

A autoteoria de Preciado (2022) propde um uso estratégico das
tecnologias para o autobiohackeamento, no qual os sujeitos dissidentes podem se
apropriar dos dispositivos digitais para criar formas de existéncia e pertencimento,
abracar a monstrificacdo como demarcacédo de poder, uma vez que a IA pode ser
utilizada para reforgar exclusfes, por outro, ela também pode servir como uma
plataforma de resisténcia e subversdo. A nocao de monstrificacdo, historicamente
mobilizada como dispositivo de exclusdo, opera na producéo de corpos considerados
abjetos, perigosos ou ilegitimos no interior das instituicfes sociais, entre elas a escola.
Foucault (2001) demonstra que o monstro € uma figura juridica e politica, produzida
para demarcar os limites da norma e da humanidade reconhecida. Nesse sentido, a
monstrificacdo ndo descreve um corpo em si, mas o efeito de praticas discursivas que
definem quem pode existir de forma inteligivel. Butler (2015) aprofunda essa
discussdo ao afirmar que determinadas vidas séo tornadas abjetas por ndo se
conformarem aos regimes normativos de género, corpo e desejo, sendo excluidas do
campo do reconhecimento social. Ao invés de rejeitar essa figura, a presente tese
propde a ressignificacdo da monstruosidade como estratégia critica, alinhando-se a
leitura de Cohen (1996), para quem o monstro revela as fissuras da cultura que o
produz. Abracar a monstrificagcdo, nesse contexto, significa expor os limites do
curriculo normativo e afirmar a poténcia politica de existéncias que desestabilizam as
fronteiras do humano legitimo no espaco escolar.

A proposta de um curriculo alienigena néo se refere a algo externo ou
alheio a escola, mas a um curriculo que opera a partir do estranhamento e da
diferenca radical. Em didlogo com Deleuze (1997), trata-se de um curriculo que nao
busca reconhecimento imediato, mas produz deslocamentos nos modos de pensar,
aprender e existir. Para Silva (2010), o curriculo € sempre um campo de disputa
simbdlica, no qual identidades sdo produzidas, reguladas e hierarquizadas. Nesse
sentido, o curriculo alienigena tensiona a l6gica do reconhecimento normativo ao abrir
espaco para saberes, corpos e narrativas que ndo se encaixam nos modelos
pedagogicos tradicionais. Ao produzir estranhamento, esse curriculo amplia o campo
do possivel, permitindo que subjetividades dissidentes sejam reconhecidas ndo como
excecao a ser corrigida, mas como poténcia epistemoldgica e pedagdgica.

A reorganizagdo curricular orientada pelo reconhecimento das
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existéncias dissidentes ndo beneficia apenas grupos historicamente marginalizados,
mas produz efeitos positivos para o coletivo escolar como um todo. A realocagéo dos
curriculos, quando fundamentada em politicas publicas comprometidas com a
pluralidade, amplia repertérios culturais, éticos e pedagdgicos, favorecendo ambientes
educativos mais criticos, criativos e sensiveis as diferencas. Nesse segmento, ndo se
trata de abstrair direitos ou espacgos de determinados grupos, mas de redistribuir
possibilidades de reconhecimento, aprendizagem e pertencimento, de modo que a
ampliacdo do direito a existéncia de uns ndo represente a perda de outros. Assim,
reconhecer e acolher subjetividades dissidentes ndo fragmenta a escola, mas a
reconfigura como espago de convivéncia plural, no qual todos o0s sujeitos se
beneficiam da ampliagédo dos horizontes de reconhecimento e aprendizagem.

Longe de ser uma tecnologia neutra, a IA opera como um dispositivo
de controle social que pode reforcar a exclusédo e a marginalizacao de determinadas
subjetividades. No entanto, a mesma tecnologia pode ser apropriada de maneira
critica para contestar as normatividades hegemonicas e criar formas de
pertencimento. Para evitar que a IA se torne um mecanismo de opressao, € necessario
um esforco coletivo para desenvolver epistemologias dissidentes e politicas
tecnologicas que reconhecam e valorizem a multiplicidade das subjetividades
humanas a partir do pertencimento.

A IA na escola ndo pode ser compreendida a partir de uma logica
dicotbmica que oscile entre adesdo acritica e rejeicdo moralizante. Trata-se de um
dispositivo sociotécnico ja incorporado ao cotidiano educacional e que, portanto, pode
ser analisado criticamente como parte constitutiva dos processos contemporaneos de
subjetivacdo. A IA ndo opera apenas como dispositivo tecnomediado, mas como um
regime de mediacdo que reorganiza praticas educativas, relagdes de poder e formas
de reconhecimento dos sujeitos no espaco escolar.

No contexto educacional, a IA apresenta potencial para ampliar o
acesso ao conhecimento, personalizar experiéncias de aprendizagem e flexibilizar
processos formativos. Entretanto, conforme apontam os relatérios da Unesco (2019;
2022), tais possibilidades somente se realizam de maneira ética e equitativa quando
acompanhadas por politicas de regulacéo, transparéncia algoritmica e investimento
sistematico na formacéo continuada de professores. Na auséncia desses elementos,

a IA tende a reforcar desigualdades historicas, naturalizar hierarquias sociais e
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produzir formas sutis de controle, especialmente por meio da coleta massiva de dados,
da vigilancia permanente e da padronizacdo de comportamentos.

Do ponto de vista tedrico, a |A na escola pode ser compreendida como
um dispositivo biopolitico, nos termos foucaultianos, uma vez que participa da gestao
das condutas, da avaliacdo continua e da classificacdo dos sujeitos. Esses processos
incidem diretamente sobre a constituicdo das subjetividades, definindo quem é
inteligivel, visivel e reconhecido nos sistemas educacionais. Nesse cenario, a escola
corre o risco de se tornar um espaco de reproducédo algoritmica das normatividades
sociais, caso ndo desenvolva uma leitura critica sobre os dispositivos tecnoldgicos
que incorpora.

A partir das contribuicbes de Haraway, € possivel compreender que a
escola se insere em um contexto de fronteiras borradas entre humano e maquina, no
qual a IA participa da producéo de subjetividades hibridas, ciborgues e p6s-humanas.
Essa condicdo exige o abandono de concepc¢des essencialistas de identidade e o
reconhecimento de que 0s sujeitos se constituem em ecossistemas tecnomediados,
atravessados por linguagem, corpo, tecnologia e poder. Ignorar esse processo nao
implica protecao dos estudantes, mas, ao contrario, amplia sua vulnerabilidade frente
a regimes de controle que operam fora da mediacdo pedagdgica.

As reflexdes de Preciado (2008) aprofundam essa andlise ao
evidenciar que a IA se insere em um capitalismo farmacopornografico que transforma
corpos, géneros e identidades em dados gerenciaveis. No ambiente escolar, essa
l6gica manifesta-se em sistemas de reconhecimento, plataformas educacionais e
filtros algoritmicos que regulam visibilidades e invisibilidades, frequentemente
reproduzindo normatividades cisheteronormativas, raciais e capacitistas. Dessa
forma, defender o uso da IA na educacéo sem problematizar seus efeitos sobre corpos
dissidentes implica desconsiderar seu papel ativo na producdo de exclusdes e
desigualdades.

Por outro lado, a IA ndo pode ser compreendida exclusivamente como
artefato de opressdo. Em consonancia com os pressupostos desta tese, a IA pode ser
apropriada como dispositivo de resisténcia e subversdo, desde que integrada a
praticas pedagogicas criticas. Quando estudantes deixam de ocupar a posicado de
usuarios passivos e passam a compreender, guestionar e criar com tecnologias

digitais, a IA pode favorecer processos de autoria, narratividade e producao de
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subjetividades dissidentes, como evidenciado nas experiéncias com contos digitais
analisadas ao longo do trabalho.

Dessa maneira, a insercdo da IA na escola exige trés compromissos
fundamentais: a formacdo critica e continuada de professores no contexto da
cibercultura, a construcdo de diretrizes éticas e politicas para a regulacdo dos
sistemas algoritmicos e o desenvolvimento de praticas pedagdgicas orientadas pela
emancipacao, e nao pela normalizacao dos sujeitos. A escola ndo pode apenas utilizar
a Inteligéncia Artificial, mas ensina-la, problematiza-la e tenciona-la, reconhecendo
gue educar na era da IA implica disputar os modos de existéncia possiveis na

sociedade contemporanea.

3.1.1 Um Fendbmeno Estrutural na Escola: A Cultura do Nao Pertencer e os Desafios

na Formacao de Professores

Esta subsecé&o analisa o impacto da Inteligéncia Artificial na educacgéo
e na formacgdo docente, mostrando como pode reforcar normatividades ou ser
apropriada para resisténcia e emancipacdo. Defende-se a introducdo de
epistemologias dissidentes para desconstruir categorias fixas e criar um ensino
inclusivo. A formacao docente pode vir a superar concepc¢des binarias e desenvolver
um olhar critico sobre vieses algoritmicos. Propde-se justica algoritmica por meio de
auditorias, regulacdo do reconhecimento facial e criacdo de plataformas inclusivas.
Além disso, estratégias como hackeativismo educacional e narrativas dissidentes
podem fortalecer a resisténcia tecnopolitica.

A escola, enquanto instituicdo social, carrega consigo a promessa de
ser um espaco de formacéo integral do individuo, ndo apenas no ambito cognitivo,
mas também emocional, social e identitario. No entanto, a realidade muitas vezes se
distancia desse ideal, revelando um ambiente que, em vez de acolher e integrar,
marginaliza e exclui. A cultura do ndo pertencimento, tdo presente nas instituicoes
escolares, € um fendbmeno complexo que reflete as falhas estruturais de um sistema
educacional que ainda nédo conseguiu se desvencilhar de praticas excludentes e
hierarquicas.

O sentimento de pertencimento € fundamental para o

desenvolvimento humano. Pertencer a um grupo, a um espago, a uma comunidade,
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influencia diretamente a autoestima, a motivacéo e o engajamento dos individuos. No
contexto escolar, o pertencimento esté intrinsecamente ligado a identidade da crianca,
a forma como ele se vé e é visto pelos outros. No entanto, a escola, muitas vezes,
falha em proporcionar esse sentimento de inclusdo, especialmente para aqueles que
nao se alinham com as normas sociais dominantes.

A cultura do néo pertencimento é alimentada por uma série de fatores,
entre eles a falta de representatividade, a homogeneizacao do curriculo e a auséncia
de espacos de didlogo e escuta. Como apontam os estudos de Evaristo (2014), a
escola é um espaco onde as identidades negras, femininas e periféricas sao
frequentemente silenciadas. A narrativa dominante, construida a partir de uma
perspectiva eurocéntrica e patriarcal, ndo reconhece as multiplas vozes que compdem
a sociedade, relegando-as ao anonimato e a invisibilidade.

Para muitas pessoas, a escola ndo € um espaco de construcdo, mas
de desconstrucao identitaria. O ambiente escolar, ao invés de acolher as diferencas,
mui t as vezes as repri me, criando um
constantemente desafiado e desvalidado. Esse processo de desmoronamento
identitario € particularmente evidente em pessoas que nao se encaixam nos padrdes
de género e sexualidade dominantes.

A escola, ao adotar uma postura heteronormativa e binaria, reforca
esteredtipos de género e sexualidade que marginalizam aqueles que nao se
conformam a essas normas. Estudantes que expressam identidades de género ndo
binarias ou que desafiam as expectativas sociais em relagdo ao comportamento
masculino ou feminino séo frequentemente alvo de bullying, exclusdo e violéncia
simbdlica. Essa violéncia ndo apenas afeta o desempenho académico dessas
criangas, mas também tem um impacto profundo em sua saude mental e emocional.

A formacao de professores € um dos pilares fundamentais para a
transformacao do ambiente escolar. No entanto, a atual formac&o docente ainda esta
longe de preparar os educadores para lidar com a diversidade de identidades
presentes na sala de aula. Como apontam os estudos de Silva (2018), a formacgao
inicial e continuada de professores ainda € pautada por uma visdo homogeneizadora,
gue nao leva em consideracdo as especificidades culturais, raciais e de género das
criangas. A falta de preparo dos professores para lidar com questdes de género,

sexualidade e raca resulta em praticas pedagdgicas que, mesmo nao

cens§
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intencionalmente, reforcam a exclusdo e a marginalizacdo. A auséncia de discussdes
sobre esses temas na formag&o docente contribui para a perpetuacdo de um ambiente
escolar que néo acolhe as diferencas, mas sim as reprime.

Para reverter a cultura do ndo pertencimento e transformar a escola
em um espaco de construcao identitaria, € necessario adotar uma série de medidas
que vao desde a reformulacdo do curriculo até a formacdo de professores. Em
primeiro lugar, é existencialmente relevante que o curriculo escolar seja repensado de
forma a incluir as multiplas vozes e narrativas que compdem a sociedade. A literatura
afro-brasileira, por exemplo, como a obra de Evaristo (2014), pode ser incorporada ao
curriculo, ndo como um apéndice, mas como parte integrante da formacdo das
criangas.

Além disso, a formacdo de professores pode vir a ser reformulada
para incluir discussfes sobre género, sexualidade, raca e classe. Os educadores
precisam ser preparados para lidar com a diversidade de identidades presentes na
sala de aula, adotando préticas pedagdgicas que promovam a inclusédo e o respeito
as diferencas. A educacédo continuada pode ser incentivada, com cursos e workshops
gue abordem temas como a teoria queer, o feminismo negro e a decolonialidade.

Outra medida importante € a criacdo de espacos de dialogo e escuta
dentro da escola. As criangcas precisam ter a oportunidade de expressar suas
identidades e vivéncias, sem medo de julgamento ou repressao. A escola pode ser
um espaco onde as diferencas séo celebradas, ndo reprimidas.

A escola tem o potencial de ser um espaco de transformacéao, onde
as identidades sao construidas e fortalecidas. No entanto, para que isso aconteca, é
necessario romper com a cultura do ndo pertencimento e adotar praticas pedagoégicas
que promovam a inclusé@o e o respeito as diferencas. Isso significa, na materialidade
da vida escolar, criar ambientes em que professores chamem os estudantes pelos
nomes que escolheram, validem suas expressfes de género, utilizem contos digitais
e materiais que representem mdltiplas vivéncias, e fagcam intervengdes claras contra
situacbes de preconceito em sala de aula ou nos corredores. Envolve também
reorganizar tempos e espacos escolares, abrir espacos de escuta ativa como rodas
de conversa e integrar no curriculo histérias e narrativas que dialoguem com as
realidades diversas das criancas.

A inclusdo das identidades na escola ndo é apenas uma questao de
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justica social, mas também de qualidade educacional. Na prética, trata-se de elaborar
projetos que promovam a participacéo das familias, incentivar produgdes criativas que
expressem subjetividades, como contos digitais criados pelos préprios estudantes e
desenvolver estratégias que tornem visivel o reconhecimento das diferencas no
cotidiano escolar. Uma escola que acolhe as diferencas e promove pertencimento, por
meio de gestos diarios, praticas inclusivas e curriculos que representam todos os
COrpos, prepara suas criangas para viver em uma sociedade plural e democrética.

Para melhor compreensdo, cabe exemplos concretos na
materialidade escolar, tais como: Uso do nome social em todas as listas, chamadas e
documentos internos, validando a identidade dos estudantes trans e garantindo o
reconhecimento formal. Atividades com contos digitais inclusivos, onde as criangas
criam personagens com identidades diversas (ciborgues, ndo-binarias, hibridas),
exercitando imaginacdo e reconhecimento de subjetividades dissidentes. Rodas de
conversa mediadas por contos digitais em turmas da educagéo infantil, promovendo
dialogo sobre diferencas e empatia desde os 4 anos de idade. Protocolos anti-bullying
e mediacao de conflitos, com respostas institucionais imediatas a casos de violéncia
verbal ou fisica motivada por preconceito, envolvendo professores, gestao e familias.
Formacéo docente continuada com foco em diversidade, subjetividades ciborgues e
tecnologias digitais, preparando professores para lidar de modo ético e critico com
situacdes de exclusdo em sala. Projetos escolares digitais, como blogs e narrativas
multimodais, em que estudantes publicam suas produc¢fes, ampliando espacos de
autoria e voz (Soares, 2019);

Como afirma Evaristo (2014, p .
libertacdo0, e a escola, quando materializa essa perspectiva em suas relacdes
cotidianas, torna-se igualmente um territério em que identidades sao reconhecidas,
subjetividades séo legitimadas e cada estudante encontra, de fato, o seu lugar no

mundo.

3.1.1.1 O som da minha subjetividade se desmoronando: formacao docente, ia,

telecorpos e narrativas digitais dissidentes

A inteligéncia artificial e as tecnologias digitais tém operado como

forcas estruturantes nas relagdes sociais pos-humanas, influenciando a maneira como

47)
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subjetividades sao reconhecidas, reguladas e, muitas vezes, excluidas. No ambiente
educacional, essas tecnologias podem tanto reforcar normatividades quanto serem
apropriadas para processos de resisténcia e emancipagao. Para evitar que a IA se
torne um mecanismo de exclusdo e marginalizacdo, € necessario recorrer a
epistemologias dissidentes, como as teorias queer, decoloniais e ciborguistas, que
desestabilizam as categorias fixas de identidade e abrem espaco para a multiplicidade
de subjetividades.

A construcdo de politicas tecnoldgicas voltadas para a justica
algoritmica e a democratizacdo do acesso as tecnologias educacionais sdo passos
fundamentais para a transformac@o desse cenario. Como destacam Garcia e Brito
(2018), os ambientes escolares e os processos formativos ainda séo estruturados por
l6gicas excludentes, o que faz com que determinados corpos e subjetividades sejam
constantemente marginalizados. Para que a educacao se torne um espaco efetivo de
pertencimento, é existencialmente relevante a implementacdo de préticas
pedagdgicas que questionem normatividades e favorecam a construcéo coletiva do
conhecimento tecnoldgico.

A formacédo docente é um eixo central na transformacado das praticas
educacionais, visto que os professores atuam como mediadores dos processos de
subjetivacdo no ambiente escolar. No entanto, como aponta Louro (2013), os
curriculos de formacéo docente muitas vezes ignoram ou minimizam as questdes de
género e sexualidade, perpetuando um ensino pautado na cisheteronormatividade e
na manutencao de padrdes identitarios rigidos.

A introducdo de epistemologias dissidentes na formagédo de
professores requer a superacdo da concepc¢ao binaria de género e do entendimento
essencialista de identidade. Haraway (2013, p.36) propde o conceito de ciborgue
como um “hibrido de maquina e organismo que desestabiliza as categorias
tradicionais de identidade", abrindo espaco para formas ndo normativas de
subjetivacdo. Esse conceito pode ser incorporado a formacgéo docente para que 0s
professores compreendam a fluidez das identidades e possam atuar na promocao de
um ambiente educacional mais acolhedor e inclusivo.

Aléem disso, é necessario que os professores sejam capacitados para
analisar criticamente as tecnologias utilizadas no ensino. Muitos softwares

educacionais e sistemas de inteligéncia artificial aplicados na gestéo escolar operam
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com algoritmos que reproduzem vieses raciais, de género e de classe (Santaella,
2019). Portanto, a formacao docente pode incluir disciplinas que abordem os impactos
sociais da tecnologia, permitindo que os professores desenvolvam um olhar critico
sobre os sistemas digitais e suas implicacbes na construcdo das subjetividades
estudantis.

A implementacdo de politicas tecnolégicas que promovam justica
algoritmica € um passo fundamental para evitar que a IA amplifique desigualdades no

ambiente educacional . Os algoritmos n«o

reforcam e refletem hierarquias sociais que existem (Santaella, 2019), o que torna
existencialmente relevante a regulacdo dessas tecnologias para garantir equidade e
incluséo.

A justica algoritmica na educacao pode ser implementada de diversas
maneiras, incluindo:

Auditorias algoritmicas em sistemas educacionais: Muitas
plataformas de ensino utilizam algoritmos para personalizar conteudos e avaliar
desempenhos estudantis. No entanto, esses algoritmos frequentemente operam com
vieses que desprivilegiam estudantes pertencentes a grupos marginalizados. A
realizacdo de auditorias para identificar e corrigir esses vieses € um passo existencial
para garantir um ensino mais equitativo (Preciado, 2022).

Regulacdo do uso de tecnologias de reconhecimento facial:
Diversas escolas ao redor do mundo tém adotado tecnologias de reconhecimento
facial para controle de acesso e monitoramento de estudantes. No entanto, estudos
demonstram que essas tecnologias apresentam taxas de erro significativamente
maiores para rostos negros e transgéneros, podendo reforcar processos de exclusdo
e criminalizacdo (Garcia & Brito, 2018). Politicas educacionais podem restringir 0 uso
dessas tecnologias até que sejam desenvolvidos sistemas mais precisos e eticamente
responsaveis.

Desenvolvimento de plataformas educacionais inclusivas: A
maioria dos ambientes virtuais de aprendizagem s&o projetados a partir de uma
perspectiva normatizada, sem levar em consideracdo as especificidades de
estudantes LGBTQIAPN+, pessoas com deficiéncia e outros grupos marginalizados.
Politicas tecnoldgicas podem incentivar o desenvolvimento de plataformas

educacionais que sejam acessiveis, inclusivas e que respeitem a diversidade de

S « |
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subjetividades (Silva, 2018). A pedagogia queer propde a subversdo das normas
estabelecidas no ambiente educacional, permitindo que diferentes formas de
subjetividade sejam reconhecidas e valorizadas. Como argumentam Garcia e Brito
(2018), a heteronormatividade ainda estrutura grande parte das praticas pedagdgicas,
fazendo com que estudantes queer se sintam deslocados e excluidos no espaco
escolar.

A resisténcia tecnopolitica no campo da educagcdo pode ser
implementada por meio de projetos que incentivem estudantes a se apropriarem
criticamente das tecnologias digitais. Algumas iniciativas que podem ser
desenvolvidas incluem:

a) Hackeativismo educacional: Oficinas de programagédo e
hackeativismo podem capacitar estudantes a entenderem e subverterem o0s
algoritmos que estruturam sua experiéncia digital. Ensinar estudantes a
desenvolverem seus préprios sistemas algoritmicos e a questionarem a légica das
plataformas educacionais pode ser uma estratégia de resisténcia contra a
normatizacao imposta pelas tecnologias digitais (Preciado, 2021).

b) Criacdo de redes digitais autdbnomas: Comunidades queer
frequentemente sofrem censura em redes sociais e plataformas digitais, o que reforca
sua exclusdo dos espacos publicos online. A criacdo de redes digitais autbnomas,
administradas por coletivos dissidentes, pode oferecer espacos seguros para
expressao e troca de conhecimento (Preciado, 2022).

c) Narrativas digitais dissidentes: Projetos educacionais podem
incentivar estudantes a produzirem conteudos digitais que desafiem as
normatividades impostas pelos algoritmos. Podcasts, videos e blogs que discutam
questdes de género, sexualidade e raca a partir de uma perspectiva critica podem ser
dispositivos formativos poderosos para amplificar vozes dissidentes e promover novas
formas de pertencimento (Preciado, 2022).

A incorporacéo de epistemologias dissidentes e politicas tecnoldgicas
inclusivas na educacgdo representa uma estratégia fundamental para combater os
processos de exclusdo impostos pelas inteligéncias artificiais. A formacédo docente
pode ser reformulada para incluir abordagens criticas sobre género, tecnologia e
subjetividade, garantindo que os professores estejam preparados para lidar com a

diversidade estudantil. Além disso, politicas de justica algoritmica podem ser
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implementadas para garantir que as tecnologias aplicadas na educacdo promovam
equidade e inclusao.

A implementacdo de politicas tecnolégicas orientadas pela nogao de
justica algoritmica ndo deve ser compreendida como garantia de superacdo das
desigualdades no ambiente educacional, mas como um dos campos possiveis de
disputa. A experiéncia histérica brasileira demonstra que a existéncia de marcos legais
e politicas publicas, como aquelas voltadas a educacdo antirracista ou ao
enfrentamento da violéncia de género, ndo assegura, por si sO, a transformacao das
praticas pedagodgicas nem a ruptura com estruturas de exclusdo. Do mesmo modo,
tecnologias educacionais e sistemas baseados em inteligéncia artificial tendem a
reproduzir vieses e hierarquias quando ndo sdo atravessados por processos criticos
de formacao docente, reflexdo ética e enfrentamento cotidiano das normatividades
raciais, de género e de classe. Assim, a justica algoritmica, mais do que um horizonte
a ser alcangado, constitui um campo de tensédo permanente entre regulacdo, poder e
resisténcia.

Por fim, a resisténcia tecnopolitica pode ser incentivada como forma
de contestacdo as normatividades impostas pelos algoritmos. O ciberespaco pode ser
um espaco de pertencimento, desde que seja apropriado e transformado por aqueles
qgue historicamente foram marginalizados. Como afirma Preciado (2022, p. 67), "a
tecnologia pode ser hackeada e subvertida, ndo para reproduzir o mundo tal como ele
€, mas para construir novos mundos possiveis". No que se refere a construcédo de
novos mundos possivel na escola, esse papel é do professor, do gestor e de toda a

comunidade escolar.
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4 PERCURSOS METODOLOGICOS: A HERMENEUTICA E O HACKEAMENTO
DE PARADIGMAS

AA classe hacker surge da transfor ma- «c
(WARK, 2004)

A metodologia da pesquisa insere-se no campo da pesquisa
qualitativa, uma abordagem que busca compreender fendmenos complexos em seus
contextos socioculturais, enfatizando a construcéo de sentidos e a subjetividade dos
individuos. A pesquisa qualitativa permite explorar multiplas dimensfes da realidade,
especialmente no que se refere as subjetividades contemporéneas, as narrativas
digitais e as praticas disruptivas no espaco educacional.

Segundo Denzin e Lincoln (2005, p. 3), a pesquisa qualitativa é
caracterizada fAdpelo estudo em profundidade
subjetividade e a contextwualiza-«o0o socialo.
qualitativa ndo busca generalizacdes estatisticas, mas a compreensao aprofundada
das subjetividades e dos processos sociais, sendo, portanto, o caminho metodol6gico
mais adequado para a analise da criacdo e ressignificacdo das narrativas digitais.

Para estruturar esse estudo, a metodologia adotada é a genealogia
do discurso, um desdobramento da tradicdo hermenéutica aplicada a interpretacéo e
producdo de narrativas. Baseando-se nos principios da hermenéutica do sujeito de
Foucault (2004b), esta abordagem entende que a producdo de narrativas é um
processo de subjetivacdo, no qual o sujeito se constitui ao interpretar e reescrever o
mundo ao seu redor. Assim, a hermenéutica criativa ndo apenas analisa textos
existentes, mas os transforma, permitindo a constru¢cdo de contos digitais como
formas de resisténcia epistemologica.

A genealogia discursiva, parte do principio de que a interpretacao nao
se limita a um ato de compreensdo, mas também de reinvencao e ressignificacao.
Tradicionalmente vinculada a interpretagdo de textos e discursos, a hermenéutica
neste contexto amplia seu escopo para abarcar a criacdo de contos digitais como
forma de hackeamento epistemologico (Gadamer, 2004). Assim, a pesquisa propde
uma abordagem interpretativa que ndo apenas analisa narrativas existentes, mas
também utiliza a interpretagdo como pratica de criagdo, permitindo a emergéncia de

epistemologias dissidentes e de novos paradigmas narrativos.
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Nesse sentido, a criagdo dos contos digitais se configura como um
processo dialégico entre a interpretacdo critica das estruturas narrativas tradicionais
e a producado de novas formas de subjetivacdo. Ao reinterpretar e subverter os
modelos narrativos convencionais, a pesquisa adota o hackeamento de paradigmas
como método, um conceito que transcende a ideia de invasdo digital e se refere a
desconstrucao e reinvencao de sistemas preestabelecidos. O hackeamento aqui se
manifesta na ruptura com normas literarias fixas, na experimentagdo narrativa e na
incorporacdo de elementos interativos e multimodais que desafiam os formatos
convencionais de literatura.

O método de hackeamento de paradigmas é inspirado na nocao
foucaultiana de ruptura epistemoldgica, esse método busca desafiar as
normatividades narrativas e abrir espaco para novas formas de subjetivacdo. Foucault
(1984), em Subijetividade e Verdade, enfatiza que as praticas de subjetivacdo ndo sao
neutras, mas constituidas historicamente por dispositivos de poder e saber. Assim, 0
hackeamento de paradigmas opera como uma estratégia metodoldgica que questiona
as categorias impostas pelos discursos dominantes, permitindo a emergéncia de
novas identidades narrativas e literarias.

A estratégia metodoldgica adotada consiste em reconhecer a propria
criacdo do conto da personagem Z3R-0 como dispositivo de pesquisa e como método.
Esse processo inventivo é denominado neste estudo fabulacdo digital critica e orienta-
se por etapas conceituais e praticas interligadas. Primeiramente, definiu-se o
arcabouco tematico da histéria, incluindo nocdes de ciborguismo, inconformismo e
representacbes negras, fundamentado nas referéncias teéricas do projeto. Em
seguida, procedeu-se a redacdo criativa, utilizando ferramentas de inteligéncia
artificial para expandir o processo autoral. Conforme descrito no desenvolvimento da
pesquisa, foram alimentados os algoritmos de linguagem (ChatGPT) com instrucdes
derivadas de teorias cr2tsocasagemoci lkxregnpd ®
estrutura tradicional patriarcal de resol u-
criativo, combinando elementos de forma ndo convencional e revelando pressupostos
narrativos. Esse procedi mentor @toinsddt maBu pu
ideias inicialmente descartadas (como conferir e dar voz a objetos inanimados)
mostraram-se frutiferas ao serem incorporadas na historia. As imagens que

acompanham o conto foram desenvolvidas em paralelo (via aplicativo grafico como o
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Canva) para dar suporte visual a narrativa. Por fim, o texto do conto passou por edi¢ao
humana para assegurar coesao e alinhamento aos objetivos pedagdgicos.

Este método criativo foi ancorado teoricamente no paradigma da
genealogia do discurso foucaultiano e na hermenéutica pds-critica. Inspirados em
Foucault (1984/1976) e Gadamer (2004), consideramos que a producao narrativa
também opera sobre matrizes discursivas de poder; assim, o conto foi pensado ndo
apenas como produto artistico, mas como procedimento epistemoldgico de
resisténcia. Em consonancia com Haraway (2013) e Preciado (2008), a técnica de
elaboracdo do conto ndo separou teoria e pratica, mas integrou-as como secoes
rizomaticas que se atravessam.

A aplicagdo do hackeamento de paradigmas, assumido nesta
pesquisa como procedimento metodolégico, organiza-se em trés etapas
interdependentes. A primeira etapa consistiu na analise critica das estruturas
narrativas normativas, por meio da identificacdo de padrdes discursivos recorrentes
gue historicamente reforcam exclusdes, hierarquizagdes e marginalizacdes de corpos,
identidades e modos de existir. Nessa fase, o objetivo € tornar visiveis os regimes de
normalizacdo que atravessam tanto os contos tradicionais quanto determinadas
producdes contemporaneas, evidenciando seus efeitos de subjetivacdo e
governamentalidade.

A segunda etapa corresponde a experimentacao criativa na producéo
de contos digitais, entendidos como narrativas multimodais. A narrativa multimodal é
compreendida como uma forma de contar histérias que articula multiplos modos de
expressao, tais como texto escrito, imagem, som, video, movimento, performance e
interatividade, produzindo sentido a partir da relacdo entre esses diferentes
elementos. Nesse processo, a criagdo narrativa ndo se limita a linearidade textual,
mas explora as potencialidades estéticas e pedagogicas dos ambientes digitais,
permitindo a ruptura com convencoes literarias tradicionais e a ampliacdo das formas
de engajamento do leitor.

A terceira etapa refere-se a subversao epistemoldgica, na qual o
conto digital produzido passa a operar como dispositivo critico e formativo. Essa etapa
possibilita que subjetividades historicamente marginalizadas encontrem espaco de
enunciagao e reconhecimento, deslocando os regimes dominantes de representacao

e abrindo fissuras nos modos hegemoénicos de producdo do saber. Assim, o
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hackeamento de paradigmas ndo se limita a critica tedrica, mas se concretiza na
criacdo de narrativas que funcionam como praticas de resisténcia e reprogramacao
simbdlica no campo da educacéo e da literatura digital.

Além disso, Foucault (2004b), em A Hermenéutica do Sujeito,
demonstra como as praticas discursivas sdo centrais para a constituicdo da
subjetividade. Esse conceito ressoa com a proposta da hermenéutica criativa, que
entende a producdo literaria como um processo de subjetivacdo em fluxo, no qual as
identidades se constroem através da escrita e da leitura. O sujeito-narrador ndo € uma
entidade fixa, mas um agente que reconfigura sua existéncia através das narrativas
que produz e consome.

Gadamer (2004) argumenta que a compreensao nao € um ato isolado,
mas um processo dialégico, onde o intérprete e o texto se influenciam mutuamente.
Esse principio fundamenta a ideia de que as narrativas ndo sdo estaticas, mas
construcbes que podem ser reinterpretadas e recriadas constantemente. Em
consonancia, Ricoeur (1986) sugere que a hermenéutica ndo apenas revela sentidos
ocultos, mas também possibilita a transformacado da compreensdo do sujeito e do
mundo, tornando-se uma pratica existencialmente relevante para a producao de novos
contos digitais.

As narrativas tradicionais no contexto da hermenéutica criativa, séo
analisadas para identificar padrdes discursivos normativos que podem ser
desestabilizados. Essa etapa envolve o estudo de textos que compdem o repertdrio
literario dominante, bem como a identificacdo de vozes silenciadas dentro dessas
narrativas. A partir dessa andlise interpretativa, a pesquisa propde a criacao de contos
digitais que rompam com a linearidade narrativa e permitam a emergéncia de
subjetividades dissidentes, utilizando elementos multimodais e interativos que
desafiem a logica convencional do texto fixo.

O hackeamento de paradigmas enquanto método operacionaliza essa
ressignificacao das narrativas, permitindo que novas formas de escrita e leitura sejam
exploradas. Para isso, sdo empregadas estratégias de narrativas ndo lineares,
construcdo de contos interativos e experimentacdo estética, com 0 objetivo de
questionar os limites entre autor e leitor, entre real e virtual, entre biologico e digital.
Essa abordagem dialoga diretamente com as teorias pdés-humanas e ciborguianas

Haraway (2013) e Preciado (2020b), que questionam as dicotomias fixas e propdem
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um pensamento rizomatico, baseado na fluidez e na interconexdo de elementos
narrativos e subjetivos.

Além disso, a pesquisa qualitativa e a genealogia a partir
hermenéutica criativa possibilitam a criacdo de um arcabouco metodoldgico que nao
apenas analisa criticamente as influéncias da tecnologia nas subjetividades, mas
também propde caminhos alternativos para a educacgéo e a producdo literaria digital.
A préatica do hackeamento narrativo busca subverter o contexto literario normativo,
guestionando as estruturas hierarquicas da cultura escrita e abrindo espaco para
narrativas que acolham a diversidade de existéncias e experiéncias.

A hermenéutica, especialmente na perspectiva de Gadamer, enfatiza
a interpretacdo e compreensao dos textos e fendbmenos culturais (Gadamer, 2004).
Aplicada a criacao literaria, essa metodologia permite que o pesquisador intérprete e
ressignifique narrativas existentes, promovendo a emergéncia de novas historias que
dialogam com diferentes contextos e perspectivas.

Como método, o hackeamento de paradigmas surge como uma
pratica inovadora. Embora ndo exista uma definicdo consolidada na literatura
académica, autores como Wark, em A Hacker Manifesto (2004), discutem a cultura
hacker como uma forma de subverter e redefinir estruturas estabelecidas. No a&mbito
da criacdo de contos digitais, isso implica questionar e transformar convencgdes
narrativas tradicionais, incorporando elementos interativos e multimodais que engajem
o leitor de maneira ativa.

Para operacionalizar essa metodologia e método, a pesquisa
qualitativa oferece um arcabouco adequado. Segundo Minayo (2001), a pesquisa
qualitativa é caracterizada pela analise aprofundada de fenbmenos sociais e culturais,
privilegiando a compreensdo dos significados e contextos. Neste sentido, ao criar
contos digitais, o pesquisador pode articular analises discursivas e de exames de
producdes ja realizadas sobre a tematica, de modo a captar as percepcoes, tensdes
e experiéncias mobilizadas nos leitores e nos sujeitos implicados no campo
investigativo. Tal movimento permite que 0 processo criativo ndo seja compreendido
cCoOmo um gesto espontaneo ou meramente estético, mas como uma construcao
situada, constituida por memorias, repertorios culturais, disputas simbdlicas e regimes
de visibilidade. Assim, as narrativas digitais podem ser elaboradas a partir de pistas

interpretativas emergentes das leituras, comentarios, registros e sentidos atribuidos
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pelos participantes, funcionando simultaneamente como produto e procedimento de
pesquisa, uma vez que informam, tensionam e refinam o proprio percurso de criagao.
Uma parcela importante da metodologia consiste em explicitar como
as experiéncias pessoais do autor atravessam 0 processo criativo. O protagonista
Z3R-0 foi modelado a partir de elementos da propria trajetéria do pesquisador, um
menino negro que enfrentou rétulos escolares e bullying, mas que a partir da
educacao, expandiu os olhares para novas formas de pensar, ser e resistir, de viver
sua subjetividade em totalidade e luta por seus direitos, se diverso. O conto €, em
parte, uma auto-narracao ficcionalizada. Bell hooks (2022) destaca que a superagao
de feridas raciais depende de um compromisso ético de cura fundamentado no amor
coletivo. Essa perspectiva orienta a escolha de dar a Z3R-0 ndo apenas
caracteristicas tecnologicas, mas também afetivas e de resisténcia solidaria: o
personagem aprende a Areprogramaro o siste
evidenciando afeto e criatividade. Fanon (2020, pp. 110-111) mostra, por outro lado,
gue a crianca negra tem sua identidade modificada pela relagdo com o mundo branco

desde cedo, fAuma crian-a negra normal, tend
se tornar8 anor mal ao menor c oingightfanoniano m o
informa a constru-«o0 do conto, ®siogueladaas ff

como falhas do proéprio sistema de classificacdo, ndo do sujeito.

Assim, a criacdo do conto explora o que poderiamos chamar de
performance de negritude: o enredo incorpora experiéncias de racismo e
pertencimento em uma narrativa que rompe padrdes binarios. Z3R-0 transita entre
pap®i s diversos, cmicompa, eanudti diode re, gwialr do «fi
tornando-se uma figura plurissignificativa. Ele representa simultaneamente um menino
negro, um ser ciborgue e um agente critico, atravessando singularidades de classe,
raca e tecnologia. Essa complexidade de personagens sugere multiplos significados
possiveis, incentivando leitores (criangas ou professores) a reconhecerem vozes até
entdo invisibilizadas.

Por fim, 0 método e o conto em si sustentam uma discussdo sobre
inclusdo e espacos democraticos. A proposta do dispositivo formativo € justamente
abrir brechas democraticas na sala de aula, reconhecendo a diversidade (de género,
raca, identidade) como riqueza, ndo problema. Na esteira de Freire (2019), a narrativa

instiga a curiosidade e o didlogo critico, € um convite para que professores e criangas
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perguntem o Aporqu°®° o das nselgueaase exgeameatdral e c i ¢
ficcdo de Z3R-0, 0 espaco escolar se torne menos rigido e mais acolhedor: criancas

negras e dissidentes encontrardo modelos de identificacdo positiva, e educadores

serdo encorajados a refletir sobre suas préprias normas inconscientes. Dessa forma,

o conto digital funciona ndo apenas como objeto de analise, mas como elemento

formativo intrinseco, capaz de fomentar inclusdo, pensamento critico e praticas
pedagdgicas sensiveis as singularidades de cada sujeito.

Ao integrar a pesquisa qualitativa, a hermenéutica criativa e o
hackeamento de paradigmas, este estudo ndo apenas investiga como o conto digital
pode ser um espaco de resisténcia, mas também propde uma nova pratica narrativa,
fundamentada na performatividade, na multimodalidade e na interatividade,
permitindo que a criacdo de contos digitais se torne um meio de insurgéncia

epistemoldgica e pedagdgica.

4.1 ESTADO DO CONHECIMENTO E ESTUDO BIBLIOGRAFICO

Para realizar o levantamento bibliogréfico, foi utilizada uma estratégia
de busca com operadores booleanos que se iniciou no ano de 01/2023 com a
Disciplina: Estudos Avancados em Pesquisa Il, do Programa de P6s-Graduacédo em
Educacao (PPEdu) da Universidade Estadual de Londrina (UEL) se estendendo até
esse exato momento 01/ 2025. A express«o de
de fadaso AND Acont os l iter 8rioso AND
Arepresenta-»es sociaiso0O OR DBedBraskbo BATT
cient2ficao. Essa busca foi aplicada em ba
teses/dissertacdes (por exemplo, EQUCAPES, TEDE), revistas cientificas brasileiras
(como SciELO, periodicos de educacéo e literatura) e anais de eventos académicos,
restringindo os resultados aos ultimos 10 (dez) anos (20141 2024) e a publicacbes em
lingua portuguesa com recorte geogréfico no Brasil.

Foram selecionados trabalhos que se enquadram em diferentes
categorias: artigos de periédicos, anais de eventos, teses de doutorado, dissertacdes
de mestrado e trabalhos de concluséo de curso (TCC). A selecéo privilegiou estudos
cujo foco recai sobre questdes de género, sexualidade, representacdes sociais,

educacao cibernética ou educacao no contexto de contos de fadas (e contos literarios
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afins). As pesquisas encontradas discutem desde estereétipos de género em
narrativas classicas até o uso pedagogico dos contos, incluindo também releituras
contemporaneas que desafiam normas sociais.

No quadro 2, os resultados do levantamento sdo organizados por
tematica, com as referéncias completas de cada publicacdo e um resumo de suas
principais abordagens e discussdes. Em seguida, apresenta-se um mapeamento
especifico de recorte das publicacbes sobre a representacdo dos vildes nessas
narrativas, incluindo a quantidade de artigos identificados sobre o tema e seus
enfoques centrais. Varios estudos brasileiros recentes investigam como os contos de
fadas tradicionais constroem e/ou questionam representacdes de género. De modo
geral, a literatura indica que os contos de fadas classicos tendem a reproduzir papéis
de género estereotipados, mas releituras modernas e analises criticas vém

problematizando esses padrdes.

Quadro 2 1 Distribuicdo quantitativa das pesquisas por tematica e tipo de publicacdo

: . :;;Jrrg;:gado Tipos de SEmEeE L
Tematica/Eixo d N destacados no |Principais questdes abordadas
e trabalhos |publicacbes
. i texto
identificados
. Simionato Reforco ou critica a papéis de
Qgrl%%l?cos em (2(_)22_); Souza e|género estereotipados; violéncia
Género e capitulos, de Oliveira (2021);|e poder contra mulheres;
contos de |5 publicacbes livros Melo e Oliveira|releituras feministas; influéncia
fadas disse’rta(;ﬁes/te (2024); Mikulski|das princesas Disney nas jovens;
ses (2024); Michelli|arquétipos de género em
(2020) coletaneas
Artigos em
periédicos Brittos e|Educacdo sexual por meio de
Sexualidade e 3 pulc_)licag(”)es gducacionais, Gagliotto (2019); | contos; repressé}o e tabus na
CONtOS de (2 grtlgos + 1|livro resultante|Bento e Sales|escola; _ releituras com
fadas projeto em|de mestrado,|(2018); Souza, |protagonistas LGBTQIAPN+;
anais) projeto de|Oliveira e Calsa|andlise foucaultiana de
iniciacao (2020) Chapeuzinho Vermelho
cientifica




118

Tematica/Eixo

Representagde
S sociais e uso
pedagdgico

Representacédo
de vildes/vilas

Outras
releituras
inovadoras

NUmero
aproximado
de trabalhos
identificados

1 tese de
doutorado +
varios artigos

2 a 3trabalhos
significativos
(mais um
TCC)

Poucas
referéncias
explicitas

Tipos de

publicacbes

Tese
(Nascimento
2019) e artigos
sobre familia,
arquétipos,
praticas
docentes

Artigos,
monografia de
graduacéo,
anais de evento

Projetos de
criagédo de
contos digitais,
com base
tedrica
pos-humana

Exemplos
destacados no
texto

Nascimento
(2019); Silva et
al. (2018);
Barreto (2017)

Amaral e Souza

(2021); Duarte
(2015); Barreto
(2017)

Proposta
inovadora da
tese atual
(criacéo de
conto

cibernético)

Principais questdes abordadas

leitores
visbes
modelos
raca,
formacéo

Como professores e
percebem 0s contos;
positivas ou criticas;
familiares e de
possibilidade de

docente para uso critico

Humanizacdo e complexificacédo
de vilas (ex.: Malévola); ascensdo
das vilds na cultura pop;
ambiguidades entre vildo e heroi;
associacgOes raciais e de género
ao fAmal o

Auséncia de estudos que
construam novos contos sob
perspectiva ciborgue/queer;
destaque para a originalidade do
seu método

Fonte: Elaborado Pelo Autor (2025)

O Quadro 2 tem como finalidade mapear o estado do conhecimento

acerca das representacfes de vildes e vilds em narrativas literarias e suas releituras

contemporaneas, funcionando como etapa preliminar do percurso analitico desta

pesquisa. Ao reunir autoras, autores, objetos de estudo e principais enfoques teéricos,

0 quadro ndo se propde a esgotar a producao existente, mas a cartografar tendéncias,

recorréncias e deslocamentos que atravessam as analises sobre vilania, dissidéncia

e reconfiguracdo moral nas narrativas. Esse mapeamento permite identificar como a

literatura critica tem problematizado a figura do vildo, deslocando-a de um lugar fixo

de negatividade para zonas de ambiguidade, complexificacdo subjetiva e contestacao

das normatividades tradicionais.

Nesse sentido, 0 Quadro 2 cumpre uma fungcdo metodolégica central

ao subsidiar a construgéo do Quadro 3, no qual essas tendéncias séo reorganizadas

em categorias analiticas. A passagem de um quadro ao outro ndo representa uma
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simples ordenacdo de dados, mas um movimento interpretativo que articula o
levantamento bibliografico aos objetivos da tese. Assim, o Quadro 2 estabelece a base
empirica e teorica a partir da qual se torna possivel avancar para a sintetizacéo
analitica e, posteriormente, para a proposi¢ao autoral do conto digital como fabulacao
critica e dispositivo formativo. Para explicitar como esse mapeamento se concretiza
nos estudos analisados, apresentam-se a seguir alguns trabalhos representativos,
cujas analises ilustram os eixos identificados no levantamento bibliografico.

Representacfes de género em contos classicos: Simionato (2022)
analisa tr°s vers»es do conto AA Bel a
animacao da Disney de 1991) a partir do conceito de colonialidade de género. O autor
conclui que, em todas as versdes, persistem noc¢des binarias e hierarquicas de género
alinhadas a ideologias coloniais e patriarcais. Ou seja, mesmo adaptacdes
contemporaneas continuam produzindo e reproduzindo representacdes de género
tradicionais e dicotdmicas, reforcando a ideia da mulher submissa e do homem
dominante, por exemplo. Esse resultado evidencia a possibilidade de leitura critica
mesmo em obras atualizadas, ja que muitos contos difundidos no imaginario ocidental
carregam valores de épocas passadas sobre o que é ser homem ou mulher.

Violéncia de género e poder nos contos:  Souza e Oliveira (2021)
enfocam as relacdes de poder e violéncia de género presentes nos contos de fadas
dos Irmaos Grimm, relacionando-as com a educacéo das infancias. Eles analisam
personagens femininas protagonistas e antagonistas (heroinas e vilas) para mostrar
que, quando lidos acriticamente, os contos podem reforcar a violéncia de género
desde cedo. O estudo, publicado na area de pedagogia, aponta que 0s contos
tradicionais tendem a cristalizar papéis de género desiguais, por exemplo, princesas
passivas e madrastas perversas, nhaturalizando comportamentos opressores. Os
autores defendem um trabalho pedagdgico de (des)construcdo desses padrbes
normativos, de modo a emancipar as subjetividades das criangcas e romper com
esteredtipos de género. Em suma, o artigo ressalta a importancia de problematizar,
no contexto educativo, mensagens implicitas de submissdo feminina ou violéncia
simbodlica presentes nas tramas classicas, em vez de reproduzi-las sem
guestionamento.

Releituras feministas e autoria feminina: Um caminho de

resisténcia aos estereotipos tradicionais estd nas releituras de contos de fadas feitas
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por escritoras. Melo e Oliveira (2024) tratam da literatura de autoria feminina e sua
contribuicdo na formacéo de leitores criticos, examinando contos de fadas reescritos
pela britanica Angela Carter e pela brasileira Marina Colasanti. Essas autoras
subvertem estruturas classicas: Carter, por exemplo, reimagina contos europeus com
viés feminista, enquanto Colasanti cria novos contos com protagonismo feminino
ativo. O artigo destaca que os contos de fadas reescritos por mulheres podem
questionar a visao patriarcal presente nos classicos oitocentistas, retirando o desejo
maternal e outras expectativas de feminilidade décil comuns nos textos antigos. A
comparacao entre Branca de Neve (Grimm, 1812) e A Filha da Neve (Carter, 1979)
evidéncia diferentes representa¢cdes da mulher conforme o contexto histérico-social
de cada autora, na versdo moderna desaparece o ideal de beleza passiva e pureza
angelical esperado da heroina vitoriana. As autoras argumentam que trazer essas
releituras para a sala de aula favorece debates sobre as diferencas de contexto e de
género, formando leitores conscientes das constru¢des sociais por tras dos contos.
Em suma, o estudo de Melo & Oliveira reforcam que recontar contos de fadas sob
uma perspectiva feminina e contemporanea € uma forma poderosa de desafiar
esteredtipos de género e promover a reflexao critica no ambiente educativo.
Princesas Disney e normas de género:  Em contexto semelhante, a
dissertacdo de Mikulski (2024) investiga as princesas dos filmes Disney sob a
perspectiva de adolescentes brasileiras. Embora os filmes da Disney ndo sejam
producdes nacionais, eles adaptam contos de fadas classicos e circulam amplamente
no Brasil, influenciando concepc¢des de género. Os resultados desse estudo
psicol -gico indicam que as Princesas Di
moldam normas sociais alinhadas a ideais patriarcais, capitalistas e coloniais. Em
outras palavras, narrativas como Branca de Neve, Cinderela e A Bela Adormecida, e
suas reinterpretacdes pela Disney, veiculam representacfes femininas que podem
reforcar a passividade, a valorizacdo excessiva da beleza e a heteronormatividade.
Ao entrevistar adolescentes do sexo feminino, Mikulski observa o impacto dessas
personagens na construcao das concepc¢des de género das jovens, indicando tanto a
forte presenca dos esteredtipos classicos quanto brechas para reinterpretacdes. A
autora sugere a possibilidade de mediacao critica no consumo dessas narrativas, de
modo que as jovens possam questionar os papéis de género ai disseminados, abrindo

caminho para vis6es mais igualitarias. Esse trabalho converge com os demais ao

sney
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apontar que, apesar de algumas atualizacdes, as estruturas de género nos contos de
fadas populares ainda requerem problematizacao para evitar a reproducéo acritica de
desigualdades.

Identidades de género e critica literaria: Cabe citar também a
publica-«o de Mi chel | i (2020) , um | ivro C
encantado do era uma vez: configura-»es ide
Essa obra retine pesquisas que exploram arquétipos e configuracées de género nas
narrativas maravilhosas, indicando um interesse crescente do meio académico
brasileiro pelo tema de identidade de género em contos tradicionais. Organizada no
Rio de Janeiro, a coletdnea aborda desde andlises de personagens femininas e
masculinas em contos classicos até discussdes tedricas sobre tradicdo, arquétipos e
representacdo. Essa iniciativa editorial reforca o volume de estudos recentes
dedicados a género e contos de fadas, servindo como referéncia abrangente na area
(Michelli, 2020).

Em sintese, no periodo de 201412024 a produgdo académica no
Brasil sobre género e contos de fadas nao é robusta em termos de estudos cientificos.
Foram encontradas 5 (cinco) publicacdes de artigos em perioddicos e capitulos/teses
que discutem criticamente os papéis femininos e masculinos nas narrativas de fadas.
As principais discussdes giram em torno de: (a) como contos classicos refletem e
reforcam esteredtipos de género de matrizes patriarcais; (b) a possibilidade de
releituras e abordagens pedagodgicas que rompam com essas representacées
desiguais; e (c) exemplos de releituras feministas e pés-coloniais (de autoras como
Carter, Colasanti, etc.) que oferecem novas representa¢cdes, mais condizentes com
valores contemporaneos de igualdade de género. Os estudos apontam tanto
problemas  (sexismo, violéncia  simbdlica, modelos  engessados de
feminilidade/masculinidade) quanto possiveis solucbes (mediacdo pedagogica,
reinterpretacao critica, novas versoes dos contos) para o uso dos contos de fadas sob
a Otica de género.

Outra vertente importante nas pesquisas dos ultimos dez anos trata
da Sexualidade nas narrativas de contos de fadas e como elas podem ser utilizadas
ou reinterpretadas para abordar diversidade sexual e educacdo sexual. Na Busca,
foram encontrados os estudos:

Sexualidade infantil e repressdo nos contos: Brittos e Gagliotto
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(2019) publicaram um livro resultante de pesquisa de mestrado, focado na relacéao
entre contos de fadas e o desenvolvimento psicossexual de criangas. Intitulado
AContos de Fadas e Desenvolvimento Ps
criancas, o que fazemos pr of essoreso, o trabal ho i
da educacéo infantil e sua frequéncia em utilizar (ou ndo) contos de fadas como
recurso pedagdgico para tratar de questdes de sexualidade. As autoras constataram
que a sexualidade infantil ainda é um tabu no ambiente escolar, com manifestaces
das criancas frequentemente reprimidas e falta de didlogo sobre 0 assunto. Ao mesmo
tempo, observaram que os contos de fadas poderiam servir como dispositivos ludicos
e acessiveis para abordar emocgdes, curiosidades e questbes sexuais de forma
indireta e segura (considerando a simbologia presente nos contos). O estudo mostrou
que, historicamente, histérias infantis ja foram usadas para transmitir valores morais,
inclusive no campo da sexualidade, mas muitos educadores ndo se sentem
preparados para esse uso. Como contribuicdo, o livro traz sugestdes de estratégias
pedagdgicas e materiais literarios para que professores trabalhem educacédo sexual
por meio de contos de fadas. Brittos & Gagliotto (2019) enfatizam que contos
tradicionais como metéforas cheias de simbolos inconscientes, segundo a psicanalise
podem ajudar a crianca a elaborar sua sexualidade de maneira saudavel, desde que
os professores sejam capacitados e encorajados a utiliza-los em prol de um dialogo
aberto sobre o corpo e os afetos na infancia.

Contos de fadas e diversidade LGBTQIAPN+: Uma inovacéao
notavel na literatura recente € a reescrita de contos de fadas em perspectivas queer.

C OS¢

nves

Bento e Sales (2018) analisam uma col et ©ne a

um |l ivro de contos de fadxso, gue doséame

protagonismo e tematicas LGBTQIAPN+. Nesse projeto (apresentado no Seminario
de Iniciacédo Cientifica do IFMG), os autores discutem o potencial subversivo dessas
reescrituras revisionistas, que inserem nas narrativas elementos das vivéncias de
individuos LGBTQIAPN+ nas grandes cidades brasileiras. Os contos de fadas, tao
difundidos e aparentemente atemporais, sa&o reaproveitados para subverter
preconceitos e estereotipos, contemplando personagens e romances homoafetivos,
identidades trans etc., em tramas inspiradas nos classicos.

O estudo argumenta que tais releituras tém relevancia social e

pedagdgica, pois dialogam com tensdes contempordneas como homofobia e

cor



123

heteronormatividade ainda presentes na sociedade brasileira. Assim, além de
aumentar a representatividade na literatura infantojuvenil, esses novos contos
oferecem material para discutir diversidade sexual e de género no contexto escolar de
forma contextualizada. Esse tipo de publicacéo indica uma crescente atencdo para a
inclusdo de perspectivas queer no universo dos contos de fadas, tradicionalmente
marcados por matrizes heterossexuais.

Conto de fadas e educacdo sexual sob a 6tica foucaultiana:
Souza, Oliveira e Calsa (2020a) publicaram em uma revista de educag¢do um artigo
intitulado AEduca-«o0o e Foucaul t: um debate
Chapeuzinho Vermel ho. o Nel e, 0sS autores wut
Foucault para interpretar o classico Chapeuzinho Vermelho em relacdo ao conceito
de sexualidade e aos processos de normatizacdo dos corpos na escola. A motivacao
€ compreender de que forma contos populares podem transmitir mensagens de
repressao ou controle sexual as criangas. O estudo, originado de uma dissertacéo de
mestrado, aponta que o conto da Chapeuzinho quando lido alegoricamente traz licoes
implicitas sobre perigos da sexualidade (a figura do lobo mau pode ser lida como
simbolo de um predador sexual, por exemplo).

Os autores sugerem que 0s contos literarios tradicionais contribuiram
historicamente para normalizar certos comportamentos sexuais e reprimir outros,
alinhando-se a discursos de poder sobre os corpos. Entretanto, ao invés de advogar
pela censura do conto, o trabalho propde estratégias de ensino que ressignifiquem a
narrativa e promovam um pensar critico sobre sexualidade e diversidade ja na
educacao infantil. Ou seja, professores poderiam usar contos como Chapeuzinho nao
apenas para moralizar comportamentos, mas para abrir discussdes adequadas a
idade sobre consentimento, respeito ao préprio corpo, e a ideia de que lobos podem
existir na realidade trazendo a tematica da prevencdo de abusos de forma simbdlica.
O resultado central é a defesa de se ampliar o olhar dos educadores acerca da
diversidade sexual e da construgao das subjetividades, mesmo ao trabalhar contos
aparentemente inocentes. Esse artigo reforga a nogéo de que a pedagogia dos contos
de fadas abre a possibilidade de englobar questfes de sexualidade de modo critico,
em vez de perpetuar tabus.

De modo geral, as publicagdes sobre sexualidade e contos de fadas

no recorte temporal analisado mostram dois movimentos: (1) Compreensao e uso
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pedagogico dos contos para educacdo sexual, onde pesquisadores exploram como
as histérias podem ajudar (ou tém ajudado) criancas a entender questfes de corpo,
desejo e respeito, e 0 quanto os professores estao preparados para isso; e (2) Inclusao
da diversidade sexual nas narrativas de contos, através de releituras contemporaneas
gue desafiam a heteronormatividade dos contos classicos. A quantidade de trabalhos
nesse eixo tematico € menor do que em género, encontramos 3 (trés) artigos em
peridédicos educacionais, uma pesquisa de mestrado transformada em artigo, que é
de autoria do proprio autor que escreve essa tese, junto com sua orientadora e banca
presente na defesa de mestrado, um artigo cientifico publicado em periédico e um
projeto em anais de evento, todos indicando uma preocupacéo em alinhar o universo
magico dos contos de fadas com temas de sexualidade, seja para proteger e educar
as criancas contra violéncias, seja para representar e valorizar identidades
LGBTQAPN+ na literatura.

Varias pesquisas também empregam a teoria e 0 conceito de
representacdes sociais para entender o impacto e uso dos contos de fadas na
sociedade e na educacdo. Nessa perspectiva, examina-se como determinados grupos
(por exemplo, professores, criancas, leitores) representam mentalmente os contos e
seus significados, bem como que valores sociais sdo perpetuados ou questionados
atraves dessas narrativas.

Representacdes sociais de professores sobre contos de fadas: A
tese de doutorado de Nascimento (2019) € um estudo extenso (293 paginas) sobre as
representacdes sociais dos contos de fadas entre professores da educacéo infantil e
do ensino fundamental. A autora focaliza especificamente o conto A Bela Adormecida
e entrevista/problematiza a visdo de professores de escolas publicas do Distrito
Federal que utilizam contos de fadas como recurso pedagdgico. Os achados revelam
gue muitos docentes enxergam os contos de fadas ora como dispositivos pedagogicos
valiosos (por estimular a imaginacao e transmitir valores), ora com certa reserva,
preocupados com contetdo considerados inadequados ou ultrapassados. A pesquisa
demonstra que as crencas e concepcoes dos professores sobre contos, por exemplo,
em acreditar gue Ns«o0 apenas fantasias i nc
vi ol ent a si/irdlenciam tiratamente a forma como os aplicam em sala de
aula ou se os evitam.

Além disso, investigou-se de que maneira um maior conhecimento
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sobre a estrutura e origem dos contos (por parte dos professores) poderia alterar sua
pratica. Um resultado interessante é que, apdés formacbes e reflexdes, alguns
professores passaram a (re)avaliar a pratica pedagogica com contos, buscando ir
além do uso meramente recreativo e trabalhando-os de forma contextualizada e
critica. Em sintese, essa tese traz um mapeamento das imagens coletivas
(representacdes) que educadores brasileiros tém das narrativas maravilhosas e
evidencia a possibilidade de formacdo docente para que os contos de fadas sejam
usados de modo conscientemente alinhado a objetivos educacionais, seja de incentivo
a leitura, seja de discussédo de temas transversais.

Contos de fadas na formacédo moral e na familia:  Alguns trabalhos
abordam como as representacdes de estruturas sociais (familia, papéis sociais)
aparecem nos contos e sado interpretadas pelos leitores. Por exemplo, ha artigos
discutindo as representacdes de modelos familiares ndo convencionais em contos de
fadas e as percepcdes de professores sobre essas configuragdes. De modo geral, a
literatura sugere que contos classicos tendem a validar modelos tradicionais (familia
nuclear, princesa heterossexual com principe etc.), e isso reflete representaces
sociais dominantes de épocas passadas. Entretanto, a recep¢do contemporanea
desses contos por educadores e criancas, pode adaptar ou ressignificar tais modelos.
Trabalhos nesse sentido exploram como valores e normas sociais (como obediéncia,
diligéncia, humildade, etc.) sao transmitidos pelas narrativas e incorporados na pratica
educativa.

Perspectivas psicolégicas e culturais: Uma contribuicdo curiosa é
a de Barreto (2017), no peri-dico Jungui ana
sociaiso no sentido cl 8ssico de Moscovici,
folcl - -ricos br ¥laooulendi? Wna med@acé sobre grepresentacdo
do negro em dois contos folcl -ricos brasil.l
século XIX para mostrar como neles o personagem negro ora € representado de forma
demoni zada (Bvib&«ma)j nbegr ddakEssaapabss rieftete va ( f
duas possibilidades psicossociais na configuragéo da cultura brasileira: uma baseada
na exclus«o e demoniza-«o0o do AQutroo (hera
baseada na integragdo dachamada A sombrao (no sentido jun
Embora focado em folclore brasileiro e ndo exatamente em contos de fadas europeus,

0 estudo de Barreto dialoga com o tema de representagdes sociais ao evidenciar como
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esteredtipos e crencas coletivas (sobre pessoas negras) foram inscritos em narrativas
orais e liter8rias e o iIimpacto disso na fia
gue a forma de retratar personagens fAmal ®f
preconceitos da sociedade narradora do que sobre qualquer esséncia do bem e do

mal no caso, associando maldade a caracteristicas racializadas. Essa perspectiva

amplia o debate, mostrando que contos maravilhosos também podem ser analisados

guanto a representacdes de raca, classe, alteridade em geral.

Uso pedagdgico critico dos contos: Diversos autores nos campos
de educacdo e literatura apontam para a importancia de trazer debates sociais
contemporaneos para a leitura de contos de fadas em sala de aula. Zilberman (2008,
referenciada por Melo & Oliveira, 2024, ainda que ligeiramente fora do recorte
temporal) jA argumentava que nao se trata de rejeitar os contos classicos, mas sim de
ajusta-los aos novos tempos e usa-los para melhorar as condi¢cdes de ensino e
democratizacdo do saber. Essa postura se reflete em muitas pesquisas recentes: ao
invés de simplesmente descartar contos potencialmente problematicos, propde-se
recontextualiza-los pedagogicamente, discutindo suas diferencas historicas,
comparando versfes, questionando estereotipos e relacionando os contos com a
realidade das criancas. Essa abordagem fomenta o pensamento critico e permite que
os contos de fadas continuem a encantar e ensinar, porém promovendo valores mais
inclusivos e reflexivos em vez de apenas reproduzir representacdes sociais
ultrapassadas.

Em resumo, os estudos sobre contos de fadas, representacdes
sociais e educacdo no Brasil (20141 2024) destacam que essas narrativas séo
portadoras de significados sociais compartilhados e podem influenciar atitudes e
crencas. ldentificamos pelo menos uma tese de doutorado e varios artigos que
exploram: (a) o entendimento coletivo de contos de fadas por parte de grupos
(professores, leitores); (b) as mensagens sociais (sobre familia, papéis de género,
raga, etc.) contidas nas histérias; e (c) estratégias educacionais para lidar com essas
mensagens (seja para aproveita-las na formacao moral ou para questiona-las sob uma
luz critica). A principal convergéncia é a defesa de um uso consciente e critico dos
contos no ambiente educativo, reconhecendo seu poder de moldar imaginarios, mas
orientando esse poder para fins emancipatérios (desenvolvimento da criatividade, da

empatia, da criticidade), em vez de reprodutores de preconceitos.
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4.1.1 Mapeamento da Representacado dos Vildes nas Narrativas Literarias

Dentro do escopo de género e representacdes, um ponto especifico

solicitado € a representacdo dos vildes nas narrativas de contos de fadas, no contexto

brasileiro. Ao mapear as publicagbes dos ultimos 10 anos, notamos que alguns

trabalhos se debrucam diretamente sobre as figuras antagonicas (vilas e vildes),

embora ndo sejam numerosos. Em lingua portuguesa, com enfoque no Brasil,

identificamos pelo menos dois artigos académicos e alguns trabalhos de concluséo

que abordam explicitamente a tematica dos vildes em contos:

Quadro 3 i Mapeamento da Representacéo dos Vildes nas Narrativas Literarias

Estudo
(autor/ano)

Amaral &
Souza (2021)

Duarte (2015)

Tipo de
publicacéo

Artigo
cientifico

Monografia
de
graduacéo

Objetos e
narrativas
analisadas

Andlise do filme
Malévola (2014),
adaptacédo da
Disney baseada
em "A Bela
Adormecida”

Mapeamento da
popularidade e
ressignificacéo
de vilds como
Malévola,
Rainha Ma e
Ursula na
cultura pop
brasileira

Principais
discussodes

Humanizacéo e
complexificagéo da
vila; uso do dialogismo
de Bakhtin; discussao
sobre a ambivaléncia
entre vilania e
heroismo

Relativizagdo do mal
sob perspectiva de
género; vilds como
simbolos de poder e
independéncia; critica
a dualidade bem/mal

Contribuicbes

Mostra a tendéncia
contemporanea de
dar profundidade
psicolégica aos
antagonistas; revela
que vildes podem
tornar-se
protagonistas e
ganhar redencao,
refletindo
transformacdes
culturais

Analisa a ascenséo
das vilas como
figuras empoderadas
gue desafiam normas
tradicionais; sugere
gue sua popularidade
indica rebeldia contra
padrbes patriarcais
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Estudo
(autor/ano)

Barreto
(2017)

Quantitativo
do
levantamento

Proposta da
presente tese

Tipo de
publicagéo

Artigo
académico

2 artigos + 1
monografia
+ 1 anais

Projeto
inovador

Objetos e
narrativas
analisadas

Personagens
negros em
contos
folcléricos
brasileiros,
avaliando a
pergunta "vildao
ou hero6i?"

Mapeamento de
publicacbes
brasileiras sobre
vildes em contos
de fadas e
folclore

Criagdo de um
conto literario
cibernético com
personagem vila
nao binaria e
queer

Principais
discussobes

Ambiguidade entre
heroismo e vilania;
variacdo da
classificacdo conforme
a lente cultural,
relacéo entre
representacao e
racismo

Escassez de estudos
dedicados
exclusivamente aos
vildes; tendéncia de
revisao critica das
figuras antagonicas

Aborda subjetividades
ciborgues, queer e
trans; utiliza
inteligéncia artificial
para construir
narrativas plurais

Contribuicbes

Demonstrou que a
figura do vildo reflete
projec@es de
preconceitos sociais;
destaca que a vilania
pode ser atribuida a
alteridades
racializadas,
revelando a natureza
cultural da
moralidade

Constata que a
producdo académica
é restrita, reforgcando
a possibilidade de
pesquisas que
abordem vildes sob
perspectivas de
género, raca e
subjetividade

Contribui para
preencher lacuna na
literatura,
introduzindo um
conto original que
desafia normas
hegemadnicas e serve
como dispositivo
formativo para
professores

Fonte: Elaborado pelo autor (2025) baseado em Duarte (2015), Barreto (2017), Amaral e Souza (2021)

Este quadro sistematiza analiticamente os estudos mapeados no

levantamento bibliografico apresentado no Quadro 2, especialmente aqueles que

investigam a representacao de vildes e vilds em narrativas literarias e contos de fadas.

As categorias ali apresentadas derivam de analises realizadas por autores como

Duarte (2015), Barreto (2017), Amaral e Souza (2021), entre outros, cujas

contribuicbes evidenciam processos de humanizacdo, complexificacdo moral e

ressignificacéo simbdlica das figuras de vilania nas releituras contemporaneas. Assim,

0 quadro ndo se constitui como uma tipologia tedrica autbnoma, mas como uma

sintese interpretativa do estado do conhecimento, construida a partir do dialogo entre
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essas pesquisas e orientada pelos objetivos analiticos desta tese. Na sequéncia,

alguns desses estudos sdo retomados de forma mais detalhada, a fim de explicitar

como tais categorias se materializam em analises concretas de personagens e
narrativas especificas.

Nesse sentido, a desconstru-«o da v

Amaral e Souza (2021) publicaram um artigo examinando a personagem Malévola, da
adaptacdo cinematografica contemporédnea da Disney, como um caso de
ressignificacdo do vildo de conto de fadas. No texto fADos contos

Mal ®v ol a: um ol har sobre o ser vil «o sob

~N

autores utilizam a teoria dialogica de Bakhtin e estudos de narrativa para analisar
como a i magem cl| 8ssi ca BelaAdurindcida) § dascamdtraidcha m§ O
e humanizada no filme. Eles discutem que, diferentemente da vila bidimensional
vinculada apenas a maldade, Malévola é retratada com tracos de herdi ambivalente,
combinando caracteristicas de vilania e heroismo. O artigo destaca que elementos
tradicionalmente associados aos vildes, trevas, feiura, monstruosidade, dao lugar, na
versdo moderna, a uma figura glamurosa, humorada, bela e complexa, capaz de
despertar a simpatia do publico. Ao final, Amaral & Souza concluem que essa
humanizacéo dos vildes néo € isolada, mas uma tendéncia crescente nas releituras
filmicas recentes dos contos de fadas. Essa tendéncia reflete transformacdes
culturais: o mal deixa de ser absoluto, os antagonistas ganham motivactes
psicoldgicas e até redencédo. O estudo de caso de Malévola exemplifica como a midia
contemporanea no Brasil (onde o filme foi amplamente exibido e debatido) acolhe
positivamente narrativas que reavaliam o maniqueismo tipico dos contos, oferecendo
ao vildo camadas de profundidade e, as vezes, tornando-o protagonista de sua propria
histéria.

A ascensado das vilas na contemporaneidade: outra contribuicdo
significativa ® o trabalho de conclus«o de
das Vvil«s dos contos de fadas na contempor ¢
de graduagdo em Jornalismo, e ndo um artigo revisado por pares, essa pesquisa é
relevante por mapear a popularidade e ressignificacdo de vilds de contos na cultura
pop atual. Duarte observa que vilads classicas como Malévola, a Rainha M4, Ursula,
entre outras, ganharam espaco de destaque na midia e conquistaram inumeros fas,

fendmeno visivel em filmes, séries e até produtos licenciados. O estudo argumenta
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que essas vilds modernas sdo muitas vezes retratadas como simbolos de poder,
independéncia e subversdo das normas, despertando empatia especialmente em
mulheres jovens. Ao contrario das princesas passivas, as vilas exibem agéncia: tém
objetivos proprios, ndo dependem de principes encantados para realiza-los e
demonstram inteligéncia e determinacdo. A autora relaciona essa mudanca a
relativizacdo do mal na sociedade contemporanea, isto €, questiona-se a dualidade
simplista entre bem e mal; o que antes era demonizado (uma mulher ambiciosa, por
exemplo) hoje pode ser visto sob outra perspectiva. Socialmente, essa ascenséo das
vilas pode indicar uma certa rebeldia contra padrdes tradicionais de conduta feminina:
figuras antes vistas apenas como perversas agora sao ressignificadas como mulheres
fortes incompreendidas ou injusticadas pelas narrativas originais. Essa monografia,
embora exploratéria, corrobora a ideia de que a representacédo dos vildes/vilas esta
em metamorfose, acompanhando debates sobre empoderamento e moralidade.
Vilao ou heroi? (representacdes ambiguas): Conforme jA mencionado,

Barreto (2017) analisou personagens negros em contos folcléricos brasileiros

perguntando-s e fAVi |l «o ou her -i ?20. Esse artigo

vildes, pois discute precisamente a fronteira ténue entre vilania e heroismo em
narrativas tradicionais, concluindo que essa classificacao pode variar conforme a lente
cultural aplicada. Embora néo trate de contos de fadas europeus, vale como exemplo
de publicacdo que problematiza o papel do malvado na histéria, mostrando que ele
pode carregar projecfes de medos sociais e ndo apenas ser um arquétipo estético.

Quantidade de publicacdes sobre vildes: Em termos quantitativos, o
levantamento identificou dois artigos académicos stricto sensu Amaral & Souza (2021)
e Barreto (2017) que abordam diretamente a representacao de vildes em narrativas
de conto de fadas/folcléricas, além de pelo menos dois trabalhos académicos nao
artigos (Duarte, 2015 e Amaral & Souza, 2021). Portanto, podemos dizer que ha
poucos estudos dedicados exclusivamente aos vildes, mas eles existem e trazem
contribuicbes importantes. As principais abordagens nesses estudos de vildes
incluem:

a) A humanizagdo e complexificagcdo dos vildes nas releituras
contemporaneas: mostrando que vildes podem se tornar protagonistas simpaticos
(caso da Malévola) ou personagens de moral ambigua, refletindo valores da

contemporaneidade que questionam dicotomias morais rigidas.

a
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b) A ressignificacdo do mal sob perspectiva de género: notando que
muitas vilAs sdo mulheres cujo poder e autonomia antes eram pintados
negativamente, mas que hoje sao reinterpretados como qualidades admiraveis, dentro
de um contexto de mudancas sociais e empoderamento feminino.

c) A analise simbdlica e cultural do vildo: entendendo o vilao como
constru-«o cultural (por exempl o, asso
ou o Amu-ul manoo, a figuras de vilania
prévio, ou associando o homem negro ao mal como discutiu Barreto (2025). Tais
analises revelam que o vildo muitas vezes encarna o Outro indesejado socialmente,
funcionando como espelho dos preconceitos de certa comunidade.

Em conclusdo, embora a tematica dos vildes ndo seja a mais
frequente na producdo académica sobre contos de fadas no Brasil, ela recebeu
atencdo em alguns trabalhos nos ultimos anos. Pelo mapeamento, contamos 2 a 3
estudos significativos diretamente centrados nisso. Esses estudos destacam uma
tendéncia de revisdo critica dos vildes: seja para humanizd-los e entender suas
motivacdes, seja para usar sua figura como chave de leitura de representacdes sociais
(de género, de raca, de moralidade). Tal tendéncia acompanha o interesse mais amplo
em género e representagdes nos contos, indicando que nem mesmo 0sS maus das
historias escapam a releitura a luz dos valores contemporaneos.

Cada uma das referéncias acima contribui para o entendimento das
interseccdes entre contos de fadas e os eixos de género, sexualidade, representacdes
sociais e educacgao no Brasil contemporaneo. Em conjunto, o levantamento evidencia
um esfor¢o académico consistente nos anos 20141 2024 para revisitar essas historias
sob novas lentes, questionando esteredtipos e explorando seu potencial pedagogico
transformador. As discussdes principais abordam desigualdades de género e
empoderamento, tabus e diversidades sexuais, valores sociais e culturais embutidos
nas tramas e estratégias educativas criticas para mediar a relacdo entre o universo
do fiera uma vezo e as demandas da soci

Porém, quando se trata dos vildes presentes nos contos literarios, a
busca aponta para um numero pequeno de pesquisas, ainda que duas das trés
encontradas, reforcam a sexualidade e emponderamento feminino, e uma a questao
decolonial da raga. A Unica que trata a questdo da subjetividade e o estudo de

mestrado do autor desta tese. Diante do exposto, e com o0 arcabouco tedrico

c
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apresentado trago a proposta inovadora de A Unica que trata a questdo da
subjetividade e o estudo de mestrado do autor dessa tese. Diante do exposto, e com
o0 arcabouco tedrico apresentado ao decorrer dessa tese. Trago uma proposta
inovadora e radical, de criagcdo de um conto literario cibernético que em sua conjuntura
trate as subjetividades ciborgues, queer, ndo dissidentes, ndo binarias e trans a partir
de uma personagem que se autodeclara vild em detrimento de sua subjetividade e
identidade de género que néo estd de acordo com o ideal hegembnico previsto
socialmente.

No que condiz o fator de inovacdo, o conto serd realizado por
comandos do autor enviados a uma Inteligéncia Artificial (ChatGPT) a partir das
premissas descritas no método. Visando consolidar uma formagéo criativa para
professores da instituicdo escolar, todo o conto sera explicado e analisado, a partir de
teorias criticas, visando que docentes em praticas de subjetivacdo, possuam aparatos
necessarios para aprimorar suas habilidades, intensificar suas criatividades e iniciem
a transgresséo do sistema escolar, por micropoderes, como a escrita de um conto
literario que pode ser relatadas diversas subjetividades, como o relato de si mesmo,

ou do outro (criancas) e pessoas pertencentes a escola.
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5 DO GLITCH AO CONTO: (RE)PROGRAMANDO O OLHAR DOCENTE ATRAVES
DE Z3RO0

Na danca das luzes, um novo despertar

Uma histéria de vida comeca a brilhar

Ecos de resisténcias, vozes a suar

Um novo corpo e sem juizo, pronto pra se reinventar
Transformacdes digitais, 0 movimento a renascer
Em cada clique, a coragem esté a florescer
Identidade fluida, como um rio a correr

Na rede, um espaco seguro pra viver

Com cores vibrantes, um novo mundo a criar
Memes de empoderamento, a for¢a da comunidade
Um lago que néo cede entre os cddigos, um novo script a escrever
Tragando o futuro, com amor em poder

A jornada é longa, mas nao esta so

Entre algoritmos e sonhos, ela brilha como uma s6
Em cada conex&o, o mundo a se abrir

A tecnologia travesti te ensina a existir

(Erika Hilton em 6DEUS EX MACHI NAd d¢

A pesquisa de analise genealdgica do discurso (quadros 2 e 3)
evidenciou tensdes entre as hormas vigentes na escola e as vivéncias dissidentes que
escapam a essas normas. Ao analisar os estudos, emergiu um glitch, uma falha no
sistema de percepc¢do pedagdgica, sempre que algo ou alguém néo se encaixava nas
categorias esperadas. Em outras palavras, situagdes envolvendo criangcas que nao
correspondiam aos rotulos binarios de género, aos padrées de comportamento
adequados ou aos perfis de aprendizagem predefinidos geravam estranhamento e
inseguranca na pratica dos professores. Essa falha perceptiva, esse erro no sistema,
tornou-se ponto de partida para repensar a formacgao docente.

Foucault (2000), nos alerta que toda classificacdo no mundo é
contingente e histérica. Ele cita uma enciclopédia imaginaria na qual os animais se

dividem em:

a) pertencentes ao imperador, b) embalsamados, c) domesticados, d) leitdes,
e) sereias, f) fabulosos, g) cdes em liberdade, h) incluidos na presente
classificagdo, i) que se agitam como loucos, j) inumeraveis, k) desenhados
com um pincel muito fino, I) etc., m) que acabam de quebrar a bilha, n) que
de longe parecem moscas (Foucault, 2000, p.07).

A citacdo se trata de uma taxonomia absurda que escancara a
impossibilidade patente de pensar fora dos nossos esquemas habituais (Foucault,
2000, p.07). O riso provocado por essa fabula revela nosso proprio limite epistémico:

aquilo que ndo cabe em nossas superficies ordenadas parece-nos sem sentido. De
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modo analogo, no contexto escolar os professores foram formados dentro de uma
ordem discursiva que classifica criancasem ti pos fi xo0s, Abonso
Amasculinosd ou Afemininoso, Acapacitadoso
crianca fora dessas categorias aparece como um ndo sentido, um glitch. Esse
estranhamento indica, porém, mais uma falha do sistema classificatorio do que do
sujeito em si, Ao Iimposs2vel n«o ® a vizinh
poderiam avizinhar-s e 0 udawt,02000, p.08), isto é, o que nos falta é o espaco
discursivo para conceber juntas certas diferencas. No olhar docente tradicional, falta
o lugar para acolher o hibrido, 0 ambiguo, o que escapa as definicbes usuais.

Os dados nos estudos revelam, por exemplo, que muitos professores
ainda operam com concepcdes rigidas de género e capacidade: relatos de incbmodo
di ante de meninos fiafeminadoso ou meninas 0
criancas por perfisdeaprendi zagem (fAativao Vvs. At 2 mi dao,
além da tendéncia a valorizar a obediéncia como virtude central na sala de aula. Tais
perspectivas refletem o que hooks chamaria de educacao tradicional bancéria, focada
em manter fronteiras e hierarquias, em vez de transgredi-las. hooks afirma que ensinar
criancas a transgredir as fronteiras raciais, sexuais e de classe em prol da liberdade
tende a ser o objetivo mais importante do docente (hooks, 2017). No entanto, as
fronteiras permanecem sélidas na escola: qualquer desvio, seja um comportamento
nao normativo ou uma forma distinta de aprender tende a ser visto como problema do
individuo, e ndo do sistema. A falha é atribuida a criancas que néo se ajusta, e ndo as
categorias que ndo dao conta da realidade plural.

Para repensar essa logica, prop6e-se encarar o glitch ndo como erro
a ser corrigido pela norma, mas como dispositivo produtivo, um ponto de inflexdo que
forca a interrogacdo das préprias normas que organizam a experiéncia escolar.
Inspirada pela teoria ciborgue de Haraway e pelas reflexdes de Preciado, a no¢éo de
glitch é aqui compreendida como abertura para a resisténcia e para a invencao de
outros modos de existéncia. Em vez de representar uma falha técnica, o glitch
evidencia o momento em que 0s sistemas normativos entram em curto-circuito,
expondo seus limites e suas violéncias silenciosas.

Neste sentido, a figura do ciborgue, tal como formulada por Haraway
(2013), oferece uma chave conceitual para pensar o glitch como poténcia politica, ndo

a partir de uma intencédo projetiva do sujeito, mas como efeito das condi¢bes
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histdricas, técnicas e corporais que atravessam a vida contemporanea. Ao defender o
prazer da confuséo de fronteiras e a recusa das dicotomias estabilizadoras, Haraway
prop&e o ciborgue como uma figura irbnica e mitopoética, marcada pela contingéncia
epela n«o ori gem, um Afil ho ileg2timoo d
nasce de um projeto consciente, mas de acoplamentos forcados, improvisados e
muitas vezes violentos. O ciborgue, nesse sentido, ndo mapeia a realidade nem
imagina novos arranjos por vontade propria; ele emerge como condicdo material e
simbdlica de corpos ja atravessados por tecnologias, proteses, discursos e sistemas
de poder.

E justamente essa auséncia de pureza, de origem e de teleologia que
confere a figura do ciborgue sua forca politica. Ao ndo buscar restaurar uma ordem
anterior nem prometer um futuro redentor, o ciborgue expfe a artificialidade das
fronteiras que organizam o humano, o natural, o tecnolégico e o social. Os
acoplamentos entre dominios historicamente separados ndo sédo aqui celebrados
como escolha livre, mas reconhecidos como resultado de processos de dominacao,
adaptacao e sobrevivéncia. Nesse quadro, o glitch pode ser compreendido como o
momento em que essas articulagbes precéarias falham ou se tornam visiveis,
revelando a instabilidade constitutiva dos sistemas normativos e abrindo brechas para
leituras criticas e reinscri¢cdes politicas, mesmo quando ndo ha desejo explicito de
resisténcia.

No contexto educacional, essa leitura permite compreender o glitch
como o instante em que a maquina disciplinar escolar encontra algo que nao pode ser
plenamente codificado ou normalizado. O glitch encarna, assim, a emergéncia de
subjetividades ciborgues que desafiam classificacbes rigidas e expdem a
artificialidade das fronteiras entre ciéncia e arte, masculino e feminino, docente e
crianga. Vivemos ja como hibridos, teorizados e fabricados de maquina e organismo,
e é justamente essa condi¢ao que, segundo Haraway (2013), estrutura nossa politica.
O glitch, nesse quadro, ndo é excecao, mas sintoma: o ponto em que a normatividade
falha e a possibilidade de reinvencéo se tornam visiveis.

Preciado (2008), por sua vez, oferece estratégias epistemologicas
para entendermos a escola como um espaco de regulacéo biopolitica que precisamos
hackear. Preciado (2008) analisa a transi¢cao da disciplina para o que ele denomina

regime farmacopornografico de poder: um contexto em que o controle das
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subjetividades se da nao apenas por instituicdes visiveis (como a escola, a familia, a
medicina), mas também de forma difusa, através de tecnologias, farmacos e normas
de género/sexualidade que infiltram a vida cotidiana. A escola contemporanea,
argumenta Preciado, € um dos dispositivos centrais desse regime, funcionando como
umlugarondeficor pos e i dentidades s«0 categori za
pat ol o g(Precadop2008, p.173). Aqui, define-se quais vidas sdo reconhecidas
e quais sdo relegadas ao apagamento silencioso (Preciado, 2008). As préticas
excludentes identificadas nos estudos, encaminhamentos de criancas tidas como
indisciplinadas para medicalizacdo, segregacéo sutil de criancas por expectativas de
género exemplifica o que Preciado descreve como imposi¢cao de normas sociais que
produzem disforia coletiva (Preciado, 2022). Ou seja, o mal-estar ndo € individual: é
sistémico, produto de um dispositivo educacional que ndo tolera o desvio e tenta
corrigir o erro encaixando-o a forca. Diante disso, Preciado propde o hackeamento
das tecnologias de poder, no caso em questdo, hackear o cdédigo da
educacao/pedagogia normativa.

E neste ponto de entrecruzamento tedrico e empirico que nasceu o
personagem Z3R-0. Concebido como resposta criativa ao glitch identificado, Z3R-0 é
um produto pedagdgico e cibernético desta tese: uma figura ficcional construida para
ajudar docentes a reprogramar seu olhar. Trata-se de um personagem-ciborgue, um
vildo queer inserido em um conto literario digital, que funciona como metafora e
dispositivo de reflexdo. A ideia de criar uma narrativa emergiu da conviccdo de que
contar histérias pode ser um ato formativo de resisténcia. Ao invés de apresentar aos
professores apenas andlises tedricas sobre diversidade ou criticas abstratas ao
sistema, optou-se por contar uma histdria, convidando-0s a experimentar, ainda que
imaginariamente, uma escola alternativa. Essa estratégia de fabulacéo critica alinha-
se ao que Haraway chama de speculative fabulation: o uso da imaginacao ficcional
para ensaiar outros modos de existéncia e conhecimento (Haraway, 2016).

hooks (2017, p. 65) também ressalta o poder das narrativas na
pedagogia cr2tica afirmando que Acontar his
come-ar o0 processo de constru-«o0 de comuni
aula, e que podemos compartilhar historias veridicas ou ficticias para nos ajudar a
compreender uns aos outros (hooks, 2017, p.19). A autora confessa que por muito

tempo hesitou em compartilhar historias pessoais, por ter sido treinada a crer que
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somente a teoria formal importava, até perceber que mesmo os dados e teorias sao,
na verdade, historias, interpretacdes do mundo. Incorporar a narrativa na formacgéo
docente é, pois, recuperar uma dimensdo humana e imaginativa indispensavel a
praxis transformadora.
Com base nesses entendimentos, apresentamos a seguir o conto
A Z 30R Al ®m e a Escol a das Cor epsdagbgich desta t as 0
investigacdo. Nele, o glitch ganha vida na figura de Z3R-0, e a escola é palco de um

experimento de reprogramacao das fronteiras.

5.1 CoNTO DIGITAL: Z3R-0 E A EscoLA DAS CORES INFINITAS

Figura 1 i Imagem do personagem Z3R-0

£L3R-0

e a Escola das Cores Infinitas

Utha ristoria de Raveli Herwrique de
Seura

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Era uma vez, num futuro ndo tdo distante, uma escola reluzente onde
tudo era classificado. As criancas recebiam codigos: Légicos para 0s que pensavam
em numeros. Criativos para os que sonhavam com pincéis. Obedientes para 0s que

seguiam as regras sem questionar.

Figura 2 7 A escola das cores infinitas
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Era uma vez
num futuro n«oqQumaoegddasltant e
reluzente onde tudo era cl| assificado

CCACR-6C- CCCi &i AR - oCAuEBUgCES\
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+CR- PRGeCCa- C- CoaCCqaEISCCoob- gigo LA Carso
NAi ERI 6Di CC&- C- CoaCCaEi CCi UERY O '
CioCaEi 8PR@o6 - C ; |

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Cada qual era uma cor, e as cores nédo podiam misturarze.
As paredes brilhavam, os professores flutuavam entre telas
holograficas, e tudo era controlado por um sistema de inteligéncia artificial. Z3R24), no

entanto, nao refletia uma cor Unica.

Figura 3 1 Classificacbes das criangas na escola
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pii-ccpoaiamEaacioc. Uil
Ag6bDCgi - EgCagCCEOC oA CE I
R6PI 1 RUNOGASR- C- CDRIF AR
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Filho de dois cientistas que acreditavam na fusédo entre biologia e
tecnologia, ele possuia uma subjetividade fluida, nem azul nem rosa, nem heréi nem

vildo.

Figura 4 i Imagem do personagem Z3R-0 bebé brincando com pog¢des

281 PgCEl CEGRCCARI 6DRCD-
UECAgCi 6DCi CARg#@UR .- Ci CBH
*azCCEa.CEo-CCEAéiDB@BE.E

ARG SEBOC - T Ei c%d 0CBBCuURCH
o ORSEMBD:.- CORCPEC. CEi CCi CCPEDS
R6PI 1 RUNGAR- C- CPRI AR - i

Y
e -

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

No dia do escaneamento as criangas passaram uma a uma e foram

classificadas

Figura 5 7 Processador de cédigos de classificacdo escolar
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Na vez de Z3R-0, as luzes brilharam. Dados foram processados. A
maquina piscou. E entdo... siléncio... Nenhum codigo foi atribuido...

AE um erro do sistemal! o, sussurrara
ser uma ameaca i um vildo i por ndo se encaixar no sistema. Ele pode destruir a

escola, outro disse...

Figura 6 i O cddigo inexistente
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RETARCRI O CE@@C- o
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

N&o havia espaco para quem ndo se encaixava. Mas ele ainda nao

sabia que essa falha néo estava nele... estava no sistema!!

Figura 7 7 Imagem do personagem Z3R-0 em frente a escola,
refletindo...

YAgCh:- g6 Ci Ca- CoCa: G « 3%l 6C6

CiCi 6ASXGRCC 11 C- ROGE-Co ' o
C- AR- CaEIi CIiCC-CU-ib AgCi CD-
6i 86stava nol Isistema -

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)
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Tristeza? Medo? Z3RZA) sentiu algo diferente: curiosidade. Ele
percebeu que o problema nao era ele, mas as etiquetas rigidas que aprisionavam seus
colegas.

Na noite do dia seguinte, suas maos luminosas tocaram os fios do

programa da escola. Em vez de destruir, ele comecou a reprogramar a escola.

Figura 8 i Reconfigurando o sistema

v CR el IEs#@l INCi 6 DPREC- i Ug
ERUI & o®il 0s.i dade

4i 1 cal CAIl Al ECagEIl CgCaCgAi

0-CC.- CCi PRgEI D- CCCaURE-
Ci ECCA8ii U C

Y- C6oRPiI CEg &R (O AlE®R ¢ B i
1 EORG6GBC- CCPpA.- C- 0CoCCl g
| CABMD-Cyi 1 CEISXETI CBABBR Co E(
CiaCogUCIi 6BABI -

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Misturou as cores: ensinou as criancgas classificadas com seu cédigo
na cabeca, como os Logicos a pintar arco4ris, mostrou aos Criativos a beleza da

geometria, despertou nos Obedientes a corag

Figura 9 7 Z3R-0 e as criangas subvertendo o sistema
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Num instante, Z3R-0 olhou para suas méaos e refletiu... Se o sistema

ndo lhe deu um cédigo, talvez... ele pudesse criar o seu proprio...

Figura 10 7 Z3R-0 refletindo sobre cddigos

YEOCROGEBRODPI PogECE- C- CC
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)
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As paredes além das cores ganharam grafites multicoloridos; as telas

hologréficas projetaram poemas e equacdes lado a lado.

Figura 11 7 Paredes artisticas da escola

G- CiEiCo CChBCbE: C- 0
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Os professores descobriram que podiam aprender junto com as
criancas. Pela primeira vez, as criancas podiam aprender de forma plena, critica,
integral, emancipada e a escola comegou a mudar. A Escola do Futuro das cores

infinitas n«o er admuaxbusde serviste mmaaéeazad R

Figura 12 i Professora dialogando com as criancas
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== Os professores descobri
podi am aprender junto c{
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Se revelou como um ciborgue néo-binario, guardido da pluralidade e

da imaginacgao.

Figura 13 i Revelacdo de Z3R-0
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)
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Em vez de lutar contra monstros, enfrentou preconceitos, mostrando
gue a verdadeira vilania estava em rotular e limitar. E assim, naquela escola das cores
infinitas, aprender deixou de ser repeticdo e passou a ser aceitacdo, descoberta,

invencéo e afeto.

Figura 14 i Imagem da escola de cores infinitas
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

N&o havia mais codigos fixos, agora, as crian¢as exploravam juntos,

sem limites, sem medo de viver suas subjetividades.

Figura 15 i Criancas explorando o futsal na aula de Educacéo Fisica.
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Os professores ndo eram mais controladores, mas mediadores do

processo de ensino e aprendizagem.

Figura 16 i Professor e criangas na aula de musica
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E Z3R-0?

Ele estava ali. No fundo da sala, observando o mundo que ajudou a
criar. Nao como um lider. Ndo como um erro. Mas como parte de algo maior, do todo!
E, pela primeira vez, ele estava exatamente onde deveria estar. Porque nao se tratava

de destruir o sistema. Se tratava de reprograma-lo.

Figura 17 7 Z3RO0 feliz observando a mudanca escolar
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)
Fim...

Epilogo
O sistema foi reprogramado, mas ainda ha muito a ser feito.
A escola comegou a mudar, mas os desafios ainda ndo acabaram.

O aprendizado livre é apenas o comeco de algo maior.
A pergunta agora é€... vocé esta pronto para hackear o futuro?

Figura 18 7 Z3R-0 hackeando o futuro
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O sistema foi reprogramado, mas
ainda ha muito a ser feito.

A escola comegou a mudar, mas os
desafios ainda néo acabaram.

O aprendizado livre € apenas o
comego de algo maior.

A pergunta agora €... vocé esta
pronto para hackear o futuro?

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)
Para Colorir!
Figura 19 i Desenho de Z3R-0 para colorir
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Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Para Colorir!
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Figura 20 7 Desenho de Z3R-0 para colorir em formato de bobbie

goods

Fonte : Elaborado pelo autor (2025)

Sobre o autor:

Figura 21 7 Fotos e texto sobre o autor
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5.1.1 Hackeando a Educacéo: Z3R-0 Como Artefato Emancipatorio Na Formacao

Docente

Esta secdo realiza uma leitura hermenéutica do conto Z3R-0 na
Escola das Cores Infinitas, compreendendo-o como espaco analitico de
experimentacédo conceitual. O movimento desenvolvido consiste em reinscrever, no
plano narrativo, os operadores tedricos discutidos ao longo da tese, como dispositivo,
regime classificatorio, glitch e subjetividade ciborgue, a fim de examina-los em
funcionamento. Ao analisar o conto, busca-se observar como tais conceitos podem
ser problematizados quando encarnados em uma cena pedagdgica ficcional,
permitindo explicitar os mecanismos de producéo e estabilizacdo das subjetividades
escolares, bem como seus possiveis pontos de tenséo.

A incorporacdo do conto ndo se configura, portanto, como recurso
ilustrativo ou ornamental, mas como operacdo metodoldgica de natureza
hermenéutica. Ao mobilizar a fabulagdo como dispositivo analitico, a investigacéo
desloca a reflexdo do plano exclusivamente conceitual para o campo narrativo,
possibilitando que os processos de classificacdo e normalizacdo sejam examinados
sob outra forma de organizacéo discursiva. A narrativa, nesse sentido, ndo substitui a
teoria, mas a coloca em circulagdo de modo condensado, oferecendo uma via
adicional de problematizacao.

A escola apresentada no conto organiza-se sob o0 principio da
classificacdo. As criancas recebem cdédigos, légicos, criativos, obedientes, e sao
associadas a cores que ndo podem misturar-se. A interdicdo da mistura expressa uma
racionalidade segmentadora que naturaliza fronteiras identitarias e cognitivas. Nao se
trata apenas de diferenciar, mas de estabilizar diferencas sob a forma de categorias
fixas. A classificacdo antecede a experiéncia e delimita previamente os contornos da
subjetividade considerada admissivel no interior da instituicao.

O sistema de inteligéncia artificial responsavel pelo escaneamento
das criancas simboliza formas contemporaneas de governamentalidade que operam
por meio de dispositivos técnico-algoritmicos. Conforme discutido nos capitulos
anteriores, o0 regime farmacopornografico ndo se sustenta apenas por coercao
explicita, mas pela internalizacdo de normas mediadas por tecnologias de

monitoramento e classificagdo. No conto, 0 escaneamento representa essa
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racionalidade que busca traduzir a singularidade em codigo, convertendo o devir em
dado administravel.

A resposta de Z3R-0 ndo assume a forma de ruptura destrutiva, mas
de reprogramacédo. Hackear, nesse contexto, ndo significa negar a existéncia do
sistema, mas intervir criticamente nos codigos que o estruturam. Ao misturar as cores,
permitindo que os légicos pintem, os criativos explorem a geometria e os obedientes
aprendam a perguntar, o conto explicita a rigidez anterior das fronteiras e sugere sua
abertura. A diferenca néo € anulada, mas deslocada de um regime de isolamento para
um regime de atravessamento. O glitch, inicialmente interpretado como falha, torna-
se vetor de reorganizacao.

Esse movimento pode ser lido como critica ao paradigma
fragmentario que sustenta parte das praticas escolares contemporaneas. A
compartimentalizacao de saberes e identidades, quando naturalizada, tende a reduzir
a complexidade da experiéncia formativa. Ao tensionar essas divisdes, 0 conto
permite examinar como a escola pode operar tanto como dispositivo de estabilizagao
guanto como espaco de reconfiguracdo. A reorganizacdo apresentada na narrativa
nao elimina estruturas institucionais, mas sugere que seus codigos podem ser
reavaliados a luz de novas articulagfes entre saber, identidade e préatica pedagdgica.

A transformacéo alcanca igualmente a posi¢cao docente. Os docentes
deixam de ocupar exclusivamente o lugar de vigilancia e controle e passam a atuar
como mediadores do processo de ensino e aprendizagem. Essa reconfiguracdo nao
implica dissolucédo da autoridade pedagdgica, mas deslocamento de sua base: da
fixacdo normativa para a escuta e para a construcao compartilhada do conhecimento.
Tal inflexdo aproxima-se da perspectiva de uma educacdo como pratica critica de
subjetivacdo, na qual o ensinar ndo se reduz a transmissdo de conteudos, mas
envolve a problematizacédo das condi¢cdes que organizam o proprio ato de ensinar.

A dimenséo afetiva da aprendizagem, evidenciada quando o aprender
deixa de ser repeticdo e passa a envolver descoberta e invengéo, insere a experiéncia
escolar em um registro ético. O afeto, nesse enquadramento, ndo possui 0 sentido
romantico da pratica pedagogica, mas dialético, reconhecendo que 0s processos
formativos envolvem sujeitos situados, atravessados por relacbes e histérias. A
aprendizagem plena, mencionada no conto, pode ser lida como deslocamento de um

modelo centrado na conformidade para outro que admite pluralidade e reflex&o.
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A revelacdo de Z3R-0 como ciborgue néo-binario condensa o eixo
pés-humano discutido anteriormente na tese. A hibridez entre biologia e tecnologia,
l6gica e imaginacao, tensiona binarismos identitarios e questiona a ideia de esséncia
fixa. Ao afirmar que néo havia mais codigos fixos, a narrativa ndo propde auséncia de
organizacdo, mas deslocamento do regime de fixidez para um regime de mobilidade
interpretativa. A subjetividade deixa de ser entendida como identidade estavel e passa
a ser concebida como processo em constituicao.

O desfecho, em que Z3R-0 permanece no fundo da sala como parte
de algo maior, evita centralizacbes heroicas e reforca a dimensado coletiva da
reorganizagao. A transformacao ndo depende de figura excepcional, mas da revisédo
dos préprios cédigos que estruturam o espaco escolar. A narrativa, assim, sugere que
a reprogramacdo é resultado de praticas compartilhadas e de deslocamentos
graduais, e ndo de ruptura totalizante.

Ao final, o epilogo interroga o leitor acerca da disposic¢ao para hackear
o futuro. Essa interrogacdo ndo funciona como convocagao imperativa, mas como
abertura reflexiva. No interior desta tese, ela pode ser compreendida como convite a
reavaliacdo critica das categorias que organizam a formacéo docente. Interpretar o
conto, portanto, ndo significa apenas compreender sua trama, mas examinar as
estruturas que ela dramatiza.

A opcgdo por encerrar o conto com um desfecho narrativo e,
posteriormente, introduzir um epilogo ndo constitui redundancia estrutural, mas
recurso deliberado de desestabilizacido do fechamento. O final da narrativa apresenta
uma reorganizacao do espaco escolar, indicando deslocamentos nas classificagcbes e
nas relagdes pedagogicas. No entanto, o epilogo reinscreve a histéria em um tempo
aberto, afirmando que fAainda h8§8 muito
O come-o00. Es s a du pallogicaidel caretlasaor definitva e irnpeda a
cristalizacdo da transformacéo como estado resolvido. Ao acrescentar um epilogo, o
conto desloca o leitor do plano da resolucao ficcional para o plano da continuidade
histérica, sugerindo que toda reprogramacdo permanece provisoria. Tal estrutura
dialoga com a perspectiva foucaultiana segundo a qual os regimes de poder e saber
ndo sao superados de modo linear, mas permanentemente reconfigurados
(FOUCAULT, 2013). O epilogo, portanto, funciona como abertura hermenéutica: se o

fim indica reorganizacdo interna da narrativa, o epilogo recoloca o problema no
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horizonte do leitor, reafirmando que a critica aos dispositivos classificatorios ndo se
encerra na ficcdo, mas exige reflexado continua.

Dessa forma, a analise de Z3R-0 consolida o movimento teorico
desenvolvido ao longo do trabalho. Dispositivo, regime classificatorio, glitch,
subjetividade ciborgue e reprogramacao do olhar docente ndo aparecem como
conceitos isolados, mas como operadores que se articulam na leitura da narrativa. O
conto funciona como campo de sintese e experimentacao, permitindo observar como
0s regimes de verdade que organizam a escola podem ser problematizados sem que
se recorra a solucdes simplificadoras.

O contelido, assim, nao apresenta modelo acabado de transformacao
educacional. Antes, oferece uma reflexdo situada sobre a historicidade dos codigos
qgue estruturam a pratica pedagodgica. Ao reinscrever a teoria em forma narrativa, o
texto procura ampliar as possibilidades de leitura critica da escola, reconhecendo-a

como espaco de disputa simbdlica e de constante reconfiguracao.
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6 FABULACAO CRITICA E FORMACAO DOCENTE INSURGENTE

Esta secdo sintetiza uma proposta de ruptura radical com as
hierarquias presentes nos contos de fadas tradicionais, articulando teoria e pratica
pedagogica. Retomando as ideias desenvolvidas de estudos em periodo de mestrado
em educacgdo Souza (2020b) e dialogando com as perspectivas de hooks (2020a),
Foucault (2004), Haraway (2013) e Preciado (2020a), analisamos como a criacao de
novas narrativas pode servir a formacédo docente emancipatéria e a libertacdo da
infancia de normas opressoras. Defendemos que Z3R0 € um conto literario cibernético
e pedagogico criado como proposta emancipatéria e formatival® desta tese, como
dispositivo de formacédo e de emancipacdo. Por fim, propomos uma (re)orientacao
radical na formacéo de professores, no sentido de que possam atuar como criadores
de narrativas insurgentes, capazes de transgredir a l6gica normativa vigente.

Os contos de fadas classicos operam dentro de estruturas
hierarquicas rigidas, divisbes maniqueistas entre bem e mal, papéis de género
estereotipados (a princesa passiva versus o heréi ativo), e uma moral muitas vezes
alinhada aos valores pat rHraaumaadz® @0 shteutnear o
acompanhado de pressupostos sobre quem pode ser belo ou feio, submisso ou
poderoso, recompensado ou punido. Conforme nossa revisdo, essas nharrativas
tradicionais serviram historicamente como dispositivos normativos que naturalizam
desigualdades e disciplinam comportamentos infantis (Foucault, 2000). Nesse
segmento, Foucault (2013) nos lembra que o poder se exerce ndo s6 pela repressao
direta, mas também pela producéo de saberes e categorizacdes que moldam nossas
identidades e percepgbOes, e os contos de fadas, enquanto parte da cultura
pedagdgica, participam desse regime de verdade. Em As palavras e as coisas,
Foucault (2000) analisa como as classificacbes que parecem naturais sdo, na
verdade, construcdes historicas; ele ilustra que romper com essas classificacdes exige

guestionar o proprio tabuleiro onde se organizam as categorias.

13 A presente pesquisa propde, como produto final, a publicacdo de um conto literario digital destinado
a criancas de 4 a 10 anos, com estética e linguagem adequadas a faixa etaria. Tal escolha busca
articular a producao académica com um conto digital acessivel e esteticamente atrativo, que dialogue
com a realidade escolar e possa ser utilizado por professores como recurso formativo. O formato
literario, além de favorecer a imaginacéo e o pensamento critico, permite a incorporagéo de elementos
visuais e narrativos alinhados a cibercultura, contribuindo para a construcao de subjetividades abertas
a diversidade e a incluséo.
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Como Foucault (2000, p.1) descreve, A o i mMpoOSs ¢S
vizinhancga das coisas, é o lugar mesmo onde elas poderiam avizinhar-s e 0 i st o ®,
imaginarmos novos arranjos, precisamos subverter o terreno comum que mantém
certos elementos sempre separados. Nos contos classicos, a princesa e o dragao, a
fada e a bruxa, o her6i e o vildo ocupam lugares pré-def i ni dos nesse T
narrativo; romper a hierarquia significa, portanto, redistribuir essas pecas em novas
posicoes, diluir fronteiras e colocar em xeque as dicotomias tradicionais. A literatura
contemporanea ja sinaliza caminhos de insurgéncia narrativa. Autoras feministas
reescrevendo contos, como Carter ou Colasanti, subvertem tramas e desfechos,
retirando das protagonistas femininas a aura de passividade e questionando o proprio
i deal de Afelizes para sempreo subordinadc
consonancia com Lemos (2008), tais reescrituras podem ser compreendidas como
praticas de reconfiguracdo cultural, nas quais formas narrativas herdadas sao
apropriadas, remixadas e ressignificadas a partir de novas sensibilidades, discursos e
disputas politicas. Essas releituras mostram que € possivel desafiar novos modos de
pensar, com novos tempos, surge novas mudancas: princesas deixam de ocupar
exclusivamente posicfes de docilidade e passividade, vilds passam a ser construidas
com voz, agéncia e complexidade, e os finais deixam de reafirmar o casamento
heterossexual como destino inevitavel, valorizando, em seu lugar, a autonomia, a
escolha e a multiplicidade dos modos de existir. Assim, a reescrita dos contos opera
como pratica cultural alinhada a logica da cibercultura descrita por Lemos (2008), na
medida em que promove deslocamentos simbolicos que tensionam hierarquias,
ampliam repertorios imaginativos e produzem novas formas de pensar e narrar a
experiéncia social.

A leitura critica proposta por Romero (2008) permite compreender que
a producdo literaria abre a possibilidade de ser analisada em estreita relagdo com as
transformacdes sociais, culturais e histéricas de seu tempo. Ao examinar a literatura
brasileira a partir de critérios vinculados ao meio, a0 momento histérico e as condi¢des
sociais de producdo, Romero evidencia que as formas narrativas ndo sao estaticas,
mas respondem a mudancas mais amplas nos modos de pensar e organizar a
experiéncia coletiva (Romero, 2008). Nessa perspectiva, a literatura ndo se limita a
repetir modelos consagrados, mas se reconfigura a medida que novos contextos

histéricos emergem, produzindo deslocamentos estéticos e epistemologicos.
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Essa compreensdo contribui e reforca a nocdo de que as
transformac¢des narrativas decorrem da emergéncia de novos regimes de
sensibilidade e inteligibilidade. Assim como a literatura do final do século XIX
expressava as tensoes e contradicdes de sua €poca, as narrativas contemporaneas
analisadas nesta tese respondem as condi¢cdes da cibercultura, marcada pela
mediacdo tecnoldgica, pela instabilidade das identidades e pela reconfiguracédo das
formas de produzir sentido. Trata-se, portanto, menos de subverter tradices de
maneira isolada e mais de reconhecer que novos tempos engendram novos modos
de pensar, narrar e existir, em consonancia com as mudanc¢as sociais, culturais e
tecnoldgicas que atravessam a contemporaneidade.

Ainda assim, tais obras circulam muitas vezes a margem do curriculo
escolar, enquanto as versfes classicas, fortemente hierarquizadas, permanecem
hegemonicas na educacao béasica. Entretanto, transgredir € preciso e possivel. hooks,

em sua pedagogia libertadora, defende que a educacdo abre a possibilidade de

o)

romper com model os opressivos e dar V Oz
educacdo como pratica da liberdade € aquela em que os estudantes se tornam
Ssujeitos ativos, <capaze s20ii7ep.2§)usscsimplicapemnitr e cr
gue novas narrativas emerjam na sala de aula, narrativas nas quais as hierarquias
habituais estejam ausentes ou invertidas.

hooks (2017) argumenta que 0s espacos educacionais precisam ser
reconfigurados para acolher pedagogias engajadas nas quais vozes subalternas
possam se expressar e desafiar as estruturas normativas estabelecidas. Em outras
palavras, a sala de aula pode se tornar um lugar de insurgéncia narrativa, onde
professores e criancas j unt os questionem Aquem falao n:
guem é celebrado e quem é excluido. Para ilustrar a urgéncia dessa ruptura, podemos
observar cenas da pratica escolar cotidiana. Infelizmente, muitas dessas cenas
revelam o peso das hierarquias normativas sobre corpos e subjetividades dissidentes.
Um caso emblematico documentado por Junqueira (2016) diz respeito a um menino
de seis anos, em uma escol a nbrnaasdioloe iprea ,o sp ecr
pelos préprios docentes. A coordenadora pedagodgica descreveu a situagcdo nos
seguintes termos: ATemos um problema em n
demai s, com muitos trejeitosé Apanha sempr ¢

iem dele. Eu j8 | he disse: OPara de desmunl
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sobre tio ( J ungr)ekssaafala, @0ehd@me vipléncia simbdlica,
escancara como a instituicdo escolar pode atuar como um dispositivo disciplinador

gue silencia e pune a diferenca. Aqui, a hierarquia de género e sexualidade se impde:

a crianca q u e foge ) nor ma (menino Afeminino
responsabilizada pela violéncia que sofre, enquanto os agressores (colegas e
docentes cumplices) ndo sédo questionados. Trata-se do que Junqueira (2016) chama

de pedagogia do armario um regime pedagdgico que, em vez de proteger e acolher a
alteridade, forca os sujeitos a se esconderem ou se conformarem, reforcando assim a

|6gica hierarquica heteronormativa.

Sob a lente foucaultiana, esse episodio ilustra o funcionamento de
micropoderes difusos na escola: normas sociais sdo interiorizadas a tal ponto que os
préprios educadores atuam como agentes normatizadores, muitas vezes sem reflexao
critica. Para Preciado (2008), vivemos numa era em que as tecnologias de poder
penetram a subjetividade desde cedo; trata-se de uma sociedade
farmacopornografica em que o controle ndo € apenas imposto de fora (pela disciplina
visivel), mas passa a ser exercido de dentro para fora fAatrav®s dos co
desejos e das auto-r egul a- »es dos pr-prios i @8.INe2duo:
contexto escolar, isso significa que professores e criangas, imersos em valores
heteronormativos e binarios tidos como naturais, reproduzem sem questionar os
pap®i s sociais opressivos: ® o menino fAdes
meni na fimandonad que deve ser mai s varmumnga,; G
principe e uma princesa. Em suma, a hierarquia tradicional dos contos, reis e suditos,
herdis e vildes, masculino e feminino em polos oposto, espelha e reforca hierarquias
sociais reais dentro da escola.

Frente a esse cenario, torna-se necessario compreender que 0s
referenciais tedricos mobilizados nesta tese sdo producdes historicamente situadas,
elaboradas em contextos sociais, politicos e tecnologicos especificos. Conforme a
leitura materialista da histéria, ndo € possivel julgar os pensamentos do passado a
partir das categorias e valores do presente, uma vez que toda producéo intelectual
emerge de condi¢des histéricas determinadas. Como afirma Marx (2008), em sua
analise das transformacdes politicas francesas do século XIX na obra O 18 de
Brum8rio de Lu2s Bonaparte, Afos homens f az

fazem como querem; ndo a fazem sob circunstancias de sua escolha, mas sob
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aqguelas com que se defrontam diretamente,
(Marx, 2008, p. 25). Tal formulag&o inscreve-se no interior do materialismo historico,

ao evidenciar que a acdo humana néo se da em condic¢des livres e abstratas, mas é
sempre mediada por estruturas sociais, econdmicas e politicas historicamente
constituidas.

Nesse sentido, os modos de pensar, narrar e produzir conhecimento
nNao emergem como expressdes autonomas da subjetividade, mas como efeitos de
condic@es histéricas especificas que delimitam o campo do possivel. Essa perspectiva
impede leituras anacrénicas e simplificadoras do passado, ao mesmo tempo em que
permite compreender a prépria subjetividade como produto de relagbes histéricas e
materiais, em consonancia com as analises foucaultianas sobre os processos de
subjetivacéo (Foucault, 1984).

. Essa formulacéo indica que os modos de pensar e narrar S8o sempre
condicionados por estruturas histéricas concretas, o que impede leituras anacronicas
e simplificadoras do passado.

Assim, 0 exercicio critico aqui proposto ndo consiste em excluir ou
deslegitimar os modos de pensar anteriores, mas em reconhecé-los como parte de
um campo histérico que pode ser reinterpretado, deslocado e reconfigurado a luz das
transformacdes contemporéan e a s . Nesse sentido, a idei a
narrativos e pedagogicos ndo implica negar tradicbes, mas intervir nelas de forma
critica. O termo hacker € mobilizado, nesta tese, como metafora de uma pratica que
opera no interior dos préprios sistemas simbdlicos, subvertendo-os a partir de suas
l6gicas internas, conforme proposto por leituras tecnopoliticas contemporaneas
(Preciado, 2008).

A contribuicdo de Haraway ende a ser compreendida nesse registro
historico e situado. Ao propor a figura do ciborgue, a autora ndo apresenta uma
ontologia universal e atemporal, mas uma metéafora critica inscrita no contexto do final
do século XX. O ciborgue opera como procedimento conceitual para pensar a
dissolugcdo de fronteiras rigidas entre natureza e cultura, humano e maquina,
masculino e feminino, sem apagar os regimes de sentido que historicamente
produziram essas dicot omi afsi.n &lombo as ®a unao HX
todas quimeras, hibridos teorizados e fabricados de maquina e organismo; em suma,

somos ciborgueso (Haraway, 2013, p . 36) .
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Transportada para o campo educacional, essa leitura ndo pretende
apagar os contos tradicionais nem negar os sentidos que eles assumiram em seus
contextos de origem. Ao contrario, propde-se a reconfigura-los, interrogando suas
hierarquias, seus binarismos e seus efeitos normativos a luz das condicdes
contemporaneas. Dessa forma, romper com hierarquias narrativas ndo se configura
como rejei¢cdo do passado, mas como exercicio de fabulacao critica, entendido como
a cria-«o0o de narrativas gaapamemumde oddel ac
historicamente se encontravam, abrindo um espaco narrativo antes impensavel
(Foucault, 2000). No contexto desta tese, essa fabulacdo critica materializa-se na
criacdo do conto Z3R-0, concebido como dispositivo pedagdgico e reflexivo orientado
a reconfiguragéo dos imaginérios tradicionais, possibilitando novas formas de pensar,
novas frentes de pensamentos.

Fruto da convergéncia entre teoria e criacao literaria, Z3R-0 é o conto
original foi criado pelo autor no contexto desta pesquisa, com mediacdo de
ferramentas computacionais de linguagem, integradas como recurso metodoldgico no
processo de investigacdo-criacdo, configurando-se como uma fabulacédo critica
voltada a pratica pedagoégica. Concebido de forma colaborativa entre o pesquisador e
uma inteligéncia artificial de geragéo narrativa, Z3R-0 materializa, em linguagem de
conto de fadas, muitas das questdes discutidas ao longo do trabalho: género e
sexualidade dissidentes, subjetividade ciborgue, poder e resisténcia no ambiente
escolar. Trata-se de um conto literario cibernético e pedagogico, ha medida em que
foi produzido com auxilio de tecnologia digital (um algoritmo de IA) e possui
intencionalidade didética.

A personagem central, que da titulo a obra Z3R-0 é apresentado como
um Avil «o0 ciborgue, rompendo de sa2da cor
imposta tanto a herdis quanto a vildes. Z3R-0 pode autodenominar-se vilao nao por
maldade intrinseca, mas em resposta a uma sociedade de conto de fadas que a
enxerga como ameaca por ela ndo se encaixar em nenhum papel predefinido. Z3R-0
®, simbolicamente, o fAlugar do nadao que po
ndo € monstro nem anjo, é uma figura liminar que transita entre categorias,
guestionando por que apenas certas histérias sdo consideradas legitimas. Ao criar
Z3R-0, inspiramo-nos diretamente na figura do ciborgue de Haraway e na ideia de

corpos dissidentes de Preciado. Z3R-0 tem aspectos pds-humanos na narrativa, ela
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carrega implantes tecnoldégicos que lhe conferem habilidades especiais, como se
comunicar telepaticamente com criaturas marginalizadas do reino (dragdes, lobos
Amauso, bruxas incompreendidas).

Essa caracteristica metaforiza a conectividade em rede da era digital,
fazendo de Z3R-0 uma personagem literalmente cibernética capaz de dar voz aos
AOutroso das f8bulas. Com isso, o0 cont
vez de acompanhar o principe ou a princesa, a trama segue a jornada de Z3R-0 e sua
comunidade de seres excluidos pela corte do reino. Fica evidente, assim, a intencao
de provocar a logica normativa dos contos: se nos classicos os diferentes (feios,
estranhos, 0 mal gadodapssicdo devilaaiaa seredrretada, em Z3R-
0 esses sujeitos ganham profundidade, agéncia e solidariedade mutua.

Do ponto de vista critico, Z3R-0 funciona como uma alegoria
pedagdgica. O reino ficticio que a personagem enfrenta possui leis que lembram

regras escolares rigidas: todos devem vestir azul ou rosa conforme o género atribuido,

princesas devem comportar-sede modo fidel i cadoo, magi a

Z3R-0, ao transgredir cada uma dessas leis (veste todas as cores misturadas, €
assumidamente ciborgue), é perseguido pelos integrantes da escola. No entanto,
conforme a histéria avanca, descobrimos que o conflito central ndo é entre o bem e o
mal, mas sim entre a norma opressora e a liberdade de ser. Z3R-0 n&o quer destruir
a escola ou se vingar (o tipico motivo do vildo classico); seu plano € libertar a si e a
seus amigos das amarras das expectativas sociais.

As falas sobre Z3R-0 foram construidas intertextualmente,
incorporando ecos de tedricos estudados: hd um momento em que ela declara, por
exempl o, gue ASe o0 sistema n«o | he deu
pr-pri oo, r e mehis®nadnca de Adictie (R049) eanocdo foucaultiana
de que quem controla o discurso controla as possibilidades do ser, ressoando a tese
de que nossas identidades séo performativas e construidas (Butler, 2019) e que
podemos recriar-nos tal como reescrevemos uma histéria. Do ponto de vista da fungéo
pedagdgica, o conto Z3R-0 foi pensado como artefato de formacdo docente e
emancipacao infantil em multiplos sentidos.

Primeiramente, o conto se destina aos professores em formagéao ou
em servico como um objeto de reflexdo critica. Ao lerem e analisarem Z3R-0

educadores séo convidados a identificar as metaforas com a vida escolar real: quem

del
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S«0 0s fAs¥%ditos invis2veisoOoO em nossas
diferencas entre nossas criancas? Como nés, professores, podemos as vezes agir
como os guardifes do reino, impondo normas sem as questionar? Nesse exercicio
hermenéutico, o conto serve de espelho e de provocacéo, ajudando a desnaturalizar
praticas pedagogicas excludentes. Z3R-0 pode causar em inumeros docentes
identificacdo, que automaticamente gera incdmodo produtivo, sendo possivel a
debater o curriculo oculto da escola, os apelidos pejorativos tolerados, a tendéncia de
exigir disciplinamento de criancas transgressoras em nome da ordem. Ou seja, 0 conto
opera como catalisador de autocritica e tomada de consciéncia, demonstrando seu
valor formativo para os educadores.

Em segundo lugar, Z3R-Otambém se volta diretamente as criangas
como publico, configurando-se como um conto infantil (a linguagem, embora poética,
€ acessivel a leitores a partir de 4-10 anos, e a trama tem elementos ludicos e
fantasticos atrativos). Nesse nivel, a fungcdo emancipatéria se da por representacéo e
por convite a imaginacdo. Criancas que pertencem a grupos menorizados, seja por
guestdo de género, sexualidade, raca ou mesmo personalidade podem ver-se
positivamente representadas em Z3R-0 e seus aliados. A figura de Z3R-0 traz a
mensagem implicita de que ser diferente ndo é ser errado: pelo contrario, no conto,
sao justamente os diferentes que salvam o reino/escola de sua rigidez e evitam uma
tragédia.

Assim, para uma crianca LGBTQIAPN+ ou simplesmente fora do
padréo, ler essa historia pode oferecer validacao de sua existéncia e coragem para se
expressar. Mesmo para as criangas alinhadas a norma, o conto amplia horizontes ao
ger ar empat i ae questionas o maniqueism®d.sGdbmo mostram estudos
sobre recepgdo de narrativas subversivas, quando criancas discutem histérias que
contradizem estereotipos, eles tendem a desenvolver maior pensamento critico e

respeito a diversidade (Queiroz e Bernhard, 2018). Ao educar por uma analise critica:

s al

aoouvirZZBR-Ocri an-as podem mani festar curi osi

chamamaZ3R-0 de vVvil «o se ela n«o fez nada
conversas sobre justica e preconceito adequadas ao seu nivel. Esse didlogo € um
passo concreto rumo a emancipacao intelectual, pois, como defende Paulo Freire
(2019), a educacao libertadora comeca quando o educando € instigado a perguntar o

porqué das coisas, em vez de apenas aceitar explicagdes prontas.
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Um aspecto inovador de Z3R-0 é sua metodologia de criacdo. Utilizar
a inteligéncia artificial (ChatGPT) e o aplicativo Canva na elaboragéo do conto néo foi
apenas um capricho tecnoldégico, mas uma escolha alinhada a tematica e a proposta
pedagdgica. Ao alimentar o algoritmo com diretrizes baseadas nas teorias criticas (por
exempl o, Agerar personagem ci borgueo,
exploramos na pratica o conceito de hackeamento narrativo. A IA aqui funcionou como
uma extensdo do nosso processo criativo, combinando elementos de forma nao
convencional, algumas cenas sugeridas pelo algoritmo beiravam o absurdo dos
sonhos, lembrando a monstruosidade das classificagcdes impossiveis mencionadas
por Foucault (2000), nos obriga a refletir sobre nossos préprios vieses na escrita: por
vezes, rejeitamos uma ideia da IA por parecer sem sentido, apenas para depois
perceber que estdvamos julgando-a pelos parametros das historias tradicionais. Por
exemplo, numa iteracdo, a IA fez Z3R-0 se comunicar com codigos, elementos
geralmente inanimados em contos. A principio, consideramos remover essa sugestao
por fugir ao habitual, mas entdo percebemos que era exatamente essa a riqueza, por
gue ndo conceder voz até mesmo as coisas invisiveis? Incorporamos a ideia e ela se
tornou uma bela passagem poética no conto, simbolizando a pluralidade de vozes que
uma abordagem pés-humana valoriza. Mencione-se, ademais, que o uso da IA
também tem um valor formativo para os professores: muitos educadores ainda veem
as novas tecnologias com suspeita ou desconhecimento. Ao demonstrar que uma IA
pode ser usada para criar conteudo pedagogico critico (e ndo apenas texto
padronizado), encorajamos os docentes a apropriarem-se da tecnologia de modo
criativo e ético.

Como aponta a Unesco (2022), desenvolver competéncias em IA para
docentes é uma possibilidade do momento e existencialmente relevante para garantir
um uso responsavel e inovador desses dispositivos educacionais. Z3R-0Oexemplifica
tal possibilidade ao mostrar que mesmo um algoritmo pode se tornar aliado na
construcdo de narrativas dissidentes, desde que guiado por uma intencionalidade
humanizadora. hooks (2017) lembra que ensinar para a liberdade envolve risco e
coragem: ARaprender i de reaecreqgcaseaprendidos emacasa
era correr um risco, entrar XpTraze A3R-0 daea
a escola talvez seja, para alguns professores, entrar nessa zona de perigo ao desafiar

convencoes locais. Em suma, Z3R-0Ocumpre uma dupla fungéo critica. Para o docente,

avam

per.i



164

opera como dispositivo de formacdo ao instigar reflexdo sobre sua pratica e ao
fornecer um recurso didatico concreto para abordar questées de género, tecnologia e
poder de forma sensivel. Para a crianca, oferece modelos alternativos de
subjetividade e legitima experiéncias habitualmente apagadas dos contos,
promovendo identificacdo positiva e pensamento critico. Desse modo, o conto valida
a hipotese desta tese de que a literatura, especialmente a literatura digital e
reinventada pode ser ndo apenas objeto de andlise académica, mas metodologia
formativa em si mesma

As discussdes anteriores nos conduzem a uma conclusdo que
transcende a criagdo pontual de um conto ou a implementacdo isolada de uma
atividade: elas apontam para a possibilidade de repensar radicalmente o papel do
docente na ecologia pedagogica. Se desejamos, de fato, provocar a l6gica normativa
dos contos tradicionais e, por extensdo, das praticas educativas tradicionais,
buscamos formar professores insurgentes, isto €, educadores capazes de criar e
incorporar narrativas contra-hegeménicas em sua atuacao diaria. Esta € a proposicao
radical que encerra esta tese: conceber a formacéo de professores ndo apenas como
aquisicdo de técnicas de ensino, mas como o desenvolvimento de uma postura
autoral, critica e criativa, em que os docentes se vejam e ajam como criadores de
narrativas insurgentes dentro e fora da sala de aula. Tal proposicdo apoia-se,
primeiramente, na ideia de que a narrativa € um poderoso ato de poder.

Quem conta historias molda percepc¢ées, configura valores e indica
caminhos de acdo. Durante séculos, a educacao escolar privilegiou certas narrativas
como oficiais histéricas, literarias, cientificas, excluindo outras, e formou professores
para serem reprodutores dessas narrativas estabelecidas. O resultado, como apontam
Louro (2013), é que a formag&do docente permanece majoritariamente marcada por
uma visdo homogeneizadora e pouco sensivel as diferencas. Em muitos cursos de
licenciatura ainda impera um curriculo que ignora questdes de género, raca,
sexualidade, ou as trata superficialmente, preparando mal os futuros professores para
lidar com a diversidade real das escolas (Louro, 2013). Esse quadro perpetua o que
Foucault chamaria de regimes de verdade inquestionados, por exemplo, a ideia de
gue falar de amor romantico heterossexual aos jovens € educativo, mas falar de outras
formas de amor seria inadequado; ou que contos classicos europeus sao patrimodnio

cultural indispensavel, ao passo que historias afro-brasileiras ou indigenas séo folclore
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opcional. Quebrar essas hierarquias implica ndo apenas trazer novas historias, mas
formar um novo tipo de profissional da educacgéo enfatizando que pensar criticamente
€ um processo que inclui o docente em sua propria autoformacgéo (hooks, 2017).

Ensinar a transgredir, para hooks (2017), significa que o docente
também transgrida papéis rigidos, ele deixa de ser a figura de autoridade que detém
0 saber para tornar-se um contador e ouvinte de histérias junto com as criangas em
que a mediacdo acontece atraves do conto. hooks (2017) defende que professores
precisam cultivar a imaginacdo pedagdgica, ousando experimentar metodologias
criativas e partilhar um pouco de si no processo educacional. A nocdo de amor
educacional que hooks desenvolve em Tudo sobre o amor (2020b) pode parecer
incomum em um contexto académico, mas é profundamente relevante: para ela, o
amor, entendido como compromisso com o crescimento espiritual proprio e do outro,
esta no centro da pratica docente. Ora, amar nesse sentido envolve escuta, respeito
e crenca no potencial do outro, elementos necessarios para acolher narrativas
insurgentes trazidas pelos estudantes ou criadas para eles. Um docente imbuido
dessa ética do cuidado néo rira do menino afeminado (como no relato citado), mas se
perguntard que histdria aquela crianca carrega e como pode ajuda-la a ressignificar
de modo positivo. Haraway, ao propor epistemologias localizadas e parciais, também
nos ensina algo sobre a formacdo insurgente: € preciso reconhecer nossos
posicionamentos e trabalhar a partir deles, contaminando a ciéncia (ou a pedagogia)
com as narrativas das pessoas reais. O docente insurgente sabe que ndo existe
neutralidade, cada escolha de livro, cada exemplo dado em aula é politico. Contar
outras histérias € fazer outra politica.

Nesse sentido, incentivar que professores se tornem criadores de
narrativas insurgentes significa convida-los a incorporar em sua pratica o papel de
intelectuais-organicos i no sentido gramsciano 4, produzindo cultura contra-
hegemonica a partir de suas vivéncias e das vivéncias de suas criangas. A experiéncia
de escrever um conto como Z3R-0 nao precisa ficar restrita ao pesquisador ou aos
autores consagrados: professores podem ser instigados a escrever suas proprias

historias insurgentes, contextualizadas nas realidades de suas escolas. Imaginemos,

14 Para Gramsci (2014), insurgir ndo significa apenas rebelar-se no plano imediato, mas participar de
um movimento histdrico de disputa cultural e politica contra a hegemonia dominante, criando novas
formas de pensar e agir que rompam com 0 consenso imposto. E uma ac¢&o consciente e organizada
que busca construir hegemonia alternativa por meio da educacéo, da cultura e da producao intelectual.
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por exemplo, um grupo de professores de uma escola publica escrevendo
coletivamente uma hist-ria infanti/l sobre
do racismo no recreio; ou professores de uma escola rural criando um conto de fadas

local em que o protagonista € uma crianca com deficiéncia que salva a comunidade.

Essas producbes teriam um impacto transformador tanto para quem as escreve

quanto para as criancas que as lerem, pois enraizam a fabulagéo critica no aqui e

agora.

Aqui entra a importancia de politicas institucionais e programas
formativos especificos. Formar professores como criadores de narrativas insurgentes
exigira mudancgas estruturais, tais como: inserir nos curriculos de licenciatura
disciplinas ligadas a literatura infantojuvenil critica e producdo de textos criativos;
promover oficinas de escrita criativa para educadores (valorizando a expressao
artistica do docente tanto quanto se valoriza sua capacidade cientifica); incentivar
projetos interdisciplinares em que professores e criancas cocriem historias integrando
lingua portuguesa, artes, historia, etc.; e, fundamentalmente, construir uma rede de
apoio e compartilhamento, para que um docente que cria um material inovador possa
divulgéa-lo, receber retorno de pares, sentir-se parte de uma comunidade de pratica.
No ambito das politicas publicas, iniciativas como concursos de contos para
professores, prémios de inovagdo pedagogica com narrativa, e inser¢do de acervos
de literatura inclusiva nas escolas sdo passos concretos.

A tese de Preciado (2008) sobre a possibilidade de hackear os
sistemas vigentes podem ser traduzidos aqui: hackear o sistema educacional talvez
passe por infiltrar outras historias nele. O conto literario - de fadas normativo, com sua
ideologia implicita, € uma tecnologia de poder que serve ao status quo; o conto
insurgente é a contra tecnologia. Lembremos das palavras de Preciado (2008) ja
mencionadas: fas tecnol ogias digitais per mi
sim constantemente recriada e negoci ad a o ( Pr eci 45 dssa \ds8o0 8 , o
aplicada a pedagogia indica a possibilidade de permitir identidades educacionais
fluidas, ou seja, que tanto criangas quanto professores se reinventem e cocriem novas
formas de ser no espaco escolar. A escrita e reescrita de narrativas oferece esse
campo de negociacdo constante, onde nada esta totalmente congelado, nem os
papéis dos contos, nem 0s papéis na sala de aula.

Por fim, afirmar que professores podem se tornar criadores de
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narrativas insurgentes nao significa tirar o foco das criangas, mas sim inspira-los pelo
exemplo. Quando um docente se arrisca a transgredir o curriculo convencional e
apresenta uma histéria nova, ou convida a turma a inventar personagens juntos, ele
envia uma mensagem potente: a de que a cultura ndo esta dada, pode ser
transformada; a de que também as crian¢as sédo autoras em potencial do mundo. Isso
estabelece um ciclo virtuoso de emancipacdo, em que professores e criancas se
alimentam mutuamente de criatividade e criticidade. Como aponta Louro (2004),
praticas pedagogicas que incorporam multiplas narrativas e exploram linguagens
contemporaneas, como as midias digitais, ampliam as possibilidades de
reconhecimento das diferencas e fomentam uma participacdo ativa e critica dos
estudantes. Podemos acrescentar que ampliam igualmente a compreensao dos
professores sobre seu proprio papel social, deixam de se ver como meros
transmissores de conhecimentos alheios e passam a se reconhecer como agentes
culturais.

Encerrar este capitulo e esta tese com uma proposta radical €, de
certo modo, seguir o chamado hooks (2017) para ensinar a transgredir. E também
responder ao diagnéstico de Foucault de que precisamos de uma histdria insubmissa
as verdades estabelecidas, inventando outros futuros. O personagem Z3R-0, com sua
recusa em obedecer as leis do conto de fadas tradicional, € metafora da recusa que
propomos ao docente: recusar-se a continuar contando apenas as mesmas histoérias
gue silenciam tantos. Em vez disso, convidamos os educadores a empunhar a caneta
(ou o teclado) como quem empunha a espada de um cavaleiro, ndo para ferir dragdes
imagindrios, mas para abrir caminho por entre as florestas do possivel.

Criar narrativas insurgentes é um ato de esperanca e de coragem e,
como tal, profundamente pedagégico. Afinal, como nos lembra uma das maximas
freireanas, fAeduca-«0 ® um ato de amor
p. 38). Que os professores, formados nessa perspectiva, possam amar suas criangas
e a humanidade o suficiente para ter a coragem de contar novas histdrias, historias
insurgentes que libertem em vez de subjugar, que multipliqguem os finais felizes em
vez de reserva-los a tdo poucos. Essa € a utopia concreta que vislumbramos: a escola
como um grande laboratério narrativo, onde cada aula seja uma pequena insurgéncia
contra a fatalidade, e cada docente, um fabulador de futuros mais livres. Em outras

palavras, uma formacéo docente transgressora em que educar e fabular se unem para
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gue fAera uma Vvezo -yecardmujtas eenek,icontado par muitasr

vozes e vivido em plena liberdade.
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7 CONSIDERACOES FINAIS ENTRE O GLITCH E A CONTINUIDADE:
REPROGRAMAGCOES DE UM PENSAMENTO QUE NAO SE ENCERRA

Longe de operar como sintese ou fechamento, esta secdo assume-se
como dobra, como desvio e como continuidade de um pensamento que se recusa a
estabilizar-se. Se ao longo desta tese buscou-se evidenciar que as subjetividades sé&o
produzidas em tramas histéricas, tecnopoliticas e discursivas, entdo qualquer tentativa
de concluséo totalizante implicaria a reiteracdo dos mesmos regimes de verdade que
aqui se procurou tensionar. Nesse sentido, mais do que concluir, trata-se de
reprogramar. Retomar 0s percursos aqui tracados nao significa fixa-los, mas
reinscrevé-los em novos circuitos de sentido, reconhecendo que a educacgéo, a
subjetividade e a tecnologia constituem campos abertos, instaveis e
permanentemente disputados. Como ja indicava Foucault (1984), o pensamento nao
se encerra em suas formulagbes, mas se transforma na medida em que se exerce
como pratica, como experiéncia e como deslocamento. Assim, esta escrita ndo se
apresenta como ponto de chegada, mas como continuidade de um processo que
permanece em aberto, atravessado por tensodes, falhas e possibilidades.

Se a escola foi aqui analisada como dispositivo de normalizagéo,
também foi tensionada como territorio de fissuras, onde o glitch emerge ndo como erro
a ser corrigido, mas como poténcia de reconfiguracao. A figura do ciborgue, inspirada
em Haraway (2013), permitiu deslocar a compreensao de sujeito para além das
dicotomias modernas, evidenciando que as fronteiras entre humano e maquina,
natureza e cultura, norma e desvio sdo sempre contingentes e passiveis de reescrita.
No entanto, como discutido ao longo da tese, tais reconfiguragdes néo se dao fora das
relacbes de poder, mas no interior delas, em um campo no qual controle e resisténcia
coexistem e se entrelacam. E nesse cenario que os contos digitais se afirmam como
dispositivos pedagdgicos e epistemoldgicos, ndo por oferecerem respostas prontas,
mas por abrirem espacos de imaginacao critica, nos quais novas narrativas podem
ser ensaiadas.

Assim, o0 que se propde ndo € a superacdo definitiva das
normatividades escolares, mas a ampliacdo das possibilidades de leitura, intervengao

e criagcdo no interior dessas mesmas estruturas. A fabulacgéo critica, nesse contexto,
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opera como gesto metodologico e politico, permitindo que professores e estudantes
nao apenas interpretem o mundo, mas também o reinventem narrativamente. Como
pratica de subjetivacao, ela desloca o olhar pedagdgico da correcéo para a escuta, da
norma para a diferenca, do controle para a experimentacdo. Tal deslocamento nao
elimina os confltos, mas o0s torna visiveis, habithveis e potencialmente
transformadores. Dessa forma, esta tese ndo se encerra, mas se mantém em estado
de abertura. Se houve aqui algum gesto de ruptura, ele ndo reside na pretensdo de
instaurar um novo paradigma totalizante, mas na insisténcia em produzir fissuras nos
ja existentes. O glitch, longe de ser um ponto de falha terminal, permanece como
indice de que o sistema nunca € completo, nunca é fechado, nunca é definitivo. E
talvez seja precisamente ai que resida sua poténcia: na possibilidade continua de ser
reprogramado.

A tese teve como ponto de partida a compreensdo de que 0s
processos educativos, no contexto da cibercultura, ndo podem ser analisados apenas
como préticas pedagdgicas neutras ou técnicas, mas como dispositivos centrais de
producado de subjetividades. Desde o inicio, a investigacdo assumiu que a educacao
opera como um campo de forcas no qual saber, poder e tecnologia se articulam para
definir quem pode aprender, existir e ser reconhecido no espaco escolar. A pergunta-
problema que orientou a pesquisa buscou compreender de que modo os dispositivos
de classificacdo, normatizacdo e controle atravessam a educa¢ao contemporanea e
como esses dispositivos participam ativamente da constituicdo das subjetividades, ao
mesmo tempo em que se interrogou a possibilidade de tenciona-los, reprograma-los
e reinventa-los.

Ao longo do percurso investigativo, a tese demonstrou que a
cibercultura ndo constitui apenas um novo cenario tecnolégico, mas um regime
cultural e politico que reorganiza profundamente as formas de viver, aprender e
ensinar. A educacéo, inserida nesse regime, passa a operar sob novas racionalidades
que intensificam préaticas historicas de vigilancia, avaliacdo e normalizacdo. Nesse
sentido, a pesquisa evidenciou que a escola contemporanea continua a desempenhar
uma funcédo central na producdo de sujeitos ajustados as normas sociais, ainda que
essas normas se apresentem agora sob a forma de inovacado, eficiéncia e
modernizacdo tecnoldgica. A andlise desenvolvida ao longo da tese permitiu afirmar

gue a incorporacao das tecnologias digitais pela educagéo, quando realizada de forma
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acritica, tende a aprofundar desigualdades e reforcar hierarquias ja existentes.

Na secgdo 1, a tese estabeleceu os fundamentos conceituais que
sustentam a compreensdo da cibercultura como um regime cultural e politico,
afastando-se de leituras procedimentais da tecnologia. Demonstrou-se que o0s
artefatos técnicos ndo sao neutros, mas produzem e sado produzidos por
racionalidades histéricas especificas. A partir de Foucault, foi possivel compreender
que as tecnologias digitais atualizam e inovam mecanismos disciplinares ja presentes
na modernidade, deslocando-os de formas centralizadas de controle para dispositivos
mais difusos, continuos e capilares. Nesse sentido, o capitulo respondeu diretamente
a pergunta-problema ao demonstrar que a educacdo, ao incorporar tecnologias
digitais sem problematizacao critica, passa a operar segundo légicas que classificam,
hierarquizam e regulam sujeitos, produzindo efeitos diretos sobre os modos de
aprender, existir e pertencer.

A analise da secdo 1 evidenciou que a cibercultura intensifica
processos de governamentalidade ao articular vigilancia, avaliacdo permanente e
producdo massiva de dados. A escola, nesse contexto, deixa de ser apenas um
espaco fisico de ensino para se tornar um ambiente hibrido, no qual plataformas
digitais, sistemas de monitoramento e métricas de desempenho passam a regular as
condutas de estudantes e professores. Esses dispositivos produzem uma pedagogia
implicita da performance, na qual o valor do sujeito é constantemente medido,
comparado e hierarquizado. Assim, a tese demonstrou que a racionalidade
tecnologica ndo apenas atravessa a educacdo, mas reorganiza seus critérios de
sucesso, fracasso e reconhecimento.

No aprofundamento desenvolvido no subcapitulo 1.1, a pesquisa
demonstrou que a escola moderna ja nasce como um dispositivo de classificacdo e
controle dos corpos e dos saberes. A organizacédo do tempo, do espaco, dos curriculos
e das avaliacdes constitui uma tecnologia de poder que produz sujeitos disciplinados
e previsiveis. A cibercultura ndo rompe com essa ldgica historica, mas a intensifica,
ampliando sua capilaridade e alcance por meio de tecnologias digitais que operam de
forma continua e invisivel. Retomando Foucault, o texto evidenciou que esses
dispositivos funcionam como tecnologias de governo das condutas, orientando
comportamentos e produzindo subjetividades ajustadas a norma sob a aparéncia de

objetividade técnica e inovacado pedagdgica.
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A subsecdo 1.1 permitiu compreender que a promessa de
personalizacdo e autonomia frequentemente associada as tecnologias educacionais
esconde uma racionalidade de controle mais refinada. A producgéo constante de dados
sobre desempenho, comportamento e engajamento transforma estudantes em
objetos de andlise permanente, antecipando trajetérias e delimitando possibilidades.
Esse movimento responde ao objetivo da tese de compreender como 0S mecanismos
de poder se reconfiguram no campo educacional contemporaneo, demonstrando que
a escola permanece como espaco central de disciplinamento, ainda que sob novas
roupagens tecnoldgicas.

Na subsecdo 1.2, a tese avancou na analise dos efeitos subjetivos
desses processos de classificagdo e controle. Demonstrou-se que tais dispositivos
nao apenas organizam o funcionamento institucional da escola, mas produzem
impactos profundos sobre a constituicdo das identidades, expectativas e trajetérias
dos sujeitos. A educacao passa a funcionar como um espaco de antecipagcao de
destinos sociais, no qual estudantes sdo continuamente avaliados, rotulados e
posicionados em hierarquias que naturalizam desigualdades. A pesquisa evidenciou
gque esses processos afetam de forma mais intensa sujeitos historicamente
marginalizados, cujos corpos, comportamentos e formas de expressao escapam as
normas dominantes.

A analise da subsecdo 1.2 permitiu afirmar que a desigualdade
educacional ndo pode ser compreendida como falha do sistema, mas como um de
seus efeitos estruturais. Ao articular saber, poder e tecnologia, a escola participa
ativamente da producdo de subjetividades hierarquizadas, definindo quem é
reconhecido como legitimo e quem é empurrado para zonas de invisibilidade e
exclusdo. Essa constatacao reforcou o argumento central da tese de que a educacéo
na cibercultura ndo pode ser analisada apenas a partir de indicadores de acesso ou
desempenho, mas exige uma critica profunda aos modos como as subjetividades sao
produzidas e governadas.

A secdo e subsecdes iniciais da tese responderam de forma
consistente a pergunta-problema ao demonstrar que a educagdo contemporanea é
atravessada por dispositivos de poder que operam na classificacdo, normatizacao e
controle das subjetividades. Ao mesmo tempo, esses capitulos abriram caminho para

a segunda parte da investigacdo, na qual se buscou compreender como essas



173

racionalidades podem ser tensionadas e reprogramadas a partir de outras concepcoes
de sujeito, corpo e educacdo. Assim, o Capitulo 1 e seus subcapitulos estabeleceram
a base critica necesséria para o deslocamento analitico que sera aprofundado nos
blocos seguintes, nos quais a tese passa a explorar as possibilidades de resisténcia,
fabulacéo e reinvencao pedagdgica no contexto da cibercultura.

Na secédo 2, a tese deslocou o eixo analitico da critica institucional
para a constituicdo das subjetividades na cibercultura, aprofundando a compreensao
de como corpo, tecnologia e poder se entrelacam nos processos educativos
contemporaneos. Esse deslocamento foi fundamental para responder a pergunta-
problema em sua dimenséo subjetiva, ao demonstrar que os dispositivos educacionais
nao apenas classificam sujeitos externamente, mas produzem modos especificos de
sentir, desejar e existir. A partir desse capitulo, a educacdo passou a ser
compreendida como um campo de producédo de subjetividades tecnomediadas, no
qual identidades sdo continuamente moldadas por racionalidades normativas que
operam tanto no nivel simbdlico quanto material.

A incorporacao das contribuicdes de Haraway permitiu problematizar
concepcOes tradicionais de sujeito que ainda orientam grande parte das praticas
educacionais. Ao assumir a figura do ciborgue como metéafora critica, a tese
evidenciou que as subjetividades contemporaneas sao hibridas, instaveis e
atravessadas por mdltiplas tecnologias. Essa compreensdo desloca a ideia de
identidade como esséncia fixa e inaugura uma leitura processual da subjetivacéo, na
qual humano e maquina, natureza e cultura, corpo e técnica deixam de operar como
polos opostos. No contexto educacional, esse deslocamento revelou os limites de uma
escola estruturada a partir de classificagcdes binarias, que tende a reagir a diferenca
como problema a ser corrigido, em vez de reconhecé-la como poténcia formativa.

Por conseguinte, a dificuldade da escola em lidar com subjetividades
hibridas ndo decorre de falhas pontuais, mas de uma racionalidade profundamente
enraizada na modernidade. A educacdo, ao insistir em modelos normativos de
desenvolvimento, comportamento e aprendizagem, produz mecanismos de exclusao
que recaem de forma mais intensa sobre corpos que escapam as expectativas de
género, sexualidade, desempenho e normalidade. Assim, o capitulo respondeu a
pergunta-problema ao evidenciar que a produgdo das subjetividades na escola

cibercultural continua ancorada em regimes de verdade que hierarquizam vidas e



174

delimitam possibilidades de reconhecimento.

No aprofundamento realizado na subsecao 2.1.1, a tese avangou na
analise do corpo como elemento central dos processos de subjetivacdo. Demonstrou-
Se gque 0 corpo nao € apenas suporte bioldgico da aprendizagem, mas territorio politico
e tecnopolitico no qual se inscrevem normas, expectativas e dispositivos de controle.
Evidenciou-se que a educacdo participa ativamente da regulacdo dos corpos,
operando por meio de curriculos, regras comportamentais, discursos pedagogicos e
praticas institucionais que definem quais corpos séo inteligiveis e quais sao tratados
como desvios. Esse movimento respondeu diretamente ao objetivo de compreender
como a escola atua na producéo de subjetividades normalizadas.

Nesse sentido, constatou-se que a regulagéo corporal na educagéo
nao se limita a formas explicitas de repressdo, mas opera por meio de mecanismos
sutis de adequacao e correcdo. A medicalizacdo de comportamentos, a patologizacéo
da diferenca e a imposicado de padrdoes de género e sexualidade sdo exemplos de
como o corpo escolar é continuamente governado. A tese demonstrou que tais
praticas produzem efeitos duradouros sobre a experiéncia subjetiva dos estudantes,
afetando sua relacdo consigo mesmos, com o saber e com o espaco escolar. Dessa
forma, o corpo emerge como ponto de articulagéo entre biopolitica e tecnopolitica no
campo educacional.

Na subsecdo 2.1.1.1, a andlise aprofundou a compreensao da
farmacopornopolitica como regime contemporaneo de poder que incide diretamente
sobre os corpos e os desejos. Demonstrou-se que, no capitalismo contemporaneo, a
gestdo da vida se desloca para o nivel da excitacdo, do prazer e da modulacao afetiva,
articulando tecnologias farmacol6gicas, midiaticas e digitais. No contexto educacional,
esse regime se manifesta na producgéo de subjetividades ajustadas a expectativas de
desempenho, comportamento e autocontrole, reforcando a internalizagéo das normas.
A escola, nesse sentido, participa da administracdo dos afetos e dos desejos,
contribuindo para a producgéo de sujeitos governaveis.

A farmacopornopolitica ndo substitui a biopolitica, mas a intensifica.
Enquanto a biopolitica opera sobre a vida como populacdo, a farmacopornopolitica
incide sobre a vida como corpo programavel e desejo modulavel. Essa distingcéo foi
fundamental para compreender como os dispositivos educacionais contemporaneos

operam de forma mais profunda e capilar, atravessando ndo apenas comportamentos
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observaveis, mas a propria experiéncia subjetiva dos sujeitos. A tese demonstrou que,
ao regular desejos, afetos e identidades, a escola amplia seu alcance como dispositivo
de poder.

A articulacao entre tecnologia digital e subjetivacéo, revelou como a
cibercultura intensifica esses processos de regulacdo. Plataformas educacionais,
sistemas de monitoramento, algoritmos de desempenho e métricas de engajamento
produzem novas formas de vigilancia que atravessam o cotidiano escolar. Esses
dispositivos ndo apenas observam, mas intervém ativamente na producdo das
subjetividades, orientando comportamentos, expectativas e modos de relagdo com o
saber. A analise demonstrou que a promessa de personalizacdo e autonomia
frequentemente associada a essas tecnologias esconde uma légica de controle
refinada e continua.

Nesse processo, a gestdo algoritmica da educacao produz efeitos
subjetivos profundos, ao transformar estudantes e professores em perfis analisaveis,
comparaveis e previsiveis. Esse processo contribui para a naturalizacdo das
desigualdades e para a ampliacdo das exclusbes simbdlicas e materiais,
especialmente quando ndo ha enfrentamento politico e pedagoégico dessas
tecnologias. A tese demonstrou que a subjetividade, na cibercultura educacional,
passa a ser produzida em didlogo constante com sistemas técnicos que delimitam o
gue pode ser visto, dito e valorizado.

A secdo 2 e suas subsecbes responderam de forma decisiva a
pergunta-problema ao demonstrar que a producéo das subjetividades na educacao
cibercultural ocorre por meio de uma complexa articulagdo entre corpo, tecnologia e
poder. A andlise evidenciou que os dispositivos educacionais contemporaneos nao
apenas reproduzem normatividades, mas produzem modos especificos de
subjetivacdo que atravessam profundamente a experiéncia escolar. A0 mesmo tempo,
0 capitulo abriu espaco para pensar como essas racionalidades podem ser
tensionadas a partir de outras concepc¢bes de corpo, identidade e educacéo,
preparando o terreno para 0s blocos seguintes, nos quais a tese passa a explorar as
possibilidades pedagdgicas de resisténcia, engajamento e fabulagéo critica.

Na secdo 3, a tese deslocou o foco da analise estrutural dos
dispositivos de poder para a dimenséo ética e pedagdgica da educacéo, incorporando

de forma central as contribui¢cdes de bell hooks para pensar o ensino como pratica de
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liberdade. Esse deslocamento foi fundamental para responder a pergunta-problema
em sua dimensdo propositiva, ao demonstrar que, embora a educacdo esteja
atravessada por dispositivos de normatizacdo e controle, ela também pode constituir-
se como espaco de resisténcia, transformacdo e criacdo de outras formas de
existéncia. A partir desse capitulo, a educacdo passou a ser compreendida nao
apenas como lugar de reproducéo das normas, mas como territério de disputa politica
e afetiva.

A interlocucdo com hooks permitiu problematizar concepcdes
tradicionais de docéncia baseadas na neutralidade, na autoridade e na objetividade
técnica. A tese demonstrou que tais concepcdes tendem a silenciar experiéncias,
afetos e saberes que ndo se enquadram nos padrdes dominantes, reforcando
processos de exclusao e violéncia simbdlica. Ao afirmar que ensinar € um ato politico,
hooks desloca o papel do docente para além da transmissdo de conteudos,
convocando-0 a assumir uma posi¢ao ética diante das desigualdades e opressdes
que atravessam 0 espaco escolar. Esse referencial foi decisivo para repensar a
formacao docente no contexto da cibercultura.

A secdo 3 respondeu diretamente a pergunta-problema ao
demonstrar que os dispositivos de classificacdo e controle ndo operam de forma
absoluta e incontornavel. A partir de uma pedagogia engajada, torna-se possivel
tensionar essas racionalidades e criar brechas para praticas educativas mais
inclusivas e emancipatérias. A tese evidenciou que a resisténcia pedagogica nao se
da por negacao abstrata das normas, mas por praticas cotidianas que reconhecem 0s
sujeitos em sua pluralidade e historicidade. Nesse sentido, a educacao aparece como
espaco privilegiado para a construgao de outras formas de subjetivacao.

Na subsecdo 3.1.1, a andlise aprofundou a nocdo de pedagogia
engajada, evidenciando sua centralidade para a formacdo docente critica.
Demonstrou-se que uma pedagogia comprometida com a liberdade exige que o
docente reconheca sua propria implicagdo nos processos de poder que atravessam a
escola. A formagdo docente, nesse horizonte, ndo pode restringir-se ao dominio de
metodologias ou tecnologias, mas pode incluir uma reflexdo constante sobre as
relacdes de poder, os afetos e as experiéncias que constituem o ato educativo. A tese
demonstrou que professores formados apenas para a eficiéncia técnica tendem a

reproduzir préticas normativas, enquanto uma formacdo engajada amplia a
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capacidade de escuta, didlogo e criacdo pedagogica.

Diante disso, é fundamental considerar que a pedagogia engajada se
fundamenta no reconhecimento da experiéncia vivida como dimensao legitima do
conhecimento. Ao valorizar a experiéncia dos estudantes, especialmente daqueles
historicamente marginalizados, a educacéo deixa de operar exclusivamente segundo
padroes abstratos de normalidade e passa a acolher narrativas plurais. Esse
movimento € particularmente relevante no contexto da cibercultura, em que
identidades sdo constantemente mediadas por tecnologias e atravessadas por
discursos normativos. A pedagogia engajada, ao incorporar essas experiéncias, cria
condi¢cbes para que 0s sujeitos se reconhecam como produtores de saber e sentido.

A tese aprofundou a relacdo entre pedagogia engajada e praticas de
liberdade, evidenciando que o afeto, a escuta e o didlogo ndo sdo elementos
acessorios do processo educativo, mas dimensdes constitutivas da aprendizagem.
Demonstrou-se que préaticas pedagdgicas baseadas exclusivamente na padronizacgéo,
na avaliacdo continua e no controle tendem a produzir silenciamentos e exclusoes,
afetando de forma mais intensa sujeitos que ja ocupam posi¢cées de vulnerabilidade
social. A partir de hooks, a tese afirmou que ensinar para a liberdade implica criar
espacos pedagdgicos nos quais o erro, a divida e a diferenca sejam reconhecidas
como parte do processo formativo.

Consequentemente, as praticas de liberdade na educacédo exigem
uma reconfiguracdo das relacdes entre docente e estudante. A autoridade docente
deixa de operar como imposi¢ao vertical e passa a ser construida de forma relacional,
baseada no respeito, na escuta e na corresponsabilidade pelo processo educativo.
Essa reconfiguracdo tem implicagOes diretas para a formacao docente, ao exigir que
professores desenvolvam competéncias éticas e politicas para lidar com a diversidade
de corpos, identidades e trajetérias presentes na escola contemporanea. A tese
demonstrou que, sem esse deslocamento, a educacao tende a reproduzir as mesmas
hierarquias que pretende combater.

A secédo 3 e suas subsec¢bes responderam a pergunta-problema ao
demonstrar que a educacao na cibercultura ndo esta condenada a reproducdo das
normatividades impostas pelos dispositivos de poder. A partir de uma pedagogia
engajada e comprometida com a liberdade, professores podem tensionar as logicas

classificatérias e criar praticas educativas que ampliem o reconhecimento, o
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pertencimento e a emancipacao dos sujeitos. Esse capitulo consolidou a dimenséao
propositiva da tese, ao apontar caminhos concretos para a formacao docente e para
a reinvencao das praticas pedagogicas no contexto contemporaneo.

Na secdo 4, a tese assumiu de forma explicita a narrativa como
dispositivo epistemolégico e metodologico, deslocando a escrita académica de uma
l6gica exclusivamente analitica para uma pratica de producdo de conhecimento
situada, encarnada e politicamente implicada. Esse deslocamento foi fundamental
para responder a pergunta-problema em sua dimensédo metodoldgica, ao demonstrar
gue a narrativa ndo opera como ilustracdo do argumento teérico, mas como forma
legitima de conhecer, interpretar e intervir na realidade educacional. A partir desse
capitulo, a pesquisa afirmou que narrar € um ato politico, capaz de tornar visiveis
experiéncias, afetos e subjetividades que escapam aos regimes tradicionais de
validacéo cientifica.

A incorporacdo da narrativa permitiu tensionar os limites da escrita
académica normativa, ampliando as possibilidades de expressao e anélise no campo
da educacédo. Em dialogo com Haraway, a tese compreendeu a narrativa como saber
situado, produzido a partir de corpos e experiéncias concretas, e ndo como
enunciacao neutra ou universal. Essa compreenséo foi decisiva para afirmar que a
producdo do conhecimento educacional exige o reconhecimento das condi¢des
materiais, afetivas e historicas que atravessam o0s sujeitos. Assim, o Capitulo 4
respondeu a pergunta-problema ao demonstrar que reprogramar os dispositivos
educacionais também implica reprogramar os modos de escrever, pesquisar e
produzir ciéncia.

Ao articular contos digitais, BNCC e letramento literario, a tese afirma
seu carater propositivo ao indicar caminhos possiveis de uso pedagdgico dessas
narrativas, sem prescricdo normativa ou aplicacio homogénea. Trata-se de
reconhecer os contos digitais como dispositivos literarios contemporaneos que,
guando mediados por praticas pedagdgicas sensiveis e criticas, podem contribuir para
a formacao leitora das criangas e para o deslocamento do olhar docente frente as
subjetividades dissidentes, ampliando as possibilidades de reconhecimento,
pertencimento e fabulacdo no espaco escolar.

Ainda que persistam desigualdades estruturais no acesso a energia

elétrica e a internet em parte das escolas brasileiras, ndo se trata de pressupor a
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inviabilidade das propostas aqui discutidas, mas de problematizar suas condi¢cdes de
possibilidade. Nesse sentido, a eventual transposi¢cao de contos digitais para suportes
e préticas analdgicas pode ser compreendida menos como substituicdo e mais como
reconfiguracdo situada, sensivel as materialidades disponiveis em cada contexto
escolar.

Tal deslocamento ndo pretende minimizar a centralidade das politicas
publicas de acesso e conectividade, cuja responsabilidade recai sobre o Estado, mas
indicar que, mesmo em condi¢cGes adversas, praticas pedagdgicas podem emergir a
partir das contingéncias locais. Nessa direcéo, dialoga-se com Rodrigues, Ferreira e
Zamboni (2015), para quem a chamada poténcia do precario ndo deve ser
interpretada como celebracdo da falta, mas como abertura para processos de
invencdo que tensionam a légica deficitaria frequentemente atribuida as escolas
publicas.

Assim, ao invés de assumir o precario como limite absoluto ou como
solugdo romantizada, propOe-se compreendé-lo como campo de disputas e
possibilidades, no qual professores e estudantes podem mobilizar recursos diversos,
técnicos, corporais e narrativos, para produzir experiéncias de fabulacdo e
aprendizagem. Trata-se, portanto, de sustentar uma perspectiva que reconhece
simultaneamente as desigualdades estruturais e as praticas inventivas que nelas se
inscrevem, mantendo o debate aberto as tensGes entre condicdo material, acao
pedagdgica e politicas educacionais.

Na subsecéo 4.1.1, a andlise do conto evidenciou de forma concreta
os efeitos subjetivos dos sistemas educacionais classificatorios. A narrativa tornou
visiveis experiéncias de exclusdo, nao pertencimento, violéncia simbdlica e resisténcia
gue dificilmente seriam capturadas por abordagens puramente descritivas ou
estatisticas. O conto permitiu acessar dimensdes sensiveis da experiéncia escolar,
revelando como as normas educacionais se inscrevem nos corpos, nos afetos e nas
memorias dos sujeitos. Ao mesmo tempo, a analise demonstrou que a narrativa nao
abdica do rigor critico, mas o amplia, ao articular teoria, experiéncia e imaginacao.

A leitura critica do conto evidenciou que a escola opera como espaco
de producéao de feridas subjetivas, mas também como lugar potencial de reinvencao.
A narrativa funcionou como dispositivo de escuta, permitindo que vozes

historicamente silenciadas emergissem no texto académico. Esse movimento foi
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fundamental para sustentar a tese de que a educacéao precisa reconhecer as marcas
deixadas pelos processos de classificacdo e controle, a0 mesmo tempo em que cria
condicdes para a elaboracdo simbdlica dessas experiéncias. A subsecdo 4.1.1
demonstrou, assim, que a narrativa pode operar como pratica pedagogica e formativa,
tanto para pesquisadores quanto para docentes.

Na secdo 5, a tese aprofundou a nocédo de fabulacdo critica como
pratica politica, pedagdgica e epistemoldgica. Ao dialogar com Haraway e Preciado,
a pesquisa afirmou que fabular ndo significa fugir da realidade, mas produzir
deslocamentos que tornem pensavel aquilo que os regimes normativos insistem em
interditar. A fabulacdo critica foi compreendida como estratégia de reprogramacao
simbdlica dos dispositivos de poder, capaz de criar fissuras nos roteiros que
organizam a educacéo, o reconhecimento e a subjetivacdo. Esse capitulo respondeu
diretamente as questdes formuladas ao longo da tese sobre como reescrever as
histérias que nos escrevem e como hackear as pedagogias do reconhecimento.

A fabulagéo critica permitiu afirmar que as histérias que estruturam a
escola ndo sdo naturais nem inevitdveis, mas construcfes histéricas passiveis de
transformacdo. Ao inventar outras narrativas, a educacdo pode criar ficcbes de
pertencimento que ampliem o campo do possivel para sujeitos historicamente
marginalizados. Nesse sentido, o Capitulo 5 demonstrou que a fabulagdo opera como
gesto politico ao deslocar os critérios de normalidade, mérito e valor que organizam o
espaco educacional. Fabular tornou-se, assim, um modo de intervir nos dispositivos
de governamentalidade, sem nega-los frontalmente, mas tensionando-os a partir de
dentro.

Na subsecdo 5.1.1, a tese articulou a fabulag&o critica de forma direta
com o conto Z3R-0, afirmando-o como dispositivo central da pesquisa. O conto foi
compreendido como gesto de reprogramacao simbolica do sistema educacional, ao
criar um personagem que encarna a instabilidade, a incompletude e a hibridez das
subjetividades contemporéaneas. Z3R-0 ndo se ajusta as classifica¢des tradicionais de
género, corpo ou desempenho, e, justamente por isso, expde os limites das
pedagogias normativas. A narrativa propde um deslocamento do olhar, convidando
leitores a reconhecerem a diferenga ndo como déficit, mas como poténcia formativa.

A contribuicdo de Z3R-0 para a formacao docente foi explicitada ao

longo do subcapitulo 5.1.1, ao demonstrar que o conto pode operar como dispositivo



181

formativo capaz de provocar estranhamento, empatia e reflexdo critica. Ao entrar em
contato com a narrativa, professores sdo convidados a revisar suas proprias praticas,
expectativas e critérios de reconhecimento. O conto atua como dispositivo pedagdgico
ao abrir espaco para discussbes sobre pertencimento, exclusdo, identidade e
tecnologia, ampliando os repertérios de atuacao docente. Nesse sentido, a fabulacéo
critica se articula diretamente a formacao de professores comprometidos com préticas
emancipatorias.

Para as criancas, Z3R-0 oferece a possibilidade de identificagcdo com
personagens que ndo se encaixam nos modelos tradicionais de herdis ou vildes. A
narrativa cria um espaco simbolico no qual a diferenca é reconhecida e valorizada,
contribuindo para a construcdo de subjetividades mais livres e plurais. Ao fabular
outros modos de existir, o conto permite que criangcas imaginem futuros menos
normativos e mais abertos a multiplicidade. Assim, a fabulacao critica se revela como
pratica pedagodgica potente na educacgdo infantil, ao articular imaginagéo, ética e
politica.

No fechamento da tese, torna-se possivel afirmar que a educacédo na
cibercultura é atravessada por dispositivos de poder que produzem subjetividades
classificadas, normalizadas e hierarquizadas, mas também por brechas que permitem
resisténcia, criacdo e reinvencdo. Ao longo dos cinco capitulos, a pesquisa
demonstrou que o0s processos educativos ndo sao apenas espacos de reproducao das
normas, mas campos de disputa nos quais diferentes projetos de sociedade e de
sujeito se confrontam. A pergunta-problema foi respondida ao evidenciar que os
dispositivos de classificacdo e controle podem ser tensionados por préaticas
pedagdgicas criticas, narrativas insurgentes e fabulacbes comprometidas com a
justica social.

Como contribuicdo central, a tese afirmou que pensar a educacgéo
contemporanea exige reconhecer 0s corpos e as subjetividades como campos de
disputa politica. A articulacdo entre Foucault, Butler, Haraway, hooks e Preciado
permitiu construir uma analise que denuncia os limites dos modelos educacionais
normativos e aponta para novos olhares e novos rumos na formagéo docente e nas
praticas pedagogicas. A narrativa de Z3R-0, como fabulacao critica, materializou essa
proposta ao criar um espaco de pensamento no qual a educacdo pode ser

reprogramada a partir de compromissos éticos com a dignidade, a pluralidade e a
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emancipacao dos sujeitos.

Portanto, reprogramar a educacdo n&o significa destrui-la, mas
tenciona-la, hackea-la e reinventa-la a partir de praticas pedagodgicas sensiveis as
diferencas e abertas a criacdo. Ao reescrever as histérias que nos escrevem, a
educacdo pode se tornar espaco de pertencimento, liberdade e invencao, no qual
docentes e criangas participam ativamente da construcdo de mundos possiveis. Essa
€ a aposta politica, pedagdgica e epistemoldgica que encerra esta tese.

Ao articular os diferentes blocos analiticos desta tese, torna-se
possivel responder de forma clara e integrada a pergunta-problema que orientou a
pesquisa. Demonstrou-se que os dispositivos de classificacdo, normatizagédo e
controle atuam na educacgéo da cibercultura produzindo subjetividades ajustadas a
regimes especificos de reconhecimento, desempenho e inteligibilidade. Esses
dispositivos operam tanto no plano institucional quanto no plano subjetivo,
atravessando corpos, afetos, desejos e narrativas. Contudo, a andlise também
evidenciou que tais dispositivos ndo séo totalizantes, nem imunes a critica, podendo
ser tensionados e reprogramados a partir de praticas pedagégicas engajadas,
narrativas insurgentes e fabulacdes criticas.

A progressdo entre os blocos permitiu compreender que a
governamentalidade educacional ndo se sustenta apenas por normas explicitas, mas
também pelas histérias que a escola conta sobre si mesma, sobre 0s sujeitos que
educa e sobre os futuros que considera possiveis. Nesse sentido, ao tomar os contos
como artefatos de subjetivacdo e governamentalidade, a tese propds um
deslocamento critico fundamental. Reescrever as histérias que nos escrevem significa
intervir nos roteiros pedagogicos que naturalizam exclusdes, hierarquias e
silenciamentos, substituindo narrativas Gnicas por constelagdes de sentidos plurais e

situados.

A respost a B quest «o icomo reescr

escrevemO emerge da articula-«0 entre

trabalho. Reescrever ndo implica apagar o passado ou negar as tradicbes, mas
deslocar seus sentidos, evidenciar suas lacunas e fabular outras possibilidades de
existéncia. A tese demonstrou que a reescrita ocorre quando a educacgao reconhece
o carater construido das normas e passa a tratar identidades, corpos e trajetérias

como processos abertos, e ndo como destinos fixos. Essa reescrita exige que

teor
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docentes e instituicbes assumam uma postura critica diante das tecnologias, dos
curriculos e das préticas avaliativas que operam como mecanismos de antecipacao e
fechamento do possivel.

Da mesma f or ma, a quest«o Acomo he
reconheci mento e criar fic-»es de pertencin
por meio da andlise das praticas pedagdgicas e da fabulacdo critica. Hackear as
pedagogias do reconhecimento significam intervir nos critérios que definem quem é
visto, ouvido e validado no espaco escolar. Significa deslocar o reconhecimento de
um modelo normativo, centrado na adequacdo e na performance, para um
reconhecimento relacional, ético e plural. A tese demonstrou que esse hackeamento
ndo se d& por ruptura abrupta, mas por préticas cotidianas de escuta, acolhimento e
criacao pedagdgica, sustentadas por uma formacdo docente engajada e critica.

Os fis%ditos invis2veisO em nossas Seé&
cujas existéncias nao se ajustam aos padrdes normativos de comportamento, género,
corpo, aprendizagem e expressdo afetiva instituidos pela escola. S&o sujeitos
frequentemente silenciados, medicalizados ou classificados como problema, néo por
incapacidade intrinseca, mas porque desafiam expectativas pedagogicas
naturalizadas. As leis ndo escritas que punem essas diferencas manifestam-se em
praticas aparentemente neutras, como curriculos rigidos, avaliagdes padronizadas,
controle dos corpos, vigilancia dos afetos e hierarquias de reconhecimento que
definem quem pode falar, aprender e pertencer. Nesse cenario, professores podem,
muitas vezes de forma néo intencional, assumir o papel de guardides do reino,
reproduzindo normas que nao foram por eles criadas, mas que sao reiteradas
cotidianamente em nome da ordem, da eficiéncia e da normaliza¢cdo. Ao assumir esse
risco analitico, a tese ndo busca culpabilizar o docente, mas convoca-lo a reflexao
ética sobre sua propria implicagao nos dispositivos de poder que atravessam a pratica
educativa. E nesse ponto que o exercicio hermenéutico assume centralidade, pois o
conto digital, enquanto fabulacdo critica, opera simultaneamente como espelho e
provocacdo. Ao refletir e distorcer as logicas escolares, a narrativa permite
desnaturalizar praticas pedagdgicas excludentes, tornando visiveis os mecanismos de
governamentalidade que produzem invisibilidade e, ao mesmo tempo, abrindo espaco
para imaginar outras formas de ensinar, reconhecer e existir na escola. Desse modo,

a contribuicdo desta tese para a formagcao de professores reside precisamente na
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capacidade de transformar a narrativa em interrupcdo ética de consciéncia
pedagdgica, capaz de deslocar o olhar, produzir estranhamento e sustentar préaticas
educativas mais éticas, sensiveis e inclusivas.

Nesse ponto, a fabulacéo critica assume papel central como resposta
metodoldgica, politica e pedagdgica as questdes formuladas. Ao criar ficcdes de
pertencimento, a educacao passa a operar ndo apenas no registro da denudncia, mas
também no da imaginagdo politica. A fabulacdo critica, conforme desenvolvida no
Capitulo 5, mostrou-se capaz de produzir deslocamentos simbdlicos que ampliam o
campo do possivel, permitindo que sujeitos historicamente marginalizados se
reconhecam como parte legitima da experiéncia educativa. Essas ficcdes nao
escapam da realidade, mas a tensionam, revelando seus limites e abrindo frestas para
outras formas de existir e aprender.

O conto Z3R-0 sintetiza essa proposta ao operar simultaneamente
como narrativa, dispositivo de subjetivacéo e poténcia critica formativa. Ele responde
concretamente as questdes que atravessam a tese ao materializar, em linguagem
literaria, os efeitos dos dispositivos educacionais sobre 0s corpos e as subjetividades,
ao mesmo tempo em que fabula alternativas possiveis. Z3R-0 reescreve as histérias
que nos escrevem ao apresentar um sujeito que nao se ajusta as classificacfes
tradicionais e, justamente por isso, expde a violéncia simbdlica dessas classificacdes.
Ao mesmo tempo, o conto cria uma ficcdo de pertencimento ao afirmar a diferenca
como poténcia, e ndo como déficit.

Do ponto de vista da formacdo docente, a tese demonstrou que o
contato com narrativas fabulatérias como Z3R-0 amplia os repertorios pedagogicos e
éticos dos professores. Ao provocar estranhamento e empatia, 0 conto convida a
revisdo de praticas naturalizadas e a construcdo de novos olhares sobre infancia,
aprendizagem e diferenca. Para as criancas, a fabulacdo critica oferece a
possibilidade de se reconhecerem em narrativas que nao reforcam modelos Unicos de
sucesso, identidade ou normalidade, contribuindo para a formagéo de subjetividades
mais livres e plurais.

Assim, as questdes que atravessaram esta tese ndo permaneceram
em aberto, mas foram respondidas por meio de uma articulagdo consistente entre
critica tedrica, andlise educacional e producdo narrativa. Dessa forma, pode-se

afirmar que o objetivo geral desta tese foi alcangado, ao demonstrar como 0s
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dispositivos de classificacdo, normatizacdo e controle atravessam a educacao na
cibercultura e participam ativamente da producao das subjetividades. Os objetivos
especificos também foram atendidos, na medida em que a pesquisa analisou 0s
mecanismos de poder presentes no espaco escolar, discutiu a constituicdo dos corpos
e das identidades a partir das contribuicbes de Foucault, Haraway, hooks e Preciado,
e investigou as possibilidades de reprogramacéo desses dispositivos por meio de
praticas pedagogicas criticas e narrativas fabulatérias. Ao articular teoria, analise
educacional e producéo narrativa, a tese respondeu de forma consistente a pergunta-
problema, evidenciando que os processos educativos contemporaneos produzem
subjetividades normalizadas, mas também podem ser tensionados e reinventados a
partir de pedagogias do reconhecimento e de ficcdes de pertencimento.

Como fechamento, afirma-se que a contribuicdo central desta
pesquisa reside em evidenciar que a disputa pelos modos de subjetivacdo na
educacédo é também uma disputa narrativa. Reescrever as historias que nos escrevem
e hackear as pedagogias do reconhecimento revelou-se ndo apenas possivel, mas
necessario, diante dos desafios impostos pela cibercultura a educacao
contemporanea. A tese demonstrou que a educacdo pode se tornar um espaco de
criacdo de pertencimento quando assume a fabulacgéo critica como prética pedagdégica
e politica. Ao reprogramar os modos de contar, ensinar e reconhecer, a educacao
pode abrir caminho para novos rumos formativos, comprometidos com a dignidade, a
pluralidade e a emancipacao dos sujeitos. Essa € a resposta final as questdes que
nos atravessaram e nos convocaram a pensar, e é também a aposta ética e politica

que sustenta esta tese.
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ANEXO A: IMAGENS E TRECHOS DO CONTO DIGITAL

€ a Escola das Cores Infinitas

Uma Historia de Ravelli Henrrique de
Souza

Era uma vez,
num futuro nao tao distante, uma escola
reluzente onde tudo era classificado.

As criangas recebiam cédigos:

Légicos para os que pensavam em nimeros,
Criativos para os que sonhavam com pincéis,
Obedientes para os que seguiam as regras
sem questionar.
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ANEXO B: IMAGENS E TRECHOS DO CONTO DIGITAL

Cada qual era uma cor, e as

cores nao podiam misturar-se.

As paredes brilhavam, os
professores flutuavam entre
telas hologréficas, e tudo era
controlado por um sistema de
inteligéncia artificial.

Z3R-0, no entanto, nao refletia
uma cor Unica.
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ANEXO C: IMAGENS E TRECHOS DO CONTO DIGITAL

e —

(PROCESSANDT

CODIGO

= =X

No dia do escaneamento as
criangas passaram uma a uma
e foram classificadas.
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ANEXO D: IMAGENS E TRECHOS DO CONTO DIGITAL

Né&o havia espago para quem nao
se encaixava. Mas ele ainda nédo
sabia que essa falha ndo estava
nele... estava no sistemal!!

Tristeza? Medo? Z3R-0 sentiu algo
diferente: curiosidade.

Ele percebeu que o problema néo era ele,
mas as etiquetas rigidas que aprisionavam
seus colegas.

Na noite do dia seguinte, suas maos
luminosas tocaram os fios do programa da
escola. Em vez de destruir, ele comecou a
reprogramar a escola.

R
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ANEXO E: IMAGENS E TRECHOS DO CONTO DIGITAL



